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Turkiye ve Orta Dogu

OZAN AYDEMIR PRESIDENT /CEO

2021, maalesef pandemi surecinin devam ettigi yine cogu zaman sosyal faaliyetlerimizi
gerceklestiremedigimiz 2020'nin kopyasi bir yil oldu. Tabi ki o yasadigimiz ilk sok
atlatilmis durumda olsa da hepimiz icin hala belirsiz bir durum s6z konusu. Pandemi
sUreci ne zaman bitecek ne zaman gercekten sosyal hayatlarimiza donebilecegiz gibi.

Yine de duruma iyi tarafindan bakacak olursak, bir sekilde bu yeni dizene adapte olduk.
Evet, pandeminin bitmesi icin hepimiz buyluk bir umutla bekledik ama bitmese de
insanoglunun  hayatta kalma i¢cgudust bu zor durumda da bizi ileriye
tasimaya/gotirmeye devam etti. 2020'de hizlanan dijitallesme streci 2021'de meyvelerini
vermeye basladi. Bizim sektorin zaten asina oldugu ama genel olarak herkese ulasan
"Metaverse" kavrami ise senenin sonuna damgasini vurdu.
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Turkiye ve Orta Dogu

OZAN AYDEMIR PRESIDENT /CEO

Sektorel olarak baktigimizda 2021, gelir anlaminda, sene basi ve ortalarinda bir 6nceki yila
gore biraz daha durgundu. Hatta ilk defa dénemsel olarak karsilastirma yaptigimizda bir
dusus ivmesi vardi. Ama son ceyrekte yine gelirler artmaya basladi. Bizim beklentimiz
aslinda 2019 ve sonrasi icin hep istikrarli bir ylzde ile buylme idi. Ama pandeminin oyun
pazarindaki etkisi, bu buylmenin cogunun 2020'de dnden yuklenmesi gibi oldu. Bu yil ise
ozellikle sene basi ve ortasl biraz daha stabil denge saglayici bir yil oldu. Fakat basta da
soyledigim gibi, 2021 son geyrekte bizi yine sasirtti ve gelirler artti. 2023 yilina geldigimizde
ise global pazar icin 6ngérumuz gelirlerin 200 milyon dolarin Uzerinde olacagi ydnunde.

Bu sure¢ biliyorsunuz tum is hayatimizi ve calisma seklimizi degistirdi. Buna oyun
Ureticileri de dahil. Uzaktan calismanin bazi dezavantajlarindan dolayi, 6zellikle AAA
dedigimiz Ust kalite PC ve konsol oyunlarinin yapim surecleri uzadi ve dolayisi ile de bu
tarz bircok oyunun ¢ikis tarihleri ertelendi.

Karesel cip sikintisi, yeni nesil kullanicilar ve Ust duzey PCler icin gerekli hardware
urtnlerinin tedariginde kismen zorluklar ¢ikardi.
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Turkiye ve Orta Dogu

OZAN AYDEMIR PRESIDENT /CEO

Oyun sektorine yon veren ana etmen ‘mobil” oldu. 2021'de total global gelirlerin 90
milyar dolarindan fazlasi mobilden elde edildi. Durdurmanin neredeyse imkansiz oldugu,
inanilmaz bir hizla buylyen “‘mobil oyun sektorld”, dnumuzdeki yillarda da en hizh
buylyen segment olacak.

Konsol ve PC oyunlar, sene basinda yasadiklari gecikmeler nedeniyle yavaslamis
durumdaydi ama kisa sure icinde geciken tum oyunlar sikisik bir takvimle piyasaya
surulmeye baslandi. Bu da yine hem PC ve konsol satislarini artirdi hem de bu
segmentlerdeki gelir dustusunu durdurdu.

2021'de de hem ulkemizde hem de globalde sektérimuze yatirrmlar devam etti. Kripto
dunyasinin sektorimuze yayilma hizi artti, NFT kavrami sektdrdeki yerini aldi. Son olarak
ise Metaverse ile birlikte tUm gozler yine oyun sektértne cgevrildi.
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L~ Gaming in Turkey

OZAN AYDEMIR PRESIDENT /CEO

Kendi tarafimizdaki gelismelere bakacak olursak; Gaming in Turkey Oyun ve Espor Ajansi
olarak bu sene 6. senemizi doldurduk. 25'den fazla oyun firmasina es zamanli olarak hizmet
verdik ve vermeye devam ediyoruz. Ayrica hem Turkiye'deki hem de Orta Dogu'daki
faaliyetlerimizi surdurtyoruz.

Coca Cola'nin 25 ulkede resmi oyun ve espor ajansi olarak yolumuza devam ediyoruz.2021'in
bizim icin bir diger glzel haberi de Turk Telekom (‘un aramiza katilmasi) oldu. Gaming in
Turkey olarak artik Turk Telekom'un da ajansiyiz. 2022'de Turk Telekom ile de su an altyapi
hazirliklarimizin son strat devam ettigi cok basarili projelere ve islere imza atacagiz.

2021 bizim icin tamamen kurumsal bir yapiya gegisin senesi oldu diyebilirim. Bunun tatl
sancilarini gektik elbette ama artilarini ve meyvelerini de fazlasi ile almaya basladik. Degerli
markalarin da aramiza katilmasi ile kadromuz 30 kisiye ulasmis durumda. Ayrica hala
ekibimizdeki eksiklikler icin arayislarimizi da strdurdyoruz. Tabii ki bu blylme globallesen
yapimizla da dogru orantili olarak artmaya devam edecek.
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L~ Gaming in Turkey

OZAN AYDEMIR PRESIDENT /CEO

Gelir olarak baktigimizda bir dnceki seneye gore %250'nin Uzerinde buyuyerek kendi
rekorumuzu kirdik. Globalde stratejik partnerliklerimizin sayisini arttirarak 6zellikle girmesi

oldukga zor olan Cin ve iran pazar gibi blylk pazarlarin kapilarini oyun firmalari icin ve
tabi kendimiz i¢cin de agmis olduk.

Gegen sene yapamadigimiz sey ise, bu asirt yogunluk dolayisi ile, oyun yazilimi oldu.
Umarim bu sene oyun departmanimizin baslangic yili olacak. Ve son aldigimiz karar ise,
oyun yayinciligl. Ekibimizin bu konudaki 13 yillik oyun operasyonlari ve oyun pazarlamasi
deneyimlerini de géz 6nunde bulundurarak hem kendi oyunlarimizin yapimina hem de
kendi bolgemizdeki farkli oyun firmalarinin oyunlarinin yayinlanmasi icin ¢alismalara
baslayacagiz.
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GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

1 Turkiye'sine
enel Bakis

2021 yihnda Turkiye nufusu, édnceki yila gore artis gosterdi. Turkiye'de ikamet
eden nufus, 31 Aralik 2021 tarihi itibariyla bir dnceki yila gbre 1 milyon 65 bin
911 kisi artarak 84 milyon 680 bin 273 kisiye ulasti.

Yillik nUfus artis hizi 2020 yilinda binde 5,5 iken, 2021 yilinda binde 12,7 oldu.

Erkek nuUfus 42 milyon 428 bin 101 kisi olurken, kadin nufus 42 milyon 252 bin
172 kisi oldu.

Diger bir ifadeyle toplam nufusun %50,1'ini erkekler, %49,9'unu ise kadinlar
olusturdu.

istanbul'un nifusu, bir dnceki yila gére 378 bin 448 kisi artarak 15 milyon 840
bin 900 oldu. Turkiye ntfusunun %18,71'inin ikamet ettigi istanbul'u, 5 milyon
747 bin 325 kisi ile Ankara, 4 milyon 425 bin 789 kisi ile izmir, 3 milyon 147 bin
818 kisi ile Bursa ve 2 milyon 619 bin 832 kisi ile Antalya izledi.
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1 Turkiye

VY Y

202 6

=0

TOPLAM NUFUS KADIN NUFUSU ERKEK NUFUSU
84.680.273 42.252.172 42.428.101

iNTERNET SOSYAL MEDYA

KULLANICISI KULLANICISI
70.000.000+ 62.000.000+
NUFUSA ORANI 16 - 74 YAS 38.000.000 FACEBOOK
%82.6 49.000.000 INSTAGRAM
CiINSIYETE GORE /

ERKEK %87.7
KADIN %77.5
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iye’de Tahmini Medya ve
lam Yatirnmlari

Reklamcilar Dernegi tarafindan hazirlanan TUlrkiye Tahmini Medya ve Reklam
Yatirimlari 2021 Raporu'ndaki rakamlara goére TV reklam yatirimlarinda son 20
yilin en yUksek oranli artisi yasandi. Dijital reklam yatirimlari ise yine tum
yatirimlar arasinda en yuksek payl almis durumda. Kirilhima baktigimizda ise
%68 Mobil %32 MasaUstu oldugunu gérmekteyiz.

Kanal Pazar Payi 2021 Pazar Payi 2020
@ Televizyon %28 %34,7
Basin %1,7 %2,9
@ Acik Hava %3,4 %4,6
Radyo %1,4 %2,1
Sinema - %0,4
@ Dijital %65 %55,3
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iye’de Tahmini Medya ve
lam Yatirnmlari

Dijital reklam kanallarinin dagilimina baktigimizda, Arama motoru reklamlari,
gosterim ya da tiklama bazli reklamlar ve video reklamlarin ana paydaslar
oldugunu goruyoruz.

Dijital Kirilim Yuzde
e Gosterim / Tiklama %38 ‘k
Video %27
Arama Motoru %28
ilan %1

Diger %6
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iye’de Tahmini Medya ve
lam Yatirnmlari

Turkiye'de bir yandan dijitalde bu kadar yatinm yapilirken bir yandan da
kullanici aliskanliklar degisiyor. 16-64 yas arasi kullanicilar satin almadan énce
mutlaka internetten arastiriyor ve bunlarin %12'den fazlasi ise karsilarina ¢ikan
reklamlarin etkili oldugunu belirtiyor. Turkiye'de %30+ civarinda internet
kullanicisinin ise Ad Blocker kullandigi tahmin ediliyor.

. Video . Interstitial . Banner @) Playable

Globalde oldukga populer olan "playable"
yani oynanabilir reklam modelleri de
Turkiye'de artik bir ¢cok marka ve oyun
firmasi tarafindan tercih edilen bir yontem
haline gelmis durumda.

Interstitial reklam modeli yine 2020'deki gibi
en c¢ok kullanilan model olarak dikkat
cekerken, video formati, standart banner
reklam modelleri ise populerligini koruyor.

Interstitial Reklam Modeli: Display reklam formati
olan interstitial reklamlar, mobil uygulamalarda (ve
web sitelerinde) kullanilarak reklam verenlerin
hedef kitlelerine ulasabilmelerini saglar.
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urkiye’de En Cok Kullanilan

Sosyal Medya Platformlari

YouTube + Facebook Messenger

Instagram * Snapchat

Facebook ¢ Linkedin

TikTok ¢ Pinterest

Twitter r@

Tarkiye‘de Dikkat Ceken 2021 Sosyal Medya Kullanimi Aliskanliklari Verileri

Dunya yas ortalamasi 31.4 iken Turkiye'nin nufus yas ortalamasi 32.2.

Tarkiye'de Bir Gliinde Kisi Basi Sosyal Medyada Gegirilen Ortalama Siire

internet kullanicilarinin sosyal medyada harcadigi zaman ortalama 2 saat 27
dakika.

Ulkemizde her bir internet kullanicisinin ortalama 8. sosyal platformda
hesabl var.

Her iki internet kullanicisindan biri marka arastirmasi icin sosyal medyayi
kullaniyor ve ortalama 100 kisiden 13'U sosyal medyada bir Influencer’ takip
ediyor.

Sosyal medyayi is icin kullananlarin orani ise 3'te T'e yakin.

Ulke ntfusunun yarisindan fazlasi, Facebook'a erisim imkanina sahip.
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Turkiye’de En Cok Kullanilan
Sosyal Medya Platformlari

Turkiye, tUm dunyada sosyal medyayl en aktif kullanan 6. GUlke konumunda.
Dunyada sosyal medyayl en aktif kullanan Ulkelerse Brezilya, Hindistan,
Endonezya, Filipinler, Malezya, Turkiye ve Cin.

AVERAGE NUMBER OF SOCIAL PLATFORMS USED

AVERAGE NLUMBER SCHCLAL MEDHA PLATFORMS THAT 1t

UISE ACTVELY EACH MONTH
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Turkiye’de En Cok Kullanilan
Sosyal Medya Platformlari

YouTube erisim orani %73'e yakin. Instagram erisim orani ise %76.5. Bu rakam
Ulkemizi kUresel anlamda Instagram erisim siralamasinda en Ust siraya tasiyor.

@ INSTAGRAM TIME SPENT USING MOB!LE APP _

01
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iye’de Tercih Edilen Markalar

Turkiye'deki akilli telefon ve telefon kullanimi oldukga yUksek. EylGl 2021 sonu
itibari ile Turkiye'de yaklasik %104 yayginlik oranina karsilik gelen, makineler arasi
iletisim (M2M) aboneleri dahil, toplam 86.946.183 mobil abone bulunmaktadir.

500 Bin

400 Bin
300 Bin
200 Bin
100 Bin

0 Bin

2021
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Mobil Oyuncu Aliskanliklari

AdColony ve Nielsen'in 2021 arastirmasina ve elimizdeki datalara gére ayni
2020'deki gibi 2021'de de her yastan kitle mobil oyun oynuyor. Turkiye'deki mobil
oyuncularin demografik 6zellikleri ve davranis aliskanliklari ise asagidaki gibi;

e TUrkiye'deki yetiskinlerin %78'u mobil oyun oynuyor.

e Turkiye'deki mobil oyuncularin 9%52'si erkek, %48'i kadin.

e Turkiye'deki mobil oyuncularin yas araliginin yGzdesel dagilimi:
o 10-20 yas arasi - %28
o 21-35 yas arasl - %44
o 36-50 yas arasl - %29

HAFTALIK OLARAK MOBIiL OYUN OYNAMA SAATLERI
%50

Oyuncularin 80
haftalik olarak %30

mobil oyuna
%20
ayirdiklar saat ise
%0

1-2 Saat 3-4 Saat 5-6 Saat 7-8 Saat 9-10 Saat 10 Saat +
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Mobil Oyuncu Aliskanliklari

Turkiye’deki mobil oyuncularin en sevdigi oyun turu olarak ilk sirada %48 ile
Puzzle/Trivia/Kelime oyunlar yer alirken, gecen sene ilk sirada olan
Aksiyon/Macera oyunlari %37 ile 3. siraya gerilemis durumda.

En Sevilen Oyun Turleri Neden Mobil Oyun Oynuyorlar?
Puzzle/Trivia/Kelime %48 Eglenceli Oldugu icin %60

Kart Oyunlari %37 Rahatlattigi / Stres Azalttigi icin %57
Aksiyon/Macera %37 Ozgur Hissettirdigdi icin %37

Strateji %33 ilerleme / Gelistirme / Yaratma %30
Spor/Yaris %33 Arkadaslik %629

Nisanci Oyunlari %28
Sosyal %22
Rol Yapma Oyunlari %19

22
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Mobil Oyuncu Aliskanliklari

Mobil oyuncularin bir oyun turGnu ya da turlerini sevdigi icin segim
yapmalarinin disinda bir de hangi oyunu hangi oyun ici etkenlerden dolayi
oynadiklari da énemli bir konu.

Hangi Oyun ici Motivasyon Oyuncularin Secimlerini Tetikliyor?
o Oyunun Ucretsiz Olarak indirilebilmesi
e Oyun icinde Rahatsiz Etmeyecek Sekilde Reklam Olmasi
 Arkadaslari ile Online Oynayabilme Ozelliginin Olmasi
» Tek Basina Cevrimdisi Oynayabilme Ozelligi Olmasi
o Arkadas Edinebilmek / Chat / Sohbet Edebilmek
¢ Yapimci Firmayi Bilmek ve Ona GUvenmek
e Surekli Yenilik Getirilmesi
e Rekabet Ortaminin Olmasi ve Bunun lyi Goésterilmesi

23
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Mobil Oyuncu Aliskanliklari

GUNLUK MOBIiL OYUN OYNAMA SAYISI

%50

%40

%30

%20

%10

%0

Bir Kere 2-3 Kere 4-5 Kere 5+

%30

%20

OYNANAN MOBIL OYUN SAYISI
%10

10yun ZOyun 3 Oyun 4 Oyun 50yun  6-10 Oyun

Kaynak: TUrkiye Mobil Oyun Arastirmasi 2021 - AdColony - Nielsen
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GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

Mobil Oyuncu Aliskanliklari

Mobil oyuncularin kisisel ilgi alanlarina baktigimizda aslinda ¢ok fazla bir
degiskenlik séz konusu degil. Muzik, Sosyal Medya Kullanimi, Televizyon
artik 2. ekran konumunda. Oyuncularin %80'i TV'den program, dizi ya da
bir sov izlerken de mobil oyununa devam ediyor. Sadece %20'lik bir kisim
reklam aralarinda oyun oynuyor.

Mobil Oyuncularin Kisisel ilgi
Alanlari ve Es Zamanli
Etkinlikler

ken Rub Halleri

Muzik Dinlemek %67
Televizyon izlemek %51
Sosyal Medya %46

Film/Dizi %44

Cevrimici Video izlemek %33

25




GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

iye'de Android Oyun Dunyasi

Google Play'de 158.096 oyun yayincisl arasinda 2.636'dan fazla Turk yayinci
bulunmaktadir.

Google Play'de 424,964 oyun arasinda Turk yayincilarin sundugu 8.890'dan
fazla oyun bulunmaktadir. (2020'de bu rakam 8.055 idi.)

Turk yayincilarin Google Play'deki 8.890'In Uzerindeki oyunlarinin ortalama
puani 5 Uzerinden 3.97'dir (2020'de bu rakam 3.94 idi). Bu, tUm mobil
oyunlarin genel ortalama puani olan 3,90'dan daha iyidir.

icermektedir (2020'de bu rakam %87 idi). Oyunlarinin %26'sinda ise

Turk yayincilarin oyunlarinin %3'U  Ucretli kategorisinde, %81'i reklam E =2
uygulama ici ddemelerden yararlanilmaktadir. (2020'de bu rakam %28 idi.)

Turk yayincilarin oyunlarinin sadece %21'i hem Google Play hem de App
Store'da mevcuttur. (2020'de bu rakam %18 idi.)
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GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

yasi

Google Play'de 869320 yayincisi arasinda 5529'dan fazla Turk yayinci
bulunmaktadir.

Google Play'de 2.757.563 uygulama arasinda Turk yayincilarin sundugu
20.000'den fazla uygulama bulunmaktadir.

Turk yayincilarin Google Play'deki 20.000'in Uzerindeki uygulamalarinin
ortalama puani 5 Uzerinden 3.85'tir. Bu, tum mobil uygulamalarin genel
ortalama puani olan 3,63'ten daha iyidir.

Turk yayincilarin uygulamalarinin %5'i Ucretli kategorisindedir ve %46's|
reklam icermektedir. Uygulamalarin  %l4'Unde ise uygulama igi
odemelerden yararlaniimaktadir.

Turk yayincilarin uygulama dagilimina baktigimizda ise; %69'unun farkli
kategorilerdeki uygulamalar, %3T'inin ise oyun oldugunu gérmekteyiz.

27

iye'de Android Uygulama



https://42matters.com/turkey-app-market-statistics

GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

Turk Oyuncular icin Yerellestirme
Neden Olmazsa Olmazlardan?

'un, ddnyanin dért bir yanindan 112
Glkenin katihmiyla gerceklestirdigi 2021 ingilizce VYeterlilik Endeksi'ne goére,
Turkiye bir dnceki yila goére ayni yerde gibi.

Tabloya gére, Hollanda daha &nceki yillarda oldugu gibi, ingilizce konusma
oraninda hala 1 numara. Turkiye ise 100 Ulkenin yer aldigi listede 1 basamak
gerileyerek 69. siradan 70. siraya gelmis durumda.

Turkey

#70 -

Low praficiency

Proficiency Trends

2017 2ma 2019 2020 2021
#62 of 80 #73 of B8 #79 of 100 #69 of 99 #70 of 112
Vary low proficiency Very low proficiency Wary low proficiency Low proficiency Low profisiency
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Turk Oyuncular icin Yerellestirme
Neden Olmazsa Olmazlardan?

Turkiye 2017'de 62. siradaydi, 2018'de ise 11 basamak gerileyerek 73. siraya dustu.
2019'da ise 79. sirada yer bulmustuk. 2012'de 32. siradayken, o zamandan beri her
yil gerileme kaydeden Ulkemiz 2020'de 10 basamak birden yukselmisti ama
2021'de bir basamak gerilemis durumdayiz.

Oyun sektoru ise Ulkemiz igin yerellestirmenin 6neminin oldukga farkinda.
Ozellikle buylk ve orta dlcekli oyun firmalar seslendirmeden, ceviriye ve hatta
oyun igi kulturel o6gelere kadar bircok konuda Turk oyuncusuna seslenmeye
calisiyor.

Tabii ki yerellestirmenin sadece ceviri ya da bir Osmanl
ogesini oyunun icine tasimak olmadigini da iyi bilmek basari
icin dnemli bir etken.

Oyunun icerigine goére uzman bir ekip ile ceviri, yazim
hatalarinin olmamasi, ©6, Cc, Ss. 1, i, Cc, Uu, &g gibi 6zel
harflerimize uygun fontlarin kullanimi, metinlerin uzunlugu
(araylze  yerlestiriimesi),  Turkce'mizdeki fiilin sonda
olmasindan dolayr cumlelerin farkh yapilarinin dikkate
alinmasi, dogru ses sanatcilarinin se¢imi, oyun icinde dini veya
politik olarak Turk oyuncusunu rahatsiz edebilecek iceriklerin
cikarilmasi gibi bircok detay yerellestirmenin basarisinin
altindaki yatan etkenlerden sadece birkaci diyebiliriz.
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ik, Oyunun Vazgecilmez
arcasi

SPOTIFY 2021 OZETi
TURKIYE'DE OYUN KONSOLLARINDA EN COK DINLENENLER

Turkiye'de En Cok Dinlenen Sanatgilar

e Ezhel e Pop Smoke
e UZI * Batuflex

e Travis Scott e Drake

e XXXTENTACION e Murda

e cakal e Lil Nas X

Turkiye'de 2021 Yilinda En Cok Dinlenen Sarkilar

¢ Masked Wolf / Astronaut In The Ocean

e UZI/Krvn

¢ Lil Nas X / MONTERO (Call Me By Your Name)
e UZl /Makina

e CJ/Whoopty

¢ Batuflex, Lvbel C5 /ralli

e UZI/Umrumda Degil

e Cakal / Lutfen

e Ezhel /Bul Beni

e Coolio, LV./Gangsta’s Paradise
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ik, Oyunun Vazgecilmez
arcasi

SPOTIFY 2021 OZETi
TURKIYE'DE OYUN KONSOLLARINDA EN COK DINLENENLER

Turkiye'de 2021 Yilinda En Cok Dinlenen Muzik Turleri

e TUrkge Trap Pop e Rap

e TUrkge Hip Hop e Trap

» Tlrkce Pop * Hip Hop

* Pop Rap » Pop

e Turkge Trap ¢ Southern Hip Hop

Tarkiye'de 2021 Yilinda En Cok Dinlenen Video-Oyun Soundtrack’leri

e Gustavo Santaolalla / The Last of Us

¢ Gustavo Santaolalla / The Last of Us Part Il (Original Soundtrack)

e C418 / Minecraft - Volume Alpha

* Marcin Przybytowicz / The Witcher 3: Wild Hunt

e Bear McCreary / God of War (PlayStation Soundtrack)

¢ John Paesano / Marvel's Spider-Man: Miles Morales

¢ Various Artists / The Music of Red Dead Redemption 2 (Original Score)
¢ Mick Gordon / Doom (Original Game Soundtrack)

e Hans Zimmer/ Interstellar (Original Motion Picture Soundtrack)

e Johan Séderqvist / Battlefield 1 (Original Soundtrack)
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SPOTIFY 2021 OZETi
TURKIYE'DE OYUN KONSOLLARINDA EN COK DINLENENLER

Oyun Sekmesi icinde En Cok Dinlenen Spotify Calma Listeleri

e Top Gaming Tracks

e Ultimate Pop Gaming
* Hip Hop Controller |||“"|||||||||"||
()

e Power Gaming

¢ Ultimate Rock Gaming \—/
e Ultra Gaming

e Retro Gaming

* Heavy Gamer

* Game On

¢ League of Legends Official Playlist
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Oyuncularinin Karakteristik
llikleri

a4y

30 - 40 Yas Arasi Oyuncu 25 - 30 Yas Arasi Oyuncu 18 - 24 Yas Arasi Oyuncu 12 - 18 Yas Arasi Oyuncu
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Oyuncularinin Karakteristik
llikleri

30 - 40 Yas Arasi Oyuncu

25 - 30 Yas Arasi Oyuncu

18 - 24 Yas Arasi Oyuncu

12 - 18 Yas Arasi Oyuncu

Calisiyor, iyi giyimli,
30-40 yasinda ve
oyuncu.

Tum teknolojik
araclara sahiptir; iyi
telefon, konsol, PC.

Gunluk hayati daha
cok isle gegiyor ve
aksamlari ailesi ile
vakit gegirdikten
sonra oyunlar
oynuyor.

Zamani sinirhidir.

CGalisiyor ve spor
giyim tercih ediyor,
25-30 yas arasl ve
oyuncu.

Geg uyuyor.

Bircok platformdan
oyun oynuyor.

Ana segimi iyi bir
telefon - bilgisayar
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Universite 6Jrencisi,

spor giyim tercih
ediyor, 18-24 yaslari
arasinda, oyuncu.

DizUstU bilgisayar
kullaniyor.

Muzik dinlemeyi
seviyor.

Geg saatlere kadar
uyumuyor.

12-18 yasinda ve
oyuncu.

Liseye / ortaokula
gidiyor.

Telefonda oyun
oynuyor.

GUnduUz okulda ve
zamani kisitl.

Erken uyur, gunduz
insani.
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llikleri

TURK OYUNCULARIN OYUNLARA KARSI BAKIS ACILARI

Gorsel Bir DUnya / Farkh Gérsellikte Evrenler
Hikayesi ile icine Ceken

Her Tarzdan Tadin Oldugu

Her Duygunun Ust Seviyede Yasandigi
Oyunlarin icinde O Dinyanin Kurallari ile Ticaret Yapabilme Guzelligi
Arkadaslik ve Takim Olabilme

Eglence / Hobi

Rekabet; Kazanmak da Var Kaybetmek de
Prestij / Oyun icinde Unli Olma

Surekli Yenilenen DUnyalar, Kesifler
Hayallerindeki DlUnyalarda Kahraman Olma

Profesyonel Oyuncu Olma imkani
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Oyuncularinin Karakteristik

DUYGULARI

Heyecan
Stres
Zafer
Keyif
Kizginlik
UzUntd
Merak
Mutluluk
Sabirsizlik
Hirs
MlUcadele
Cokus
Sorumluluk
Aliskanhk
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Oyun Sektori Ne Durumda?

2021'i geride birakirken, hayatimizin her alanini 2 senedir derinden etkileyen
pandemi suUreci, oyun sektorunu de etkilemeye devam ediyor. Senenin ilk
yarisina baktigimizda 2021 gelir anlaminda bir énceki seneye gore biraz daha
durgundu. Hatta ilk defa dénemsel olarak karsilastirma yaptigimizda bir dtsus
ivmesi vardi. Ama son geyrekte gene gelirler artmaya basladi.
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Turkiye'de Oyun
Sektoru

2021, pandemi surecinin devam ettigi, yine cogu zaman sosyal faaliyetlerimizi
gerceklestiremedigimiz 2020'nin  kopyasi bir yil oldu. 2020'de hizlanan
dijitallesme sureci 2021'de meyvelerini vermeye basladi. Bizim sektdrin zaten
asina oldugu ama ana akim medyanin da ilgi gdstermesi ile beraber genel
olarak herkese ulasan "Metaverse" kavrami TUrkiye'de de ¢ok ses getirdi ve sene
sonuna damgasini vurdu.

Senenin ilk yarisina baktigimizda, 2021 gelir anlaminda bir dnceki seneye gbre
daha durgundu. Hatta ilk defa donemsel olarak karsilastirma yaptigimizda
sektdrel anlamda bir dists ivmesi yasadik. Ozellikle AAA dedigimiz Ust kalite
PC ve konsol oyunlarinin yapim surelerinin pandemi dolayisi ile uzamasi ¢ikis
tarinlerinin ertelenmesine neden oldu ve PC ve konsol tarafinda gelir
anlaminda yavaslama yasandi.

Bizim beklentimiz 2019 ve sonrasi icin daha istikrarli bir ylzde ile bUyUme idi.
Bu noktada, pandeminin oyun pazarindaki etkisi, bu buylimenin ¢cogunun
2020'de onden yuklenmesi gibi oldu. 20277 ilk altt ayina goére
degerlendirdigimizde biraz daha stabil dengeyi saglayici bir ddnem yasadik.
Yilin son dénemi ise bizi yine yine sasirti ve gelirler artti.
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Turkiye'de Oyun
Sektoru

Hyper-casual ve casual oyunlar, oyuncular icin 6nceki senelerdeki gibi trend
olurken, hardcore oyuncular son 2 senedir oldugu gibi; Battle Royale, FPS,
Strateji ve MOBA oyun turlerini tercih etti.

Turkiye 2021'de mobilde; PUBG Mobile, Brawl! Stars, Candy Crush Saga,
ROBLOX, Clash of Clans, 101 Okey Plus, eFootball PES 2021, Mobile Legends:
Bang Bang, Canak Okey, Kafa Topu 2, Okey by Peak Games, Garena Free Fire,
Call of Duty: Mobile, Lords Mobile, Crasher: Origin, State of Survival ve benzeri
oyunlari tercih etti.

PC oyunlarinda; League Of Legends, Valorant, Counter-Strike: Global Offensive,
PUBG, Roblox, Minecraft, Euro Truck Simulator, Rocket League, Knight Online,
Metin 2, Zula basi ceken oyunlar oldu.

Steam ile beraber, Epic Games Store, Xbox Game Pass PC, EA Play, Uplay,
Origin Turk oyuncusu i¢in énemli platformlar oldu.

Genel olarak baktigimizda sektére yon veren ana etmen ise mobil. Mobil
oyunlar, dnumuzdeki yillarda da en hizli buylyen segment olmaya devam
edecek; 2021'de Turkiye'deki total gelirlerin 600 milyon dolardan fazlasi mobil
oyunlardan elde edildi.
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kiye'de Oyun
ektoru

20271'in En Cok Dikkat Ceken Gelismeleri

Cem Bolikbasi - Espor'dan Gergek Pistlere

Cem BolUkbasi espor kariyerine I-Racing ile basladi. Ardindan F1 Esports'da
70.000 kisi arasindan ilk yirmiye kalarak Fernando Alonso takimina segildi.
2017'de Abu Dabi'de dlnya besincisi, 2018'de Red Bull Toro Rosso Takimi ile
dunya ikincisi oldu (espor Fl'de). 2019'da Borusan Otomotiv Motorsport'un
destegi ile ilk kez gercek piste ciktl. 2021 F3 Asya Sampiyonasi'nda BlackArts
Racing takimi ile 15 yarisin tamamina c¢ikti ve toplamda 61 puan kazanarak
sampiyonayi 9. sirada tamamladi. Caylaklar klasmaninda ise Ayumu Iwasa'nin
ardindan ikinci sirada yer aldi. Bu yUkselis ile birlikte 2022 yilinda Formula 2'de
Charouz Racing System takiminda yarisacak.

CEM BOLUKBASI TEMUGIN UNALP
FOUNDER & CEO - TEM AGENCY
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kiye'de Oyun
ektoru

2021'in En Cok Dikkat Ceken Gelismeleri

Dream Games 155 Milyon Dolar Yatirim Aldi

2019 yilinda kurulan Turk oyun firmasi Dream Games, 2020 yilinin Kasim
ayinda Makers Fund liderliginde 7.5 milyon dolar yatirrm almisti. Sirket 2021
yilinin Subat ayinda Ventures liderliginde aldigi 50 milyon dolar yatirm ile
degerini katladi. 2021 yilinin Haziran ayinda gergeklestirilen Seri B yatirrm
turunda Dream Games, Index Ventures, Makers Fund, Balderton Capital, IVP ve
Kora'dan toplam 155 milyon dolarlik daha yatirnm almay! basardi. Boylelikle
2021 yilinda 1 milyar dolar degerlemeye ulasarak Peak Games ve Getir ile
beraber Turkiye'nin yeni unicorn'u oldu. (2022 basinda 255 milyon dolarlik yeni
yatirim ile birlikte Dream Games'in degerlemesi ise 2,75 milyar dolar olarak
aciklandr.)

RoYal®
L MATCH] |

SONER AYDEMIR




GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

kiye'de Oyun
ektoru

20271'in En Cok Dikkat Ceken Gelismeleri

Twitch Bit Skandali - Tark Yayincilar Yargi Karsisinda

2021 yilinin Gaming sektdérindeki en édnemli olaylarindan biri de Twitch
Turkiye'nin basi cektigi, Twitch'te kara para aklama ve bit olaylariydi. ilk basta
Knight Online forumlarinda patlayan ardindan Jahrein, Pqueen gibi isimler
tarafindan fazlasiyla duyurulan olayda bircok yayincinin Twitch Bit ile ¢alinti
kredi kartlarindan para aklama isine karistigi ortaya ¢iktl. Polisin birkag
yayinclyl goéz altina almasi geleneksel basinda da ¢okga yer aldi.
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Oyun Sektorunde
Yatirbmlar

Startup Centrum 2021 Turkiye Startup Ekosistemi Yatirrm Raporu'na gore;
2021 yilinin en ¢ok konusulan sektérlerinden biri yine oyun sektdrt oldu. 2021
yilinda oyun sektorindeki 54 girisim yatirim ald.

Ekosistemde oyun sektdru kadar sik konusulmasa da yine sektdrle her zaman
iliskisi bulunan yapay zeka cézimleri sunan 46 girisim yatirnm aldi. UclncU
sirada ise 39 tane girisimle veri & analitik alani yer aldi.

Turkiye girisim ekosistemi 2021 yilinda toplam 1,1 milyar dolar yatirim alirken
bunun 266 milyon dolarlik hacmi oyun sektdrlne ait. Yatirirmlarin ¢ok buyUk
bir cogunlugu oyun stldyolarina, o6zellikle de mobil oyun stUdyolarina
yapilmis durumda. Dream Games tek basina toplam $205 M yatinm aldi.
Kalan 53 girisim ise toplam $61 M yatirimi bélUstU.

2021 yilinda yatirnm alan 54 girisimin 48'i oyun studyolarindan, kalan 6'si ise
blok zincir tabanli video oyun platformundan, yapay zeka ile oyun
oynayisinizi gelistiren asistanlara kadar ¢estli girisimlerden olusuyor. Yatirm
alan 48 oyun studyosunun ise 22'si Hyper Casual tUrinde mobil oyunlar
Uretiyor.
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Sirket

Dream Games
Libra Softworks
Panteon

Ace Games

hadi

Brew Games
Enucuzoyun.com
Fomo Games
Publishme

HEY Games
Paxie Games
Maestro Games
Fortune Mine
Stardust Games
UDO Games
Gnarly Game Studio
Madcraft Studios
Funmoth Games
Hoody Studios
Forge Games
Gorilla Softworks
Teleporter

Tiplay Studio
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Yatirim Miktari

205 Milyon Dolar

30 Milyon Dolar

10 Milyon Dolar

7 Milyon Dolar

5.2 Milyon Dolar

4 Milyon Dolar

300 Bin Euro Yatirm

17 Milyon TL

%69,82 Cogunluk Hissesi

1.2 Milyon Dolar

1 Milyon Dolar

500 Bin Dolar Tohum - 500 Bin Dolar Pazarlama
850 Bin Dolar ©n Tohum

450 Bin Dolar &n Tohum

420 Bin Dolar

5 Milyon TL Degerleme Uzerinden Yatirim

2 Milyon TL Degerleme Uzerinden Tohum Yatirim
10.5 Milyon TL Degerleme Uzerinden Yatirm

1.8 Milyon TL Degerleme Uzerinden Tohum Yatirim
2.6 Milyon TL Degerleme Uzerinden Yatirim

2.5 Milyon TL Degerleme Uzerinden Tohum Yatirim
12 Milyon Dolar Degerleme Uzerinden Yatirm

25 Milyon Dolar Degerleme Uzerinden 500 Bin Dolar

un Sektorunde
atirnrmlar &i 2oz

Yatirimci

Index Ventures, Makers Fund, Balderton Capital, IVP, Kora

Actera Group

Teknasyon'un Kurucu Ortaklari Mustafa Vardali, Burak Saglik ve Mustafa Seving

NfX, Kristian Segerstrale, Alexis Bonte, Kaan Glnay
Tripledot

Actera Group

23 Studios

Voodoo

Nazara Technologies

Ludus Girisim Studyosu

Ludus Girisim Studyosu

Ludus Girisim Studyosu

Ludus Girisim Studyosu

Ludus Girisim Studyosu

WePlay Ventures - Lima Ventures
WePlay Ventures

WePlay Ventures - Matchingham Games
WePlay Ventures

WePlay Ventures

WePlay Ventures

WePlay Ventures

ARYA Yatinm Platformu - TR Angels - Bireysel Yatirnmlar

Re-Pie Portféy, Kerim Kotan, Saruhan Tan
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Sirket

Inooster

Zerosum

The Academys
Abrakadabra Games
Gyroscoping Games
Hero Concept
Apphic Games
Gulliver's Games
Fiber Games

Mafia Games
Funrika

Tosby Games
Settings Labs

Ela Game Studio
Uncosoft

Creasaur Entertainment
Bytetyper

Hungri Games
Veloxia

Tiramisu

Agave Games

Click Game Studio
Moon Star Games

GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

Yatirim Miktari

700 Bin Dolar Yatirrm

Satin Alindi

12.5 Milyon TL Degerleme Uzerinden Yatirim
5 Milyon Dolar Degerleme Uzerinden Yatirm
2.2 Milyon TL Degerleme Uzerinden Tohum Yatirm
3 Milyon Dolar Degerleme Uzerinden Yatirim
1.4 Milyon TL Yatinm

750 Bin Dolar Yatirim

3 Milyon TL Yatinm

3 Milyon TL Yatinm

2.75 Milyon TL Yatirrm

500 Bin Dolar Degerleme Uzerinden Yatinm
800 Bin TL Yatirm

1.4 Milyon Euro Degerleme Uzerinden Yatirim
Satin Alindi

Satin Alindi

Satin Alindi

1.1 Milyon Dolar Yatirrm

3 Milyon Dolar Yatirrm

%20'lik Hisse Alimi

Finansal Detaylar Paylasiimadi

Finansal Detaylar Paylasiimadi

10 Milyon TL Degerleme Uzerinden Yatirim

un Sektorunde
atirrmlar & 2oz

Yatirimci

TechOne VC, Logo Ventures, APY Ventures Fintech GSYF, APY Ventures Start-up GSYF

Zynga

WePlay Ventures

WePlay Ventures

WePlay Ventures

WePlay Ventures

Bogdazici Ventures - March Capital
Bogdazigi Ventures
Bogazigi Ventures
Bogazici Ventures
Keiretsu Forum Turkiye
Bireysel Melek Yatirmcilar
Roman Kaiser (Bireysel)
Rollic

Rollic

Rollic

Triple Dragon

Collective Spark

Erdem Yurdanur (Bireysel)

500 istanbul, Akin Babayigit (Bireysel)

Netmarble Turkiye
Bireysel Melek Yatirimcilar
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GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

iye Espor Federasyonu
FED

Roportaj

Federasyon Baskanimiz'in 2021 icin Kisa Degerlendirme Notlan

Oyun ve espor geng¢ nufusuyla 6ne cikan Ulkemizde ¢ok seviliyor. Covid-
19'un ilk basladigi donemde, evde kalma surelerinin artmasi oyun sektérine
olumlu yansimisti. Onlemlerin hafifletiimesiyle birlikte 2021 yilinda canli
espor turnuvalari kismi olarak da olsa tekrar baslamis oldu.

Organizasyonlar halen kisith sayida seyirciyle ve tum saglik tedbirleri
alindiktan sonra hayata gegirilse de yodun ilgi gérdu ve Twitch gibi online
yayin platformlarindaki canli karsilasmalar pek ¢cok espor sever tarafindan
izlendi. Oyun - marka is birliklerinde de glzel 6rnekler gorduk. CGnkU oyun
ve espor, gercekten de belli yas araligindaki hedef kitleye ulasmak icin en
uygun araglardan biri haline geldi.
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GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

iye Espor Federasyonu
FED

Roportaj

Federasyon Baskanimiz'in Géziinden Onemli Baslhklar

“Global Esports Games 2022 etkinligine ev sahipligi yapacagiz. Bu, Ulkemiz
adina énemli bir gelisme.”

“2021 yilinda duzenlenen 3. Bitexen TESFED Turkiye Kupasi'nda Turkiye'nin
dort bir yanindan 11 farkli bransta binlerce esporcu mucadele etti ve
sampiyonlar bir¢cok farkli uluslararasi turnuvada Ulkemizi milli takimlari ile
temsil etme firsati yakaladilar.”

“Bitexen TESFED Turkiye Kupasi'nin NBA2K turnuvasi sampiyonu olan
takimimiz, Uluslararasi Basketbol Federasyonu'nun duzenledigi uluslararasi
FIBA Esports Open Turnuvasinda rakip Ulkeleri eleyerek Ust Uste 2'nci kez
sampiyon oldu.”

“Espor anlaminda Turkiye her gecen gun ileriye gidiyor. Bugun Galatasaray,

Fenerbahcge, Besiktas dahil pek ¢ok geleneksel spor kullbU artik espor
branslarini genisletiyor.”
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GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

iye Espor Federasyonu
FED

TESFED 2021 Yili Faaliyetleri - TESFED Olarak 2021’de Neler Yaptik?

Yola ¢ikarken temel amag, Turkiye'de esporu gelistirmek, Turkiye'yi espor
alaninda dunya capinda bir marka haline getirmek, uluslararasi arenada
alinacak basarilarla Turk bayragini gururla dalgalandirmaktl. 2021 il
icerisinde de butun ¢alismalarimizi ve faaliyetlerimizi bu yola ¢ikis amaclarina
sadik kalacak sekilde sUrdurduk. Bazi 6rnekler vermek gerekirse;

Turkiye'nin tek resmi espor kupasi olan TESFED Turkiye Kupasi 2018'den beri
artik bir gelenek olarak hayatlarimiza girdi ve gecen kisa sUrede Ulkemizde
esporun gelisimine dnemli katki saglayan bir organizasyon haline geldi. Bu yil
“Bitexen TESFED Turkiye Kupasi” adiyla dUzenledigimiz kupaya ilgi her gegcen
yiIl buylyor. Kupa'nin bazi branslardaki sampiyonlari, gegen yildan bu yana
Ulkemizi uluslararasi turnuvalarda resmi olarak temsil ediyor. Aslinda
pandemi henulz tam anlamiyla sona ermis olmasa da biz gerekli saglk
tedbirlerini maksimum seviyede almaya 6zen gdéstererek, calismalarimiza
ivme kazandirdik. 14-15 Agustos'ta ISFANBUL Tema Park’ta “Bitexen TESFED
Turkiye Kupas!” finallerini gergeklestirdik. Bu yilki kupada 11 farkl branstan
Ulkemizin dort bir yanindan binlerce esporcu mucadele etti ve sampiyonlar
bircok farkli uluslararasi turnuvada Ulkemizi milli takimlari ile temsil etme
firsati yakaladilar.
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iye Espor Federasyonu
FED

TESFED 2021 Yili Faaliyetleri - TESFED Olarak 2021'de Neler yaptik?

TESFED Turkiye Kupasi'nin NBA2K turnuvasi sampiyonu olan takimimiz,
Uluslararasi Basketbol Federasyonu'nun duzenledigi uluslararasi "FIBA
Esports Open" turnuvasinda Ust Uste 2 kez Ulkemizi resmi olarak temsil etti
ve rakip Ulkeleri eleyerek yine Ust Uste 2. kez sampiyon oldu.

Gectigimiz sUrecte uUlkemizde yine bir ¢ok global espor etkinligi hayata
gecirildi. israil Eilatta dUzenlenen IESF Dinya Sampiyonasi ve ilki
Singapurda duzenlenen GEG Dunya Sampiyonasi'nda esporcularimiz
Ulkemizi temsil etti ve milli takim olarak her 2 turnuvaya da katildik.
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iye Espor Federasyonu
FED

Roportaj
TESFED’in 2022 Stratejisi Ne Olacak?

Ulkemiz, Global Esports Federation tarafindan ilki 2021 sonunda
Singapurda yapilan Global Esports Games 2022 icin ev sahibi Ulke olarak
secildi. Etkinlige gelecek yil Ulkemizde ev sahipligi yapiyor olacagiz. Bu,
Ulkemiz icin dnemli bir gelisme olmasinin yani sira, dinya oyun ve espor
ekosisteminin dikkatlerini Ulkemize c¢ekmek icin de o6nemli bir firsat
niteligindedir.

Turkiye E-Spor Federasyonu olarak tum ¢abamiz, esporun tabana yayilmasi
ve Ulkemizin dlUnyada marka haline gelmis, sayili espor Ulkelerinden biri
olmasi adinadir. Bu hedefimiz cizgisinde, gecen 3.5 yillik strecin ardindan
bu yil ¢ok daha inangh olarak yolumuza devam edecegiz. Bunun igin
Bakanliklar nezdinde is birliklerinden esporcularin lisanslanmasina,
turnuvalardan oyun sirketleriyle ortak projelere kadar pek ¢ok sey yapiyoruz.

OnUumuzdeki 3 yilda espor ekonomisinin 5 milyar dolara yaklasacagi tahmin
ediliyor. Biz de Ulke olarak bu pastadan daha buyuk pay almak icin oyun
gelistiricilerinden yatirnmcilara, oyunculardan takimlara var gucumuzle
calismayi temel amag edinmeliyiz. Bu yolda Federasyon olarak énUmuzdeki
dénemde de destekleyici ve kolaylastirici rol oynamaya devam edecegiz.
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GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

iye Espor Federasyonu
FED

Roportaj
TESFED’in 2022 Stratejisi Ne Olacak?

Geng¢ bir nufusa sahibiz ve bu geng kitle i¢cin oyun oynamak hayatlarinin bir
parcasl. Sadece oyuncu kitlesi olarak da dusinmemek lazim, Glkemiz artik
oyunun merkezi haline gelmis durumda. Cok ciddi oyun Ureticilerimiz var,
yabanci yatirrmcilardan talep geliyor, ciddi satin almalar duyuyoruz.

Gectigimiz surecgte espor gercekten de sadece Ulkemizde degil, dunyada
¢ok hizli bir sekilde blUyldu ve ciddi yol kat etti. Bu bUydmenin énimuzdeki
yillarda da hizlanarak artacad asikar. 3.5 yil énceki espor farkindalgi ile
buglnku farkindalik arasinda inanilmaz buyudk bir fark oldugunu
soyleyebiliriz. Artik espor butlun reklam verenlerin, belediyelerin, yayincilarin
ve herkesin dnceligi. Ozellikle 15-25 yas araligindaki hedef kitleye ulasmak
isteyen herkes icin en 6nemli araca dénusmus durumda.

Rakamlarla konusmak gerekirse, eldeki son veriler Turkiye'de yaklasik 40
milyon kisinin oyun oynadigini gdsteriyor. Esporun ise ortalama 6 milyona
yakin takipgisi bulunuyor. Espora olan ilgiye rakamsal bir érnek vermek
gerekirse federasyon olarak bu yil duzenledigimiz Bitexen TESFED Turkiye
Kupasi'ni 900 bini askin espor taraftari izledi.
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iye Espor Federasyonu
FED

Roportaj
TESFED’in 2022 Stratejisi Ne Olacak?

Espor anlaminda Turkiye her gegen gun ileriye gidiyor. Artik her
Universitede espor kullpleri bulunuyor ve espor turnuvalari dizenleniyor.
Belediyelerimiz artik espor tesislerini 6ncelikliyor.

Sonu¢ olarak espor sektérinun gelisiminin sadece bu alanda faaliyet
gosterenlere degil tim Ulkemize ciddi getirisi olacaktir. Ulkemizde altyapiy!
ne kadar dogru kurarsak ne kadar bilingli adimlarla ilerlersek, o oranda
basari kazanacagimizi, dunyada bir marka espor ulkesi haline gelecegimizi
ve ekosistemin tUm paydaslarinin da bundan fayda saglayacagini
soyleyebiliriz.

Federasyon olarak bizler de 2022 yili boyunca Turk esporunun tabana
yayllmasi ve kurumsallasmasi icin her turli cabayl gostermeye devam
edecegiz. Bunun icin farkh is birlikleri ve projelerle calismalarimiza hiz
verecegdiz.
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GAMES

1

Roportaj

Riot Games Olarak 2021'in Kisa Bir Degerlendirmesi

202Tin son aylarinda Netflixte c¢ikan projemiz Arcane ile edlence dunyasini
oyuncular igin yeniden tanimlayan bir sirket konumuna geldik. Arcane'in ¢ikisi Riot
icin yeni bir dénemin baslangici oldu. Arcane, ¢iktigi hafta tam 38 Ulkede en fazla
izlenen dizi oldu, 87 Ulkede TOP10’a girdi. Dizi, TUrkiye, Kanada ve Glney Kore gibi
bircok Ulkede de ilk 5'e girmeyi basardi. Ciktigi hafta Tencent yayin platformu
Uzerinden 130 milyon izlenmeye ulasti ve yine bu platformda en ¢ok aranan baslik
oldu. Ocak son haftasi itibariyle IMDb'de 9.2 puanda yer aliyor. Oyun tarafina
baktigimizda, yillardir MOBA tarzi oyun severlerin gdzdesi olmayi basarmis League of
Legends, bu sene Turkiye'de 10. yilini kutlayacak. 2021 sonu itibariyle 20 milyondan
fazla hesap sayisi ile ilk g6z agrimiz LoL'Un Ulkemizde oyuncu sayisini arttirmaya
devam ettigini gorduk. 2021'de lig yayinlarimiz toplam 6 milyon saatten fazla izlendi.
Diger bir taraftan League of Legends Wild Rift, mobil dUnyadaki en &nemli
adimlarimizdan bir tanesi oldu. Basarisini kanitlayan pek ¢ok édulle yili kapattik.
Hala beta surecinde olmasina ragmen aldigi oduller bizi ¢ok motive ediyor.
Gegtigimiz yil VALORANTIN 1yl dénUmunt kutladik.  Seneyi dUnyada yarim
milyardan fazla karsilasma ile kapattik. Dunyada 14 milyon aktif PC oyuncusu ile
VALORANT, o6zellikle Ulkemizde ¢ok sevilen bir oyunumuz haline geldi. Turkiye
sunucu yatirrmi ile oyuncularimiza 6zel sunucuyu da getirerek oyun deneyimini
arttirdik. Yeni ajanlar, haritalar, modlar ve oyun ici glincellemeler ile oyunun icerigi
strekli gelismeye devam ediyoruz. Ozetle 2021 yili bizim icin pek cok yeniligi
kesfettigimiz, oyuncularimiza farkh platformlarda yeni deneyimler sundugumuz ve
hedeflerimize ulastigimiz harika bir sene oldu.
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GAMES

2

Roportaj

Riot Games Olarak 2022 Hedefleriniz

Riot Games olarak, 6zellikle son 3 yildir oyunu merkeze alan bir eglence sirketine
evrildik. Son yillarda adimizin sonundaki s’nin hakkini Grtnler anlaminda vermenin
Otesinde; PC ve mobil oyunlarimizdan konsola gelen oyunlara, muzikten cizgi
romana, dev etkinliklerden moda isbirliklerine genis bir edlence ekosisteminin
pargaslyiz. 2022 yilinda, oyun merkezli bir eglence sirketi olarak igeriklerimizi
farklilastirarak genis Kkitleler ile bir araya gelmeye devam etmek istiyoruz.
Oyunlarimizi oynayan herkesin hayatina dokunmaya, onlari heyecanlandiran igerikler
saglamaya devam etmek istiyoruz.

Henlz yolun basinda olmamiza ragmen, son olarak Arcane'den de aldigimiz
tepkilerle cok dogru bir is yaptigimizi gérmus olduk. 2022 Riot Turkiye'nin 10. yili
olacak, ikinci on yillimiza girerken, Project L, Hytale, Valaront Mobil ve birbirinden
farkli Riot Forge oyunlari gibi yepyeni maceralar bizi bekliyor. Oyunlar Uzerine insa
edilmis dinamik, koskocaman bir ekosistem kuruyoruz. Tum planlarimizi ve
yapilanmamizi buna goére sekillendirmeye devam ediyoruz. Bu sebeple 2022 yilinda
herkesin Riot Games adini ve UurUnlerini daha da fazla duyacagini rahatlkla
soyleyebilirim.
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BOLUKBASI

Roportaj

Neredeyse tim oyun sektéorinin goérmek istedigi bir masal
gercege donistu. Biliyoruz, yazilara sigamayacak kadar uzun bir
hikaye ama gene de senin bakis aginla basarini hikayeni bize
anlatir misin? Nasil basladi, sevkini kiran durumlar oldu mu?
Kirilma anlari nelerdi?

Hikayem babamin arkadaslarinin bendeki hiz tutkusunu fark etmesi ve babama
beni motokrosa yoneltmesini sdylemesiyle basladi. 5 yasinda motorkrosa baslayip, 6
yasinda Turkiye sampiyonu oldum. Gergek pistlerde yarismak ciddi bir maddi destek
gerektiriyor ve o zamanlar biz bu maddi destedi ulasamadik. Kirilma anlarindan biri
bu oldu ve daha sonraki yillarda espora yoneldim. Bu durum, sevkimi kirmadi hatta
bambaska bir alanda uzmanlik elde edip dinyada bir ilke imza atmami saglad.

2017'de Formula Espor DUnya Sampiyonasi'na katildim ve dunya besincisi oldum.
Formula 1 sampiyonu Fernando Alonso’nun Simracing takimina secilen ilk
sUrlcUyum. 2018'de yine F1 Esports’a katilan 70 bin kisi arasindan en iyi 20 yarisgidan
biri olarak, ProDraft secmelerinde dinya birincisi oldum. Redbull Toro Rosso
Formula 1 ekibine katildim ve takimla dunya ikincisi olduk. Formula 1in espor
tarafindaki bu basarilardan sonra zaman igcinde gercek pistlerde yarisma firsati
buldum ve sanaldaki direksiyon hakimiyetimi gercek pistlere de tasimayi basardim.
Kariyerimin diger bir bir kirllma ani da sanaldan gercede yazdigim hikayem.
Dunyada yaris kariyerini sanaldan gercege Formula 2 seviyesine tasiyan ilk yaris
pilotu oldum.
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BOLUKBASI

Roportaj

Genclerimizin espora ilgisi cok fazla. Esporculari takip ediyorlar ve
onlarnn 6rnek alip profesyonel olarak bu alanda devam etmek
isteyen cok fazla gencimiz var. Simdi ise sen, bambaska bir alanda
hepimize bir olasiligin daha olabilecegini gosterdin. Bu ¢ok zor ve
bluylk bir basari. Genclere bu noktada ne gibi tavsiyeler vermek
istersin, 6nerilerin ne olur?

Cok calismak, duzenli ve disiplinli olmak. Bu seviyeye gelirken hem okul hem de yaris
kariyerim icin gece gundUz calistim. Okul sinavlarina calisirken espor dunya
sampiyonalari i¢cin glinde 8 saate varan simulasyon antrenmanlari yaptim. Tum ileri
seviye spor alanlarinda oldugu gibi sifirdan belirli bir seviyeye ¢ikmak uzun ve zorlu
bir yolculuk. Bu yolda bir sUru inis ve ¢ikis olsa da temelde amag pes etmemek ve
eglenmek olmali. En 6nemlisi de sonuna gidene kadar yolculugun her aninda
zorluklarin da basarilarin da keyfini cikarabilmek.
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BOLUKBASI

Roportaj

Oyle bir hikaye ki, sanki “Asil Ma¢ Simdi Basliyor” dedirtiyor insana.
Bundan sonra sirasi ile hedeflerin nelerdir? Bizi neler bekliyor?

KUguUk yaslarimdan beri Formula 1 pilotu olmayi hayal ediyorum. Simdi Formula 1
seviyesine bir adim kaldi. Su anda en buyUk hedefim mart sonunda baslayacak
Formula 2 DlUnya Sampiyonasi'nda elimden gelenin en iyisini yapmak. Formula 1 ile
ayni haftalarda ayni pistlerde yarismak da apayri bir heyecan olacak benim igin. Bizi
14 hafta sonu boyunca duiinyanin en iyi pistlerinde heyecan dolu yarislar bekliyor. En
buyuk hayalim ise Turkiye'nin Formula T'de yarisan ilk yaris pilotu olmak.
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AVERSE VE ramamyn £
N SEKTORU .’

Roportaj

ilk olarak 90'larda bilimkurgu romanlarinda ortaya atilan Metaverse ile ilgili
inanilmaz diizeyde bUyik bir bilgi kirliligi var. Ozellikle Turkiye'de yanlis anlama ya
da bu akillara kazinmaya calisilan Metaverse kavramini yanls algilatarak farkl islerle
haksiz kazang elde etme dustincesi gdzleniyor.

Yillardir markalar icin yaptigimiz oyun ici triin yerlestirme ya da oyun ici reklam
modelleri haksiz kazang elde etmek isteyenler tarafindan Metaverse adini aldi. Bu
dogru bir yonlendirme degil. Metaverse kavramini daraltmak yanlis olur. Hayal edilen
Metaverse henlz yok. Yaratilmak istenen kavram, bir online dlnyalar toplulugu ve
fiziksel dunya ile dijital dinyanin sinirlarini kaldirmak Uzerine kurulu. Facebook'un
catl sirketi Meta platformu basta olmak Uzere bircok buyUk firma su an bu konu
Uzerine calisiyor

Metaverse kavrami tum bu dulnyalar tek bir yerde toplayan, kapsayan ve birlestiren
merkeziyetsiz online bir evren olma iddiasinda. Metaverse'i anlamanin en kolay yolu
da filmlerden gegiyor. Bu konuda yapilmis en iyi film de Steven Spielberg’'in yonettigi
2018 yapimi “Ready Player One’dir. Teknik olarak su an kullanilan hardware UrUnleri
ve internet altyapisi Metaverse icin uygun degil. Facebook'un tanitiminda kullandigi
ya da filmlerde gérdigumuz her sey su an da sadece kurgu. Gergeklesecek mi bunu
zaman gosterecek.
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AVERSE VE Famam £

Okumak igin

N SEKTORU .

Roportaj

Metaverse igin mevcut internet ve bilgisayar altyapimiz musait degdil. Daha
Metaverse'nin “M"sindeyiz. Su an sanal evren icin sanal gergeklik kasklari kullanilyor.
Sanal gercgeklik kasklar, 3 boyutlu goéruntileme teknolojisi ile sanal bir ortamda
hissedilmesini sagliyor. Kasklar ¢ok agir, uzun stre kafamizda tasimasi oldukga zor,
¢ozUnurlukleri oldukga dusuk ve ¢ogu bilgisayara bagl ¢alismak durumunda. Ayrica
bir hissiyat ya da deneyim de ¢ok mUmkuln degil, sadece oldugunuz yerdesiniz.
Sanal dunyada egilmek, kalkmak, hafif ileri geri gitmek gibi belli hareketlerle sanal
dlnya ya da oyunlarda limitli bir interaktif deneyim yasatiyor.

Oyun firmalarn kendi dunyalarini baska sanal dunyalarla birlestiriyor ve oyundan
bagimsiz, filmlerdeki kahramanlarin oyuna dahil edilmesi, konserler gibi oyunculara
cok farkl icerikler sunuyor. Dev oyun firmalari, blUyUk yatinmlar yaparak baska oyun
firmalarini ve oyunlarini kendi bunyelerine dahil ediyor. Tum bunlar disinda
blockchain altyapili oyun sistemleri de bulunmakta. Bu tarz oyunlar da oyunculara
kripto altyapisi ile hem oyun oynama hem de tamamen sanal bir evrende alma,
satma ve reel para kazanma imkani sunuyor. Diger yandan TUrkiye'de de calismalar
basladi. Yerli firmalar kripto tabanli oyunlar yapmaya basladi ve sadece kripto
altyapisina uygun hizmet verebilecek ekipler kuruldu. Turkiye'deki oyun firmalarinin
2022 sonu veya 2023'de daha net ve somut adimlar gérecegimizi dusuntyorum.
NFT dUnyasina da yerli girisler yapildi ve yapilmaya devam ediyor.

Oyun sektérli, eger hayal edilen Metaverse diinyasi yaratilabilirse domine
edecek yegane sektér, hem de her anlamda; Eglence, rekabet ve gelir.
Oyunlar, oyunlastiriimis diinyalar bu isin temelini olusturuyor.
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CKCHAIN VE
NLAR

Roportaj

Blockchain sistemi gunUimuz teknolojisinin en islevsel yontemlerinden birisidir,
temel olarak tarihe bakildiginda 6000 yil éncesine civi yazisina kadar dayanan
kriptografinin glinimuz dlnyasina entegresi ise son derece basarilidir. Oyle ki
blockchain sistemi finans, saglik hizmetleri, lojistik gibi birgok teknik verinin islendigi
alanlarda kullanilmaktadir. Blockchain’in hem seffaf olmasi hem de guvenilir olmasi
teknolojiyi son derece degerli kiliyor. Blockchain'in bankacilik ve finans dunyasinda
yarattigi etkiye paralel olarak milyar dolarlik oyun dlinyasina da etkileri pozitif ydnde
oldu. Oyun dunyasinda uzun vyillardir var olan sanal varliklarin blockchain
teknolojisinin kullanimiyla birlikte islevleri arttirildi, daha hizli ve daha kontrol
edilebilir hale getirilmis oldu.

Mevcut oyun dunyasinda yillardir kullanilan merkezi modeller mevcut, bu modeller
oyun icerisindeki tUm verilerin oyun yoneticileri tarafindan kontrol edilmesine
dayaniyor. Bu durum ise oyun igerisinde oyuncularda bulunan tum varliklarin (sanal
varliklar, oyun ici esyalar, koleksiyon vb.) veri tabanina sahip olan sirkette bagl olmasi
sonucunda oyuncularin aslinda sahip olduklar varliklara gergcekte sahip
olamamasina neden oluyor. Blockchain teknolojisi sayesinde oyuncular hesaplari ve
sanal varliklar Uzerinde tam kontrole sahip olabiliyor ve bu varliklar ile ticaret
o6zgurlugune erisebiliyor. Blockchain oyunlarindaki sanal varliklarin aslinda gergek bir
varliga donustlrilme serlveni ise bu oyunlari son derece cekici kiliyor, oyun
icerisindeki kartlar, karakterler, arsalar, ekipmanlar vb. sanal varliklar NFT ya da kripto
para olarak karsilik bulabiliyor. Bu durum sonucunda da oyuncular bu varliklari elde
edebilmek i¢in oyun igcerisinde daha fazla vakit gegiriyor, oynayarak para kazanma
sistemi Play to Earn modeli olarak insanlarin karsisina cikiyor.
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CKCHAIN VE
NLAR

Roportaj

CryptoKitties, Blockchain tabanli oyunlardan en populerlerinden birisidir ve 2017
yihinda ¢ikisini gergeklestirmistir. Oyuncular benzersiz kedi yavrulari elde edebilmek
icin farkh 6zelliklere sahip kedi NFT'leri alip bunlari ister ellerinde tutabilirler ister
satabilirler, bu durum tamamiyla oyuncuya birakilmistir. Bu NFTler ERC-721
standardiyla Uretiliyor, bu durum ERC-20'nin tam tersidir cUnku ERC-72T'de Uretilen
her token essizdir. CryptoKittiesin ERC-721 protokolund kullanmasi, oyunu bu
protokoll kullanan en populer oyunlardan birisi yapiyor.

Diger bir Blockchain tabanli oyun olan Axie Infinity hem PVE hem de PvP olarak
elinizde bulundurdugunuz Axie'leri kullanarak oyun igerisinde mucadele etme
imkani taniyor, bu mucadelelerden de SLP (Smooth Love Potion) token'i elde
ediliyor. Axie Infinity ise Ethereum protokolinin ilk versiyonu olan ERC-20
standardini kullanmaktadir.

Her ne kadar ilk protokol olsa da kullanici aliskanliklar, ortaya cikartilan oyuna
adaptasyon ve maliyetler gibi unsurlar ele alindiginda ERC-20 ve ERC-721
glnimuzde blockchain oyunlarinin temelini olusturmaktadir. Ote yandan ERC-1155
ise ERC-72T'in aksine her islem igin tek bir islem almak yerine tek seferde bircok
isleme izin verebilmektedir, dolayisiyla ERC-1155, ERC-721'e gdére daha uygun ve
verimlidir. TUm bu sUregler ele alindiginda blockchain teknolojisinin arkasinda
dUnyayi degistirebilecek bir gli¢ oldugu éngoérulebilir.
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CKCHAIN VE
NLAR

Roportaj

AAA seviyesinde oyunlar sunan buyuk oyun sirketleri ise NFT 6zelinde yatirimlar
yapmaya basladi, Ubisoft Aralik 2021'de Blockchain teknolojisi kullandigi Ubisoft
Quartz'i duyurdu.

Sirket tarafinda proje yoneticilerinden Nicolas Pouard ve Didier Genevois sistemlerini,
tamamlanan bir oyun sonrasinda elde edilen item, kiyafet ya da ekipmanlarin Quartz
Uzerinden satilabilmesi olarak acikladilar.

Bu durum sayesinde zaten mevcut olan sanal varliklarin oyun icerisinde takas
edilebilmesi daha da genis bir yelpazeye yayilabilecek, dolayisiyla yalnizca bir oyun
ozelindeki varlik baska oyunlara da blockchain teknolojisi kullanilarak aktarilabilecek.
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Roportaj

Algilama, disinme ve eylem yeteneklerine sahip bilgisayar sistemleri olan yapay
zeka, artik gunimuzde neredeyse oyunlarin vazgecilmez bir pargasi haline geldi. Al,
oyunlarda cesitli sekillerde uygulanabilir: “eglenceyi iyilestirmek” tarafi ile oyunu
oyuncu icin ilging hale getirirken, “geliri iyilestirmek” tarafi ile oyun stldyolari ve
yayincilar igin iyilestirebilir.

Hi¢ kimse cok kolay, ¢ok zor ve sikici rakiplere karsi oynamayl sevmez. Tum
bunlardan kacinmak icin Al kullanilabilir. AlphaGo gibi pekistirici 6grenmeye
(reinforcement learning) dayali botlar, Al'nin hem insan oyunculari yenebilecedini
hem de onlara meydan okuyarak ve oyunu ilging hale getirerek gelismelerine
yardimci olabilecegini kanitlad.

Yapay zeka tabanli botlara sahip olmanin bir yarari da, genellikle bir¢ok farkli eylem
dizisini deneyerek &grenmeleridir; bu sayede Al sistemleri bircok farkli
kombinasyonu bagimsiz olarak deneyebilir ve "Bug" dedigimiz hatalarn daha kolay
tespit edebilir.

Oyun endustrisi metaverse, NFT'ler ve “play-to-earn” ile gelisirken, yapay zeka daha
once ¢ok kesfedilmemis alanlarda daha fazla kullanilabilir: SUrekli seviye ve icerik
tasarimi gerektiren arcade oyunlarinda, oyuncunun stilini anlamak ve bir level icin
kullanilabilecek yapi taslarini oyuncu icin daha zorlayici sekilde dlUzenlemek igin Al
kullanilabilir. Kullanicinin eylemlerine uyarlanabilir bir oyun, hikaye anlatimi ve hatta
bir diyalog tasarimi icin Al sistemlerinden yararlanabilirsiniz.

62

oGUZ SILAHTAR
CO-FOUNDER & CEO
UAHERO
(TARENTUM Al)

S
Al
A

y



https://www.uahero.ai/blog/ai-in-gaming-utilizing-game-bots-and-game-marketing

GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

NLARDAAI . o
AY ZEKA o

Roportaj

Peki ya oyunlardaki gelir dongusuine etkisi? Geliri iyilestirmek s6z konusu oldugunda
Al sistemleri size yardimci olmada buyuk bir rol oynayabilir:

Yapay zeka kullanarak ‘churn” edebilecek kullanicilarin turlerini 6grenerek indirim
paketleri veya oyun icin paketler sunma gibi gercek zamanli stratejiler olusturarak
olasi oyuncu kayiplarini engelleyebilirsiniz.

LTV tahmini, Kullanici Edinme icin kritik ®neme sahiptir. istatistiksel cikarim ve yapay
6grenme yoéntemleri kullanarak, baglamsal ve davranissal verilerle birlikte erken
doénem gelir bilgilerini (1. gun, 2. gun, 3. gun) kullanarak modeller gelistirebilir, uzun
vade (1 aydan 1 yila kadar gibi) gelirini tahmin etmede kullanabilir ve finansal yapinizi
daha dogru planlayabilirsiniz.

Al sistemlerini, kampanyalari optimize ederken, tuUmuU makine égrenimi yardimiyla
tahmin edilen ROAS, indirilme sayilari ve retention metriklerine dayanarak
kampanya butceleri ayarlamada ve teklif stratejilerini optimize ederken karar destek
sistemi ya da otomasyon olarak kullanabilirsiniz. Ayrica, kampanyanin hacmini
arttirirken iyi bir gelir saglayan uygulanabilir ROAS hedeflerini anlamak icin de Al
sistemlerinden  faydalanabilirsiniz. Al ayrica mevcut reklam  &gelerinin
performansinin degerlendirilmesine size yardimci olabilir ve basarili reklam &geleri
tasarlama konusunda faydali i¢c goruler saglayabilir.
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NUFUS

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

2020 Turkiye Nufusu: 2021 Turkiye Nufusu:

o O -14 Yas o O -14 Yas
. 15 - 64 Yas . 15 - 64 Yas
. 64 Yas ve Uzeri . 64 Yas ve Uzeri

2020 2021
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INTERNET KULLANICILARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

e internet Kullanicilari: ..‘ e internet Kullanicilari:

e NuUfusun e Nufusun

internete bagli internete bagli

*16-74 yas grubundaki bireyler *16-74 yas grubundaki bireyler

* Evden internete erisim imkani %90,7 * Evden internete erisim imkani %92

* Cinsiyete gdre internet kullanim orani

* Cinsiyete gdére internet kullanim orani
Erkek %84,7 - Kadin %73,3

Erkek %87.7 - Kadin %77.,5

2020 2021
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SOSYAL MEDYA KULLANICILARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

e Aktif Sosyal Medya
Kullanicilari:

* 16-64 yas arasl internet kullanicilarinin
her gin sosyal medyada gecirdikleri
ortalama slUre 2 Saat 57 Dakika

2020
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ktif Sosyal Medya
ullanicilari:

16-64 yas arasi internet kullanicilarinin
her gin sosyal medyada gecirdikleri
ortalama slUre 2 Saat 27 Dakika

Facebook: 42 Milyon Kullanici (+/-)
Youtube: 60 Milyon Kullanici (+/-)
Instagram: 64 Milyon Kullanici (+/-)
Tiktok: 27 Milyon Kullanici (+/-)

Twitter: 16.5 Milyon Kullanici (+/-)
Snapchat: 13 Milyon Kullanici (+/-)
Twitch TV: Aylik 5.7 Milyon Tekil izleyici

2021
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MOBIL KULLANICILAR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

e Mobil Kullanicilar: — e Mobil Kullanicilar:
-
. Mobil / NUfus o Mobil / NUfus
. Akilll Telefon / Mobil . Akilll Telefon / Mobil
e Akilll Telefon Kullanicilari: e AKilll Telefon Kullanicilari:

Cihazi ve SIM karti 4.5G hizmetine uygun olan abone sayisi

4.5G Abone Sayisi: 80.8 Milyon
3G Abone Sayisi: 4.1 Milyon
e Diger: 2G ve M2M

2020 2021
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* 4.5G Abone Sayisi: 76.5 Milyon
e 3G Abone Sayisi: 4.4 Milyon


https://www.ef.com.tr/epi/
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OYUNCULAR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

e Oyuncular: I e Oyuncular:
e Toplam Oyuncu Hasilati: w e Toplam Oyuncu Hasilati:

- Mobil: 620.000.000 USD (+ / -)

- Mobil: 450.000.000 USD (+/-)

- PC: 230.000.000 USD (+/ -) - PC: 300.000.000 USD (+/ -)

- Konsol: 200.000.000 USD (+/ -) - Konsol: 280.000.000 USD (+/ -)

2020 2021
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https://www.ef.com.tr/epi/
https://www.ef.com.tr/epi/
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OYUNCULAR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

Oyuncular Dagilimlari ( )
e MOBIL: 35 Milyon Oyuncu e ) e MOBIL: 40 Milyon Oyuncu

e PC: 22 Milyon Oyuncu ;é e PC: 24 Milyon Oyuncu

e KONSOL: 17 Milyon Oyuncu ¢ KONSOL: 20 Milyon Oyuncu

2020 2021
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GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

YASA GORE OYUNCULAR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

% 35

25 - 34 VYas

% 26

% 12 % 2

35-44 Yas 45 - 54 Yas 55 - 64 Yas

2021
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Yasa Gore Oyuncular 2020

18 - 24 yas % 24,7
25 - 34 yas % 33,4
35 - 44 yas % 27,4
45 - 54 yas % 10,8
55 - 64 yas % 3.7

Yasa Gore Oyuncular 2021

18 - 24 yas % 25
25 - 34 yas % 35
35 - 44 yas % 26
45 - 54 yas % 12
55 - 64 yas % 2


https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari
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CiINSIYETE GORE OYUNCULAR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

Kadin Oyuncu %47
Erkek Oyuncu %53
% O % 20 % 40 % 60

2021
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https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari
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GELIRE GORE OYUNCULAR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

Dusuk Gelir
% 28.9

Dustik Gelir
%29.8 Yuksek Gelir
% 41
Yiksek Gelir
% 40.8

Orta Gelir
% 29.5

Orta Gelir
% 29.7

2020 2021

73


https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari

GAMING IN TURKEY OYUN VE ES

TOP 15 MOBIL OYUN - UCRETSIZ OYUNLAR iNDIiRME

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

PUBG Mobile - Tencent +
Brawl! Stars - Supercell +
Subway Surfers - Sybo +
PK XD - Movile 6.000.000 +
Going Balls - Supersonic 5.500.000 +
UNO by Mattel 163 - Mattel 163 5.500.000 +
ROBLOX - Roblox 5.000.000 +
’ Among Us! - InnerSloth 5.000.000 +
— Kafa Topu 2 - Masomo 5.000.000 +
Tiles Hop: EDM Rush - Amamotes 5.000.000 +
Candy Crush Saga - King 4.750.000 +
Bridge Race - Supersonic 4.750.000 +
Phone Case DIY - Crazy Labs 4.500.000 +
My Talking Tom Friends - Outfit7 4.500.000 +
Hair Challenge - Rollic 4.500.000 +
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https://www.appannie.com/apps/all-stores/app/1000600000756594/intelligence?granularity=monthly&chart_type=download&country_code=TR&country=TR&date=2021-01-01~2021-12-31
https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari

GAMING IN TURKEY OYUN VE ES

TOP 15 MOBIL OYUN - GELIR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

PUBG Mobile - Tencent

101 Okey Plus - Zynga

Crasher: Origin - 4399 Games

Mobile Legends: Bang Bang - Moonton
Free Fire - Garena

Brawl Stars - Supercell

Lords Mobile - IGG

Call of Duty: Mobile - Activision Publishing, Inc.
State Of Survival - KingsGroup
ROBLOX - Roblox Corporation

Hero Wars - NEXTERS GLOBAL LTD
Fun Okey 101 - Quick Game

Clash Of Clans - Supercell

Game Of Sultans - Mechanist

Top War: Battle Game - Topwar Studio
75
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https://play.google.com/store/apps/dev?id=8976517434642708993
https://play.google.com/store/apps/developer?id=Activision+Publishing,+Inc.
https://play.google.com/store/apps/dev?id=5360036014478858866
https://play.google.com/store/apps/dev?id=8107855987752203465
https://play.google.com/store/apps/dev?id=6873242585468978410
https://play.google.com/store/apps/developer?id=Topwar+Studio
https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari

GAMING IN TURKEY OYUN VE ES

TOP 15 MOBIL OYUN - UCRETLIi OYUNLAR iNDIRME

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

Minecraft Pocket Edition - Mojang +
Hitman: Sniper - SQUARE ENIX +
Mesih - Fatih Beceren +
Construction Simulator 2014 - Astragon 35.000 +
RFS - Real Flight Simulator - RORTOS 30.000 +
The Sun Origin: Post-apocalyptic 30.000 +
Earn To Die - Not Doppler 25.000 +
’ Football Manager 2021 - SEGA 20.000 +
— Grand Theft Auto: San Andreas - Rockstar Games 20.000 +
Plague Inc - Ndemic Creations 20.000 +
Grand Theft Auto: Vice City - Rockstar Games 15.000 +
Justice Gun 2 - Rigbak 13.000 +
Earn To Die 2 - Not Doppler 12.000 +
Real Steel - Reliance Anil Dhirubhai Ambani Group 10.000 +
Geometry Dash - RobTop 10.000 +
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https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari

GAMING IN TURKEY OYUN VE ES

TOP 15 MOBIL OYUN - UCRETLIi OYUNLAR GELIR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

Minecraft Pocket Edition - Mojang +
Football Manager 2021 - SEGA SAMMY +
Football Manager 2022 - SECA SAMMY +
Grand Theft Auto: San Andreas - Take Two Interactive 80.000 USD +
Farming Simulator 20 - Giants Software 75.000 USD +
Space Shooter : Galaxy Attack - OneSoft 70.000 USD +
Rfs - Real Flight Simulator - RORTOS 40.000 USD +
’ Grand Theft Auto: Vice City - Take Two Interactive 40.000 USD +
— Hitman: Sniper - SQUARE ENIX 30.000 USD +
Tank Hero - Siege Camp 20.000 USD +
Stardew Valley - Chucklefish 20.000 USD +
Red Ball 4 - FDG Entertainment 20.000 USD +
Bloons TD 6 - Ninja Kiwi 20.000 USD +
Construction Simulator 2014 - Astragon 17.500 USD +
Goat Simulator - Embracer Group 17.500 USD +
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https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari
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2021'NiN EN POPULER TURK YAPIMI MOBIL OYUNLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

Kafa Topu 2 - Masomo / Miniclip

101 Okey Plus - Peak Games / Zynga

Hair Challenge - Rollic

Bus Simulator - Zuuks Games

Words Of Wonders - Fugo

Truck Simulator : Ultimate - Zuuks Games

Truck Simulator 2018 - Zuuks Games

Traffic Racer - Soner Kara

Paper Fold - Good Job Games

Traffic Rider - Soner Kara

Batak: Card Game like Spades - Fuzzy Mobile Games

TRT Bil Bakalim - Turkish Radio and Television Corporation
Fashion Battle - Apps Information Technologies

Arrow Fest - Rollic

TRT Cocuk Kitaplik - Turkish Radio and Television Corporation
Wordhane - Word Search Puzzle - Aybars Yalgin

Drift Max Pro - Tiramisu
= 2021


https://www.appannie.com/apps/all-stores/app/1000600000795957/intelligence?granularity=monthly&chart_type=download&country_code=TR&country=TR&date=2021-01-01~2021-12-31
https://www.appannie.com/company/1000200000154191/intelligence
https://www.appannie.com/apps/all-stores/app/1000600000806065/intelligence?granularity=monthly&chart_type=download&country_code=TR&country=TR&date=2021-01-01~2021-12-31
https://www.appannie.com/apps/all-stores/app/1000600000806408/intelligence?granularity=monthly&chart_type=download&country_code=TR&country=TR&date=2021-01-01~2021-12-31
https://www.appannie.com/apps/all-stores/app/1000800000121739/intelligence?granularity=monthly&chart_type=download&country_code=TR&country=TR&date=2021-01-01~2021-12-31
https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari

GAMING IN TURKEY OYUN VE ES

TURKIYE'DE EN COK iNDIRILEN MOBIL UYGULAMALAR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

E-Nabiz - Ministry Of Transport, Maritime and Communications +
TikTok - ByteDance +
Getir - Getir +
HES - Life At Home - Turkey Ministry Of Health 13.000.000 +
Trendyol - Trendyol 12.000.000 +
Instagram - Instagram 11.000.000 +
MHRS - Turkey Ministry Of Health 10.500.000 +
’ WhatsApp Messenger - WhatsApp 10.500.000 +
— Telegram - Telegram 9.000.000 +
E-Devlet - Ministry Of Transport, Maritime and Communications 9.000.000 +
Yemek Sepeti - Yemeksepeti 9.000.000 +
Hepsi Burada - Hepsiburada 8.500.000 +
Facebook - Meta 7.500.000 +
CapCut- ByteDance 7.500.000 +
Snapchat - Snap 7.000.000 +
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https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari

GAMING IN TURKEY OYUN VE ES

TURKIYE'DE EN COK HARCAMA YAPILAN MOBIL UYGULAMALAR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

TikTok - ByteDance +
Azar - Hyperconnect +
LivU - Riley Cillian +
Tango Live - Tangome 9.000.000 USD +
BIGO LIVE - BIGO 8.000.000 USD +
Live Chat - Riley Cillian 7.000.000 USD +
Tinder - Match Group 6.000.000 USD +

/'I Connected2.me - C2M 5.500.000 USD +

Yalla - Yalla 5.500.000 USD +
YouTube - Google 3.000.000 USD +
CuteU - Asia Innovations 2.500.000 USD +
Lamour - Asia Innovations 2.500.000 USD +
letgo - letgo 2.000.000 USD +
Bermuda - Bermuda Inc 2.000.000 USD +
Storytel - Storytel 2.000.000 USD +
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https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari

GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

2021'DE EN GOK TERCIiH EDILEN PC OYUNLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

Age of Empires IV
Among Us

Apex Legends

Arma 3

Assassin's Creed Odyssey
Assassin's Creed Valhalla
Assetto Corsa

Back 4 Blood

Baldurs Gate

Battlefield 1

Battlefield 2042
Battlefield V

Black Desert Online
Borderlands 3
Brawlhalla

Business Tour

Call of Duty: Black Ops 4

Civilization VI

Counter-Strike

Counter-Strike: Global Offensive
Crab Game

Cyberpunk 2077

Dead by Daylight

Death Stranding

Destiny 2

DEVOUR

Don't Starve Together

Doom Eternal

Dota 2

Dying Light

eFootball PES 2020

eFootball PES 2021

eFootball PES 2021 Season Update

Escape From Tarkov

81

Euro Truck Simulator 2
Europa Universalis IV
F1 2020

Fall Guys

Far Cry New Dawn
Feign

FIFA 21

FIFA 22

Football Manager 2020
Football Manager 2021
Fortnite

Forza Horizon 4
Frostpunk

Garry's Mod

Grand Theft Auto V
Hades

Halo: Infinite

Kaynak: Playstore, Razer Gold, Steam, Oyunfor. Epic Store Z O Z 1
Liste Harf Sirasina Gére Diizenlenmistir


https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari

GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR

AJANSI

2021'DE EN GOK TERCIiH EDILEN PC OYUNLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

Hearts of lron IV

Human: Fall Flat

It Takes Two

League of Legends

Left 4 Dead 2

Mafia: Definitive Edition
Metin2

Monster Hunter World
Mortal Kombat 11

Mount & Blade |l: Bannerlord
Mount & Blade: Warband
Muck

NBA 2K20

Need For Speed Heat
New World

Paladins

PAYDAY 2

¢ Phasmophobia

e PUBG: BATTLEGROUNDS
e Pummel Party

e Raft

e Ready Or Not

e Red Dead Redemption 2
e Resident Evil Village

e RISK: Global Domination
¢ Roblox

¢ Rocket League

e Rust

e Sea of Thieves

e Sekiro

e Star Wars Jedi Fallen Order
e Stardew Valley

e Stick Fight: The Game

e Super People

82

Kaynak: Playstore, Razer Gold, Steam, Oyunfor. Epic Store
Liste Harf Sirasina Gére Diizenlenmistir

Team Fortress 2

The Crew 2

The Forest

The Witcher 3: Wild Hunt
Tom Clancy's Rainbow Six: Siege
Tower Unite

Unturned

Valheim

Valorant

Vampire: The Masquerade
War Thunder

Warframe

Wolfteam

World Of Warcraft

Zula

2021


https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari
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AJANSI

2021'DE EN COK TERCIiH EDILEN PC OYUN TURLERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

©

20 )
Y
OV

@\ &

Shooter - FPS

Adventure

Battle Royale

Role-Playing

Spor

83

Strateji

Sandbox

= Yaris

Platform

Arcade

Kaynak: Playstore, Razer Gold, Steam, Oyunfor. Epic Store Z O Z 1


https://www.appannie.com/apps/all-stores/app/1000800000121739/intelligence?granularity=monthly&chart_type=download&country_code=TR&country=TR&date=2021-01-01~2021-12-31
https://www.appannie.com/apps/all-stores/app/1000800000121739/intelligence?granularity=monthly&chart_type=download&country_code=TR&country=TR&date=2021-01-01~2021-12-31
https://www.appannie.com/apps/all-stores/app/1000800000121739/intelligence?granularity=monthly&chart_type=download&country_code=TR&country=TR&date=2021-01-01~2021-12-31
https://www.appannie.com/apps/all-stores/app/1000800000121739/intelligence?granularity=monthly&chart_type=download&country_code=TR&country=TR&date=2021-01-01~2021-12-31
https://www.appannie.com/apps/all-stores/app/1000800000121739/intelligence?granularity=monthly&chart_type=download&country_code=TR&country=TR&date=2021-01-01~2021-12-31
https://www.appannie.com/apps/all-stores/app/1000800000121739/intelligence?granularity=monthly&chart_type=download&country_code=TR&country=TR&date=2021-01-01~2021-12-31
https://www.appannie.com/apps/all-stores/app/1000800000121739/intelligence?granularity=monthly&chart_type=download&country_code=TR&country=TR&date=2021-01-01~2021-12-31
https://www.appannie.com/apps/all-stores/app/1000800000121739/intelligence?granularity=monthly&chart_type=download&country_code=TR&country=TR&date=2021-01-01~2021-12-31
https://www.appannie.com/apps/all-stores/app/1000800000121739/intelligence?granularity=monthly&chart_type=download&country_code=TR&country=TR&date=2021-01-01~2021-12-31
https://www.appannie.com/apps/all-stores/app/1000800000121739/intelligence?granularity=monthly&chart_type=download&country_code=TR&country=TR&date=2021-01-01~2021-12-31
https://www.appannie.com/apps/all-stores/app/1000800000121739/intelligence?granularity=monthly&chart_type=download&country_code=TR&country=TR&date=2021-01-01~2021-12-31
https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari

GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR

AJANSI

2021'DE EN COK TERCIiH EDILEN KONSOL OYUNLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

Among Us

Apex Legends

Assassin's Creed Valhalla
Battlefield 1

Battlefield 2042

Battlefield V

Brawlhalla

Call of Duty: Black Ops 4

Call of Duty: Black Ops Cold War
Call of Duty: Black Ops Il
Call of Duty: Modern Warfare
Call of Duty: WWII

Days Gone

Destiny 2

EA Sports UFC 3

e ecFootball 2022

e eFootball PES 2020
¢ F12020

e Fall Guys

e FIFA Series (20-22)
e Fortnite

e Forza Horizon 4

e Forza Horizon 5

e Genshin Impact

¢ Ghost of Tsushima
e God of War (2018)

e Gran Turismo Sport
e Grand Theft Auto V
e Horizon Zero Dawn

e |t Takes Two

84

Playstation (4-5). Xbox
Liste Harf Sirasina Gére Diizenlenmistir

Marvel's Spider-Man
Minecraft

Mortal Kombat 11

Mortal Kombat X

NBA 2K21

NBA 2K22

Need for Speed

Overwatch

PUBG: BATTLEGROUNDS
Red Dead Redemption 2
ROBLOX

Rocket League

Shadow of the Tomb Raider
Star Wars Battlefront Il (2017)

Tom Clancy's Rainbow Six: Siege

2021


https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari
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DUNYA GELIR SIRALAMASINDA TURKIYE

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

e DUnya Siralamasi - Total — e DUnya Siralamasi - Total
)

e DUnya Siralamasi - Mobil e DUnya Siralamasi - Mobil

2020 2021
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VE ESPOR AJANSI

TURKIYE'DEKI POPULER OYUN FiRMALARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

2K Games

4399

89Trillion

Ahoy Games
Amanotes

AMZG
AppQuantum
AppQuiz

Apps Information Tech.
Arenanet

Arkane Studios
Ascella Mobile
Astragon
AxesinMotion

Ayasis

Aybars Yalcin

Azur Interactive Games
Bandai Namco
Beach Bum

Beauty Salon Studio
Bee Games
Bethesda

Better World Games
Bioware
Blizzard/Activision
Boke

BoomHits

Bubadu
ByteDance
Candivore

Capcom

CD Projekt Red
Chess Prince
Chess.com

Coda Platform
ConcernedApe
COWON

Crazy Labs

Crytek

Critical Force
Cubinet

Daily Innovation
Deep Silver
Devolver Digital
Dream Games
Dress Games for Girls
EA Games
Easybrain

Epic Games
Etermax
Facepunch Studios
Fanatee

FDG Entertainment
Fidget Dev

86

Fingersoft

Firaxis Games
First Touch
Follow Circles
ForgeGames
FromSoftware
Fugo
Gamebasics
Gameforge
Gameloft
Garena Online
Gartic

Grinding Gear Games
Good Job Games
Gooogame
Habby

Halfbrick

He2 Apps
HeadUpGames
Hinterland Games
Homa

IGG

Ilyon Dynamics
Imangi
Innersloth
iPoseidon
Ketchapp

King

KingsGroup

Klei Enterteinment
Kojima

Konami

Kolibri Games
Kooapps

Krafton Game Union
KRAFTON, Inc.
Larian Studios
Lilith Games

Lion Studios
Lokum

Lowtech Studios
Lunime

Magic Tavern
Maksim Gamarnik
Marul Games
Masomo
Matchingham Games
Mattel 163
Mechanist
Mediocre

miHoYo

Miniclip

MNO GO APPS

e 2021



GAMING IN TURKEY -

OYUN

VE ESPOR AJANSI

TURKIYE'DEKI POPULER OYUN FiRMALARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

Moon Studios
Moonton

Movile

Mynet

Naughty Dog
Ndemic Creations
Nekki

Neron's Brother
Netease

Netmarble

NEXON

New Star Games
Nfinity Games
Niantic

Nika Entertainment
Nintendo

Nordeus

Not Doppler
Obsidian Entertainment
Olzhass

Onemt

OneSoft

Orange Studios Games

Outfit7

Panoramik Games
Paradox Interactive
Paradyme
Playgendary
Playmax Game Studio
Pearl Abyss

Playrix

Psyonix

Psyonix LLC
Popcore

Quick Game

Relic

Rollic

Riot Games

Roblox Cooperation
Rockstar

Rovio Entertainment
RORTOS

SCS Software
SayGames

SEGCA

SeyeonSoft

87

Small Giant Games
smSoft

SNG ICT

Social Point
Soner Kara

Sony Interactive
StarUnion
Square Enix
Studio Wildcard
Submarine Apps
Supercell
Supergiant Games
Supersonic

Sybo

TapBlaze
TapNation
Techland
Techland
Tencent
tinyBuild
Tiramisu

Toca Boca

Top Games

Topwar Studio
Ubisoft

Unico Studio
Unreal Games
VERTIGO CAMES
Valve

Wargaming
Wildlife Studios
Voodoo Games
Warner Bros. Interactive
Wooga

Word Game Studio
Xbox Game Studios
X-Flow

Yalla Game

Your Story Interactive
Z&K Games

Zakeh

Zego Studio
Zenlife

ZPLAY

Zynga

Zuuks Games

2021



GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE'DEKi LOKAL OYUN FIRMALARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

Abrakadabra Games
Ace Games

Aden Games
Agave Games
Alictus

Alper Games
Alfish Games

Any Games
Apphic Games
ArcadeMonk

Arsh Game Studio
Aryas Games

Axell Studio

Babil Studios
Backpack Games
Berzah Games AS.
Bigger Games

Blackburne Games Yazilim AS.

Black Coco
Blended Games
Brew Games
BoomHits

https://abrakadabra.com.tr/
https://ace.games/
https://www.adengames.com/
http://www.agave.games/
www.alictus.com
www.alpergames.com
http://www.alfgames.com/
https://www.anygames.io/
www.apphicgames.com
www.arcademonk.com
www.arshgames.com
WWW.aryasgames.com
www.axellstudio.com
www.babilstudios.com
www.backpack.games
www.berzahgames.com
https://biggergames.com/
https://exnaturathegame.com/
www.blackcoco.net
https://blendedgames.com/
https://www.brew-games.com/
https://boomhits.com/
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info@albrakadabra.com.tr
info@ace.games
info@adengames.com
contact@agave.games
hello@alictus.com
info@alpergames.com
studio@alfgames.com
hello@anygames.io
info@apphicgames.com
businessdevelopment@arcademonk.com
info@arshgames.com
aryasgames.com/contact
info@axellstudio.com
info@babilstudios.com
info@backpack.games
info@berzahgames.com
info@biggergames.com
contact@blackburne.games
contact@blackcoco.net
ilke@blendedgames.com
info@brew-games.com
https://boomhits.com/
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mailto:contact@blackburne.games
https://abrakadabra.com.tr/
https://ace.games/
https://www.adengames.com/
http://www.agave.games/
https://www.alictus.com/
https://www.alictus.com/
https://alpergames.com/
http://www.alfgames.com/
https://www.anygames.io/
https://www.apphicgames.com/
http://www.arcademonk.com/
http://arshgames.com/
https://www.aryasgames.com/
https://www.axellstudio.com/
https://www.babilstudios.com/
https://www.backpack.games/
https://berzahgames.com/
https://biggergames.com/
https://exnaturathegame.com/
http://www.blackcoco.net/
https://blendedgames.com/
https://www.brew-games.com/
https://boomhits.com/
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Bytetyper
CatPath

Click Game Studio
Clown Games
Crania Games
Crealode Games
Creasaur Entertainment
Crescive Games
Coconut Game
Cool Pigz

Dalak Games
Digitoy Games
Dream Games

Ela Game Studio
Elite Game Studio
Enrich Games
enny Games

Erik Games
Fabrika Games
Fiber Games
Fomo Games
Forge Games

http://bytetyper.com/
www.cataeon.com
https://clickgamestudio.com/
www.clown.gs
WWW.Craniagames.com
www.crealodegames.com
WwWw.creasaur.net
WWW.Crescivegames.com
http://www.coconutgame.com/
https://coolpigz.io/
http://dalakgames.com/
www.digitoy.games
www.dreamgames.com
http://www.elagamestudio.com
WwWWw.ingamegroup.com
www.enrichgames.com
https://ennygames.com/
www.erikgames.com
www.fabrikagames.com
www.fibergames.com.tr
https://fomo.gs/
https://forgegames.co
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https://bytetyper.com/
cataeon.com
info@clickgamestudio.com
hello@alictus.com
support@craniagames.com
contact@crealodegames.com
info@creasaur.net
hello@crescivegames.com
coconut@coconutgame.com
https://coolpigz.io/
egemen@dalakgames.com
support@digitoygames.com
info@dreamgames.com
info@elagamestudio.com
contact@ingamegroup.com
hi@enrichgames.com
https://ennygames.com/contact
info@erikgames.com
contact@fabrikagames.com
info@fibergames.com.tr
hello@fomo.gs
info@forgegames.co

2021


http://www.cataeon.com/
mailto:info@fibergames.com.tr
http://bytetyper.com/
http://www.cataeon.com/
http://www.cataeon.com/
https://clickgamestudio.com/
https://clown.gs/
https://www.craniagames.com/
http://crealodegames.com/
https://creasaur.net/
http://www.crescivegames.com/
http://www.coconutgame.com/
http://dalakgames.com/
https://digitoy.games/
https://dreamgames.com/
http://www.elagamestudio.com/
https://www.ingamegroup.com/
https://enrichgames.com/
https://ennygames.com/
https://www.erikgames.com/
https://www.fabrikagames.com/
https://www.fibergames.com.tr/
https://fomo.gs/
https://forgegames.co/
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Fortune Mine
FoxPider Games
Fugo Games
Funika Games
Funrika
Funmoth Games
Funpac (Mynet)
Gamebit Studio
Gamegos
Gameguru
GameHub
Gamester
Gametator
Gamikro
Garawell Games
Gigantic Games
Gnarly Game Studio
Good Job Games
Gorilla Softworks
Gram Games
GUnay Studio
Gulliver's Games

https://ffortunemine.com/
https://www.foxpidergames.com/
www.fugo.com.tr
www.funikagames.com
https://www.funrika.com/
www.funmoth.com
www.funpac.com
www.studiogamebit.com
https://www.gamegos.com/
www.gameguru.net
www.gamehub.gs
www.gamester.com.tr
https://www.gametator.com/
www.gamikro.com
https://www.garawell.com/
https://gigantic.gs/
www.gnarlygamestudio.com
www.goodjobgames.com
http://gorillasoftworks.com/
WWW.gram.gs
www.gunaystudio.com/tr/
https://gullivers.games/
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contact@fortunemine.com
foxpidergames@gmail.com
info@fugo.mobi
info@funikagames.com
info@funrika.com
info@funmoth.com
hr@funpac.com
contact@studiogamebit.com
info@gamegos.com
hello@gameguru.net
info@gamehub.gs
https://www.gamester.com.tr/contact
letgamebegin@gametator.com
info@gamikro.com
info@garawell.com
https://gigantic.gs/
info@gnarlygamestudio.com
contact@goodjobgames.com
info@gorillasoftworks.com
other@gram.gs
info@gunaystudio.com
gullivers.games/
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mailto:foxpidergames@gmail.com
https://gullivers.games/
https://www.fortune-mine.com/
https://www.fugo.com.tr/
https://www.fugo.com.tr/
http://www.funikagames.com/
https://www.funrika.com/
http://funmoth.com/
https://www.funpac.com/
http://studiogamebit.com/
https://www.gamegos.com/
https://www.gamegos.com/
https://gameguru.net/
http://www.gamehub.gs/
https://www.gamester.com.tr/
https://www.gametator.com/
http://www.gamikro.com/
https://www.garawell.com/
https://www.gnarlygamestudio.com/
https://www.goodjobgames.com/
http://gorillasoftworks.com/
https://gram.gs/
http://www.gunaystudio.com/tr/
https://gullivers.games/
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Gybe Games
Gyroscoping Games
hadi

Hammurabi Games
He2 Apps

Heisen Games
Hero Concept

Hero Games

HES Games

Hey Games

Hifive Games
Hoody Studios
Hungri Games
HyperFlow Games
Hyperlab
HyperMonk

Hypernova Technology & Gaming

Imaginite Studios
Indie-dir Games
Joker Game

Koala Game Studio
Kodobur

https://gybegames.com/
https://gyroscopinggames.com/
https://www.hadi.gs/
www.hammurabigames.com
www.he2apps.com
www.heisengames.net
https://heroconcept.com/
https://www.herogamestudio.com/
www.hesgames.com
www.hey.gs/tr/
http://hifive.games/
https://www.hoodystudios.com
https://www.hungrigames.co.uk/
www.hyperflowgames.com
www.hyperlab.games

https://www.hypermonkgames.com/

https://www.hypernova-tech.com/
www.imaginitesoft.com
www.indiedir.com
www.joker.games

https://www.koalagamestudio.com/

www.kodobur.com/tr
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info@gybegames.com
info@gyroscopinggames.com
info@hadi.gs
hammurabi.games@gmail.com
iletisim@he2apps.com
heisengames@gmail.com
https://heroconcept.com/contact/
hello@herogamestudio.com
info@hesgames.com

info@hey.gs

http://hifive.games/
contact@hoodystudios.com
info@hungrigames.com
info@hyperflowgames.com
hello@hyperlab.games
info@hypermonkgames.com
info@hypernova-tech.com
info@imaginitesoft.com
info@indiedir.com
http://jokergame.net/support-center

info@koalagamestudio.com
2021

info@kodobur.com


http://hifive.games/
https://gybegames.com/
https://gyroscopinggames.com/
https://www.hadi.gs/
https://hammurabigames.com/
https://hammurabigames.com/
https://he2apps.com/
https://heisengames.net/
https://www.herogamestudio.com/
https://www.hesgames.com/
http://hey.gs/tr/
http://hifive.games/
https://www.hoodystudios.com/
https://www.hungrigames.co.uk/
http://hyperflowgames.com/
https://hyperlab.games/
https://www.hypermonkgames.com/
https://www.hypernova-tech.com/
https://www.imaginitesoft.com/
http://www.indiedir.com/
http://joker.games/
https://www.koalagamestudio.com/
https://kodobur.com/tr
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Kraker Studio

Lacivert Digital Services
Leartes Studios

Libra Softworks

Lokum Games
MadByte Games
Madcraft Studios
Maestro Game Studio
Mafia Games

MagicLab Game Technologies
Mangorama Studio
Masomo

Mavis Games
Mayadem Teknoloji
Mayaworks

Metaverse Game Studios
Midpoly Games
MildMania

Mixer Games

Mobge

Mobilecraft
Momentum DMT

www.krakerstudio.com
www.lacivert.org
https://leartesstudios.com/
www.librasoftworks.com
www.lokumgames.com
www.madbytegames.com
www.madcraftstudios.com
https://maestro.gs/
https://mafia-games.com/
www.maglab.com.tr
www.mangoramastudio.com
WWW.Mmasomo.com
Www.mavisgames.com
www.mayadem.com
WwWw.maya.works
https://angelicthegame.com/
https://www.midpolygames.com/
www.mildmania.com
https://www.mixer.games/
www.mobge.net
www.mobilecraft.net
www.momentum-dmt.com/tr/
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hello@krakerstudio.com
sari@lacivert.org
info@leartesstudios.com
librasoftworks@gmail.com
contact@lokumgames.com
contact@madbytegames.com
madcraftstudios.com/
https://maestro.gs/
info@mafia-games.com
hello@maglab.com.tr
contact@mangoramastudio.com
support@masomo.com
saygin@mavisgames.com
iletisim@mayadem.com
iletisim@muiltiplayer.com.tr
https://angelicthegame.com/
info@midpolygames.com
weare@mildmania.com
hello@mixer.games
https://mobge.net/contact
support@mobilecraft.net
momentum-dmt.com/tr/company/contact-us/

2021


http://www.krakerstudio.com/
https://www.lacivert.org/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
http://lokumgames.com/
https://www.madbytegames.com/
https://www.madcraftstudios.com/
https://mafia-games.com/
http://maglab.com.tr/
http://www.mangoramastudio.com/
https://www.masomo.com/
http://www.mavisgames.com/
https://www.mayadem.com/
https://maya.works/
https://www.midpolygames.com/
http://mildmania.com/
http://mobge.net/
http://www.mobilecraft.net/
https://www.momentum-dmt.com/tr/
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Moon Star Games
MoonStarGames
Moralabs

Mythra Tech
Narcade
Negentra

NDG Studio
Nitrid Game
no-pact

Noho Games
Nowhere Studios
Omnio Games
OTTO Games
Overdose Caffeine
Oyun Studyosu
Pango Games
Panteon

Passion Punch Studio
Paxie Games
Peak Games
Pixega Studio
Pixofun

https://www.moonstargames.net/
http://www.moonstargames.com/
www.moralabs.com
www.mythratech.com
www.narcade.com
www.negentra.com.tr
http://ndgstudio.com.tr/
www.nitrid.com
www.nopact.com
www.noho.games
www.nowherestudios.com
https://omniogames.com/
https://www.ottogames.studio/
www.odcaf.com
www.oyunstudyosu.com
http://www.pangogames.com/
Www.panteon.games
www.passionpunch.studio
https://www.paxiegames.com/
www.peak.com
www.pixegastudio.com
Www.pixofun.com

93

burakcakmak@moonstargames.net
info@moonstargames.com
info@moralabs.com
info@mythratech.com
Zip@nar.club
info@negentra.com.tr
http://ndgstudio.com.tr/#contact
info@nitrid.com
info@nopact.com
hello@noho.games
info@nowherestudios.com
hi@omnio.gs
hi@ottogames.studio
medic@odcaf.com
info@oyunstudyosu.com
info@pangogames.com
info@panteon.games
info@passionpunch.studio
https://www.paxiegames.com/
contact@peak.com
info@pixegastudio.com
info@pixofun.com
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https://www.moonstargames.net/
mailto:info@domain.tld
mailto:info@panteon.games
https://www.moonstargames.net/
https://www.moonstargames.studio/?page_id=1383&lang=tr
https://moralabs.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
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Playable Factory
Poison Software Studio
POW Games

Quok Games
RealityArts Studio
Recontact Games
Revel Games

Roar Games Studio
Rockwise Entertainment
Rog Studios

Rollic Games

Ruby Game Studio
Settings Games
Simsoft
SinginGiant

Sir Studios

SNG Studios

Spyke Games
Stardust Games
Studio Billion
Studio Gamebit
Suji Games

www.playablefactory.com

Wwww.poisonsoftwarestudio.com

https://pow.games/
https://quok.games/
www.realityartsstudio.com
www.recontactgame.com
http://www.revel.gs/
http://roar.gs/
WWW.rocwise.com
www.rogstudios.com
www.rollicgames.com
Wwww.rubygamestudio.com
https://settings.games/
www.simsoft.com.tr
http://mwww.singingiant.com/
www.sirstudios.com
https://www.shgict.com/
https://spykegames.com/
https://stardust.gs/
www.studiobillion.com/tr
www.studiogamebit.com
WWW.sUji.games
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hello@playablefactory.com
develop@poisonsoftwarestudio.com
hey@pow.games
https://quok.games/
info@realityartsstudio.com
info@recontactgame.com
http://www.revel.gs/
info@roar.gs
info@rocwise.com
contact@rogstudios.com
https://www.rollicgames.com/contact
info@rubygamestudio.com
info@settings.games
info@simsoft.com.tr
info@singingiant.com
support@sirstudios.com
info@sngict.com
https://spykegames.com/
https://stardust.gs/
info@studiobillion.com
contact@studiogamebit.com
info@sujigames.com

2021


mailto:hey@pow.games
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
https://www.librasoftworks.com/
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Taba Games

TaleWorlds Entertainment
Talus Studio
Teleporter

Teta Games
Tiplay Studio
Tiramisu Studios
Tosby Games
Trifles Games
Udo Games
Uncosoft Yazilim
Upperpik Games
VantaPlay Games
Veloxia

Vertigo Games
Weez Beez
Whoops Games
Yamy Studio
Ying Yang Games
Zerosum -
Zuuks Games

T\
DY

https://tabagames.com/
www.taleworlds.com
http://www.talusstudio.com/
https://teleporter.gg/
www.tetagames.com
www.tiplaystudio.com
www.tiramisu.game
https://tosbygames.com/
www.triflesgames.com
www.udogames.com
www.uncosoft.com
http://upperpik.com/
www.vanta.games
https://veloxia.co
www.vertigogames.co
www.weezbeez.com
https://whoopsgames.com/
https://yamystudio.com/
https://yinyang.games/
https://zerosum.co/
WWWw.zUuks.com
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contact@tabagames.com
info@taleworlds.com
info@talusstudio.com
partnership@teleporter.gg
support@tetagames.com
info@tiplaystudio.com
info@tiramisu.game
info@tosbygames.com
info@triflesgames.com
info@udogames.com
hello@uncosoft.com
http://upperpik.com/contact/
hello@vanta.games
hey@veloxia.co
info@vertigogames.co
weezbeezgames@gmail.com
info@whoopsgames.com
info@yamystudio.com
hello@yinyang.games
info@zerosum.co

https://www.zuuks.com/contact
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TR POPULER TWITCH YAYINCELARI TOP 20

KAZANILAN TOPLAM ORTALAMA MAKSIMUM YAVIN ZAMANI  [ZLENME ZAMANI
TAKIPCI IZLENME S5AYISI  [ZLENME SAYISI  IZLEMME SAYISI (SAAT) {SAN

T}

#1 Elraenn

#2 wicN

#3 KendineMuzisyen

#4 UNLOSTV

45 Pqueen

#6 Jahrein

#7 Mithrain

#8 ZEON

#9 Elwind

#10 BerkRipTepe
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TURKIYE'DEKI POPULER YAYINCILAR / TWITCH TV

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

TR POPULER TWITCH YAYINCELARI TOP 20

KAZANILAN TOPLAM ORTALAMA MAKSIMUM YAVIN ZAMANI  [ZLENME ZAMANI
TAKIPCI IZLENME 5AYISI  [ZLENME SAYISI  IZLEMME SAYISI (SAAT) {SAN

T
411 ANNADENIZ 828.800

#12 Adal 803.890
#13 Alpty 746.417
#14 Miafitz 721.514
#15 JrokezFTW 589.319
#16 ThaldrinLol 562.629
#17 XANTAREScN 547.142
#18 EFEUYGAC 541.859
219 elanur 520.747

#20 Videoyun 495,603
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TR POPULER YOUTUBE KAMALLARI TOP 20
YOUTUBE I
ViDEOS

ORTALAMA TOPLAM TOPLAM
IZLENME SAYIS! IZLENME SAYISI VIDED SAVISI
#1 SeseGel 283.81K 2.28
#2 Burak Oyunda 57.12K 1.178
#3 Bang G 432.39K 917.02M
#4 LAZ 308.19K 1.52B
#5 Minecraft Parodileri 1.178M 2.538
#6 Baturay Anar 526.1K 840.73M

#7 MEZARCI 244.19K 452.3M

#8 Kozmik Karinca 394.67K 810.15M

#9 SeseGel Cocuk 479.89K 2.568

#10 Umidi . 127.51K 1.38B
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TURKIYE'DEKI POPULER YOUTUBE KANALLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

TR POPULER YOUTUBE KAMALLARI TOP 20

YOUTUBE nisin

CRTALAMA TOPLAM TOPLAM
IZLENME SAYISI IZLEMME SAYISI VIDEO SAYISI

#11 TURKPRO ; 364.47K 1.258

#12 Oyun Portal 52.33K 998.33M

#13 BARIS BRA A 372.2/M 769.16M

#14 Ersin Yekin 190.6K 560.97M
#15 Minecraft Evi 129.78K 966.74M
#16 Gereksiz Oda . 239.85K 796.79M
#17 YBJ 234.24K 767.71M
#18 Doch 195.53K 366.1M
#19 Han Kanal 155.74K 1.778

#20 Duygu Kiseoglu 268.23K 672.00M
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TURKIYE'DEKI POPULER INSTAGRAM FENOMENLERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

.
INSTAGRAM

Taklpcl

#1 Elraen
#2 Bang G
#3 Wten
#4 Mezarci

#5 Kendine Miizisyen

#6 Tugay Gok

#7 Hz.Yasuo

#8 Doch

#9 Mervan

#10 Pqueen
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TURKIYE'DEKI POPULER INSTAGRAM FENOMENLERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

.
INSTAGRAM

Taklpcl
#11 Duygu Kdseoglu

#12 Baturay Anar
#12 Unlost

#14 Sesegel

#15 Ersin Yekin
#16 Miafitz

#17 Emrecan Onal
#18 Egolst Pati

#19 Annadeniz

#20 BangBra

2021
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AKTiF ODEME KURULUSLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

Aypara Odeme Kurulusu A.S. (880)

Ceo Odeme Hizmetleri A.S. (878)

Dgpara Odeme ve Elektronik Para Kurulusu A.S. (893)
Efix Odeme Hizmetleri A.S. (876)

Elekse Elektronik Para ve O©deme Kurulusu A.S. (855)
Faturakom Odeme Hizmetleri A. S. (858)

Foy Fatura Odeme Kurulusu A.S. (859)

Global Odeme Hizmetleri A.S. (884)

GonderAl Odeme Hizmetleri A.S. (851)

istanbul &deme Kurulusu A.S. (883)

Klon Odeme Kurulusu A.S. (881)

Moka Odeme ve Elektronik Para Kurulusu A.S. (857)
MoneyGram Turkey Odeme Hizmetleri A.S. (871)

N Kolay ©deme ve Elektronik Para Kurulusu A.S. (852)
Nestpay Odeme Hizmetleri A.S. (865)

=

Octet Express Odeme Kurulusu A.S. (874)

Odeal Odeme Kurulusu A.S. (868)

Paragram Odeme Hizmetleri A.S. (888)

Pay Fix Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (882)
Paybull O©deme Hizmetleri A.S. (892)

Paynet Odeme Hizmetleri A.S. (866)

Paytrek Odeme Kurulusu Hizmetleri A.S. (856)

Pratik islem &deme Kurulusu A.S. (860)

Ria Turkey Odeme Kurulusu A.S. (879)

Sender Odeme Hizmetleri A.S. (875)

Trend Odeme Kurulusu A.S. (862)

Tronapay Odeme Hizmetleri A.S. (887)

Vezne24 Tahsilat Sistemleri ve Odeme Hizmetleri A.S. (885)
Vizyon Elektronik Para ve Ademe Hizmetleri A.S. (854)
Western Union Turkey Odeme Hizmetleri A.S. (886)
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AKTIF ELEKTRONIK PARA KURULUSLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

=

Ahlatci Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S. (894)
Akodde Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (836)
BELBIM Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (828)
Birlesik Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para A.S. (825)
BPN Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S. (850)
CEMETE Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (826)
D Odeme Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (830)
ERPA Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para A.S. (837)
Fastpay Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (891)
Faturamatik Elektronik Para ve Odeme Kurulusu A.S. (861)
Hizlipara Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para A.S. (833)
IQ Money Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para A.S. (889)
ininal ©deme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S. (832)
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iyzi ©deme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S. (864)
Lydians Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (890)
Ozan Elektronik Para A.S. (839)

Paladyum Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (834)
Papara Elektronik Para A.S. (829)

Paytr Odeme ve Elektronik Para Kurulusu A.S. (863)
Sipay Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (838)

TT Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S. (870)

TURK Elektronik Para A.S. (827)

Turkcell ©deme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S. (869)
UPT Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para A.S. (853)
Vodafone Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (835)
Wirecard Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S. (831)

2021
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DERNEKLER

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

Gelistiricileri Dernegi) Gelistiricileri Dernegi)

000
o (TUrkiye Oyun ‘ ' o (TUrkiye Oyun

o (Oyun Tasarimcilari, (Oyun Tasarimcilari,
Gelistiricileri, Yayin ve Gelistiricileri, Yayin ve
Yapimcilari Dernegi) Yapimcilari Dernegi)

2020 2021
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©

OYUN FUARLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

° nedeni ile son 2 seneki

tim fuarlar ertelenmistir.

¢ (Gaming Istanbul) tim fuarlar yeniden

oyuncularla bulusacak!

2020 2021
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2022

Roportaj

iki sene sonra yeniden oyuncularla bulusuyorsunuz,
bizi neler bekliyor?

Kisaca? Daha buylk bir Gaming istanbul. Gaming istanbul’'un acilimi artik oyun,
espor ve genclik fuari. Bu yil fuar icindeki espor ve turnuva alanlari daha genis. Global
partnerimiz ve kamu kuruluslarinin ortakhdiyla bodlgemizdeki en buydk LAN
Party’lerden ve espor turnuvalarindan birini organize ediyoruz.

CEVHER ERYUREK
GAMING ISTANBUL
Special Edition adiyla Turkiye'nin en buyUk yirmi yayincisiyla sahne alacak ve VE INDIEWAY

Internet yayincilarina 6zel bir alanimiz var, burada anlasmali yayincilarimiz #kalkgel

hayranlariyla bulusacak. Pandemi ddéneminde baslayan oyun ve is gelistirme DIREKTORY
ekosistemimiz Indieway artik GIST'In profesyonellere ve indie’lere yonelik markasi. p

B2B alanimizin yeni adi Indieway. Bu yil da gelenedi devam ettiriyoruz ve yatirimcisi E ST
olmayan indie ekiplere fuarda Ucretsiz alan sagliyoruz. Indieway'e ek olarak, Magara

\ SAMNG ISTANSUL
Jam de GIST'te olacak.

Metaverse, NFT ve yeni teknolojiler artik hayatin bir parcasi, Gaming istanbul 2022'de
onlara da 6zel yer ve seminer, konusma seanslari hazirliyoruz. Cosplay yarismalari,
FRP alani yine var. Gaming istanbul'u Eylil'e tasimamizdan faydalanip kapali alanin
disina da cikiyoruz, ziyaretgilerimize agik alan aktivitelerine hazirlanmalarini tavsiye
edebilirim. Acilis térenimizin ¢ok &zel bir konugu olacak, ama simdilik onu surpriz
tutalim.

y
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2022

Roportaj

Gaming istanbul’'un oyun ekosistemine kattiklari ve
gelecek planlari nelerdir?

Pandemi déneminden &nce sektdr olarak bu konuda kararsizdik. Ne kadar
dijitallesttigimizi bilmiyorduk veya zannettigimiz kadar dijital degildik. Pandemi bize
bunu kanitladi. Etkinlikler, oyun sektérinin en énemli pargalari. DUnyanin en buyUk
oyun etkinliklerinin online denemelerinin basarisiz olmasiyla anladik bunu.
Oyuncular ve profesyoneller gergek hayatta bulusmak istiyor.

Gaming istanbul'un ekosisteme ilk katkisi bence bu blylk bulusmayi saglamasi
oldu. 92.000 oyuncu bir araya geliyoruz. Bu bulusma oyun ve donanim firmalarina,
oyuncu ve geng segmentlere ulasmak isteyen markalara, herkese bulyUk bir agilim ve
is gelistirme, pazarlama sansi taniyor.

Global tarafta da nasil Almanya'nin, Fransa'nin, Cin’in tasiyici fuar markalar varsa,
TUrkiye'de de Gaming istanbul var. Global sektérde GIST artik yerlesik bir marka ve
her yil en az Uc¢ bin profesyonel ziyaretci cekiyor. Ekosisteme olan katkisi acik,
finansal katkisini ve getirdigi déviz girdisini de yillik yaklasik 5 milyon avro olarak
hesapliyoruz.
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2022

Roportaj

Gaming istanbul’'un oyun ekosistemine kattiklari ve
gelecek planlari nelerdir?

Tabii sunu sdylemeden gecemem; Gaming istanbul bunu tek basina yapmadi.
Sektor ve oyunculardan aldigimiz destekle ekosistemin bir pargasi, sonra da ana
etkinligi haline geldik. Oyun ve espor markalari, ajanslari, profesyonelleri, sektore
yatirim yapan herkesin ortak calismasi bu. Ekosistemi birlikte yarattik, Gaming
istanbul da etkinlik yGzU oldu.

CEVHER ERYUREK

GAMING ISTANBUL
Gelecek planimiz basit, bdlgenin en buUytk oyun etkinligiyiz, dinyadaki en buyuk VE INDIEWAY

sekiz oyun etkinliginden biriyiz. Hedefimiz; ilk Uice girmek ve Gaming istanbul'u fuar D'R_EKTORU
alanindan cikarip istanbul'a yayilan, isitanbul'un farkli bélgelerinde eszamanli p

dlzenlenen daha buyuUk bir etkinlikler agi haline getirmek. Bu konuda da énemli G ST
ilerlemeler var, ama haberi vermek igin erken.

SAMNG ISTANSUL

Gamingistanbul.com
Katalog Linki

y
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EX 2022

Roportaj

iki sene sonra yeniden oyuncularla bulusuyorsunuz,
bizi neler bekliyor?

Uluslararasi Dijital Oyun ve Eglence Fuari GameX, 19-22 Mayis 2022 tarihlerinde
istanbul TUYAP Fuar ve Kongre Merkezinde gerceklesecek. Her yil 100 binin
Uzerinde her yasta gencin katildigi GameX'te, bu yil 19 Mayis 2022 Ataturk’'d Anma,
Genclik ve Spor Bayrami'nda yine 100 binin Uzerinde oyun severin bir araya gelmesi
hedefleniyor.

Her biri kendi sektorunun lideri olan guglu sponsorlarin katkisi, Yazili, gérsel ve dijital
medyanin bUyuk destegi ile dlzenleyecedimiz GameX 2022, B2C salonlarinda,
ziyaretcilerin doyaslya eglenebilecedi Cosplay Yarismalari, Espor Turnuvalari, Geek
Bazaar Alani, GameX Campus Universiteler Alani, Drone Yarislar, Robot Savaslari,
Indie Oyun Alani, Kutu Oyunlar, Cizgi Roman, Anime, Manga (Alt kultar) Alani,
Influencer Bulusmalari, Espor Takim Etkinlikleri, SimuUlatér ve VR Alanlar gibi gesitli
bdélumler yer alacak. On altincisi dizenlenecek olan GameX'te bircok uluslararasi ve
yerli oyun ve oyun teknolojileri markasi da genis katihm gosterecek. GameX
Uluslararasi Dijital Oyun ve Egdlence Fuarimiz, alaninda Dodu Avrupa'dan Asya'va
kadar olan bodlgede en c¢ok ziyaretgiye ev sahipligi yapan organizasyondur.
Fuarimizda Oyun ve Teknoloji firmalarinin yani sira sosyal medya fenomenleri,
esporcular ve geng Kkitleyi hedefleyen Uluslararasi ve yerli bUydk markalar da
katihmci olarak yer aliyor ve tanitimlarini yapiyor. Dijital Oyun ve Eglence DUnyasI'nin
catisini olusturan en buyuk platformu olan GameX bu sene E5'e komsu, Metrobus
duraginin  hemen yaninda, 5 Salon ve Aglk alanda, toplam 22500m2'de
duzenleniyor.
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EX 2022

Roportaj

iki sene sonra yeniden oyuncularla bulusuyorsunuz,
bizi neler bekliyor?

Gectigimiz yillarda Espor KulUpler Birligi'nin katildigr GameX'e bu yil da Turkiye'nin
en buyuk espor kulUpleri, takim ve tUum oyuncular ile konuk olacak. Espor
kulUplerinin ve Turkiye'nin en sevilen influencerlarinin binlerce hayraniyla bulusup
sohbet edip, fotograf ¢ektirecedi alanlarin yani sira GameX 2022'de nefes kesen
gosteri maclari da oynanacak. Ayrica 4 gun boyunca duzenlenecek olan onlarca
espor turnuvasiyla ziyaretgiler bol 6dullli oyunlara katilip, rekabet ederek hem
kazanacak hem de eglenecekler.

Geng, iyi egitimli, teknolojiyi yogun kullanan, dogru Grdnu dogru fiyata satin almak
isteyen ziyaretci profili fuarin en blyUk glcind olusturuyor. Ulkemiz 40 milyonu
askin geng ve dinamik oyuncu kitlesi ve beraberinde hizla buUyutyen dijital eglence
pazari ile firmalara essiz firsatlar sunuyor. Fuar alani yerlesimimiz ve
organizasyonlarimiz sayesinde, ziyaretgilerimiz her bir standi ziyaret etme firsatini
yakaliyor. Bu sayede, fuar suresince binlerce ziyaretci tanitimi yapilan yUzlerce Grin
ve hizmeti test etme firsatina sahip oluyor.
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EX 2022

Roportaj

iki sene sonra yeniden oyuncularla bulusuyorsunuz,
bizi neler bekliyor?

Boélgenin en buyilik cosplay yarismasi GameX 2022'de diizenlenecek!

Her yil oldugu gibi 2022 yilinda da GameX’'te oyun, film, anime karakterlerinin taklit
edildigi kostium performansi olan cosplay yarismasi duzenlenecek. TUrkiye'nin dort
bir yanindan katilacak olan cosplayerlar, 4 gin boyunca hem eglenecek hem de
izleyici ve jurinin dnunde buyuk édul icin yarisacaklar.

Oyun sektéraniin paydaslari bulusacak!

Oyun sektdérinun paydaslari, oyun gelistiricilere 6zel kulugka merkezi Game Factory
partnerliginde gergeklesecek olan GameX 2022 B2B business salonlarinda
bulusacak. Fuar alaninin igcinde 2 salona yayilan ve kontrollU girisi olan GameX 2022
Business bolumunde sektdr profesyonellerine, 6zel networking alanlari, toplanti
salonlar, yerli ve uluslararasi konusmacilarin katilacagi konferanslar, sunumlar ve
paneller gibi ¢esitli imkanlar sunulacak.

Gamex.com.tr
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https://www.gamex.com.tr/
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TURKIYE'DE SEKTORE YONELIK EGITIMLER

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

=

Zamanlar cok hizli degisiyor, oyun sektériiniin mekanikleri ve dinamikleri de. Ozellikle Tlrkiye
hem duUnya ile hem kendisiyle muthis bir yaris icinde. Unicornlar, Exitler, yatinmlar derken
neredeyse her hafta yeni bir basar hikayesini gururla paylasiyoruz, elbette bu haberler geriden
gelenleri, yeni ekipleri inanilmaz bir sekilde motive ediyor ve hirslandiriyor.

Turkiye'nin stabil olmayan ekonomisi de bu hizli yapilanmayl kamgiladikca kamgiliyor. Herkes
once “yirtmak” sonra da kazanmak istiyor. Ortak sorun ise ayni, kaliteli insan kaynagi.

Su an her ne kadar bircok kez Ulkemizin su UnlU geng ntfusu meslegdini, sektérdnd buldu desem
de nitelikli eleman yetistirmekten, daha dogrusu piyasaya bekledigi hizda ve 6zellikte eleman
saglamaktan halen uzagiz.

Yanlis anlasilmasin, sadece oyun gelistiricisi, tasarimci ve sanatcisi ihtiyacini kastetmiyoruz, artik

oyuna 6zel insan kaynaklari uzmanindan halkla iliskiler sorumlusuna kadar bircok farkli rolde
elemana ihtiyac var. is biyldu anlayacaginiz.
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TURKIYE'DE SEKTORE YONELIK EGITIMLER

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

=

Burada elbette gozler egitime cevriliyor. Alayli olmak, kendini yetistirmek zaman zaman ¢6zim
olsa da sektdr standartlari olan ve kendini yenileyen bir sistem, bir egitim bandi bekliyor. Her ne
kadar oyun tasarimi tarafinda son 10 yilda ¢cok glzel adimlar atilmis olsa bile, Universiteler
sektorun beklentilerini karsilayacak kadar ¢evik degil; belki de zaten olmamalari lazim, Universite
tanimi geregi fikirlerin ve insanlarin bulustugu, yeni vizyonlarin ve girisimlerin tasarlandigi bir
kavsak olmali, en azindan yUksek lisans programlarimiz igcin bdyle bir rota ¢izebiliriz.

Ama lisans programlarimiz kesinlikle insan kaynagi Uretimi icin kollari sivamali, kendilerini ona
gore guncellemeliler. Su an 12 tane Dijital Oyun Tasarimi lisans programimiz var Turkiye'de; biri
hari¢c hepsi vakif Universitesi ve asagdi yukari hepsinin derdi sektdrle ayni, yani insan kaynadi.

Sektor nasil nitelikli profesyoneller ariyorsa, Universiteler de yetismis akademisyenler ariyor ki

burada kisirdéngu basliyor, cinkld dénce o akademisyenlerin yetisecegi programlarin agilmasi
gerek. Maalesef onay alsa bile kadrosunu olusturamadigi icin askida bekleyen programlar var.
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TURKIYE'DE SEKTORE YONELIK EGITIMLER

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

=

Hem yillardir soruldugu icin hem de bu derde deva olmasi icin bir “Oyun Calismalarn” doktora
programi hazirlidi icindeyiz; umuyoruz ki “Dr. BUG” 6nimuUzdeki gliz dénemi start alacak. Bu kisir
donguden c¢lkmaya yoénelik yepyeni bir gelisme de artik Dijital Oyun Tasarimi programilari
“uygulamall” kabul edilerek (daha énce neden edilmedigi halen gizemini korumakta) Ogretim
Gorevlisi alabilecek, yani doktorasi olmayan ama ilgili yiksek lisansi ve/veya sektér deneyimi olan
arkadaslar kadroya girebilecek, tabii ancak yeterli ALES ve YDS puanlarina sahip iseler. Bu puanlar
ve tipleri oldukga can sikici olsa da énemli bir adim insan kaynagdina sorununa yonelik.

Bir diger mesele de maalesef ¢cogu programin apar topar acilmaya ¢alisiimasi. Oyun
sektorumuzun yukselis egilimine ayak uydurmak, zamani yakalamak énemli ama bunu yaparken
ortaya belli bir vizyon, bir oyun plani koymak gerekiyor ve bu da ancak bir altyapi ile mUmkudn.

Diger turlu birakin programi acabilmeyi her gun degisen trendleri yakalamak ve egitime entegre

etmek mumkun olamaz. DUn hypercasual Uretim bandiyla ugrasirken bugutn blockchain oyunlar
ve NFT Uzerine kafa patlatiyoruz.
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TURKIYE'DE SEKTORE YONELIK EGITIMLER

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

=

Bu baglamda dinamik ve vizyoner bir mufredat ortaya koymak sart. Bir baska ihtiyag¢ ise oyun
gelistirme ve oyun sanati Meslek Yuksek Okullarinin (MYO) agilmasi, zira ancak bu 2 yillik MYOlar
sektdrln en azindan produksiyon agigini bir nebbze kapatabilir; iyi operatorler yetistirebilir. Benzer
niyetlerle acilmis sertifika programlari mevcut ama yeterli degil. Tabana yayllan bir sistem
gerekiyor talebi karsilayabilmek icin.

4 yillik lisans programlari ise konsept asamasindan pazarlamaya, is gelistirmeye kadar 360 derece
oyun produksiyonunu ele almaya calistigi icin (en azindan ideal olarak), bu programlardan daha
cok ekiplerin, girisimlerin ve yenilik¢ci oyunlarin ¢ikmasi (ki ¢ikmakta) beklenebilir. Akademi
tarafinda bu tip bir is bélumu cok daha uygun olacaktir.

Son dénem sayisi artan oyun 6n kulucka, kulucka ve hizlandirma programlari da mentorluk catisi

altinda c¢ok ¢esitli egitimler verebilmekte. Bu tip bir programa alinan alayli bir ekibin bdyle bir
tornadan ge¢gmesi en azindan temelleri almasina ve temel sorunlari gézmesine yarayacaktir.
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TURKIYE'DE SEKTORE YONELIK EGITIMLER

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

=

Bu tip programlarin surdurdlebilir olmasinin tek yolu ise kapali bir devre bir sistem kurularak,
“0gren-6gret” modelinin aktive edilmesidir; bu anlamda iceri alinacak kulugka ekiplerinin segimi
onemlidir. Yine ayni sekilde disaridan danismanlik verecek firmalari da bu modele gére segmekte
fayda vardir.

Son olarak topluluklar hem egitimi hem sektortu beslemektedir; bu anlamda desteklenmeleri cok
onemlidir. Tabana erisim topluluklar ile basladigi icin hem nabiz yoklamak hem data toplamak
hem de yolun basindayken mudahale edebilmek icin onlar gdzetmeli ve gdzlemlemeliyiz
egitimciler ve profesyoneller olarak.

Cok daha iyi olacak, sadece bir zamanlama ve koordinasyon meselesi ama su bir gercek bazi
konularda bebek adimlariyla ilerlesek bile artik geri adim atmadigimiz kesin!
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OYUN TASARIMI SECMELI LISANS DERSLERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021
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MEDIPOL UNIVERSITESI DIJITAL OYUN TASARIMI Medipol Universitesi iletisim Fakultesi - Yeni Medya ve
iletisim Programi‘'nda bulunan Dijital Oyun Tasarimi dersinin
amacl, temel oyun tasarimi igerigi kapsaminda guncel
sayisal oyunlarin yapilari ve teknolojileri hakkinda bilgi
vermek, uygulamali olarak bilgisayar ortaminda gorsel
calismalar yapmak ve o6rnek bir oyun tasarimi projesi
olusturmaktir.

ISTANBUL KULTUR UNIVERSITESI  DIJITAL OYUN TASARIMI istanbul Kultar Universitesi - Yeni Medya ve iletisim
Programi'nda bulunan Dijital Oyun Tasarimi dersinin amaci,
oyunlastirma ve oyun Uretme teknik ve prensipleri
cercevesinde dijital oyun Uretebilecek bilgi ve beceriyi
ogrencilere kazandirmak dersin esas amacini 6zetler. Ders
icerisinde oyun ve oyunlastirma sureci teorik altyapi ve
pratik uygulamalar yaptirilarak 6gretilecektir.

2021
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YEDITEPE UNIVERSITESI OYUN TASARIMINA GiRIiS Yeditepe Universitesi - Gorsel iletisim Ve Tasarimi
Bolumunde bulunan Oyun Tasarimina Giris dersinin amaci
ogrencileri oyun tasarimin (ve genel anlamda) tasarimin
temel kavram ve calisma ilkeleri ile tanistirmaktir. Uygulama
ile el ele giden ve hem oyuncu-odakli hem de
déngusel/yinelemeli bir tasarim anlayisi Ustiine kurulu olan
derste, haftalilk olarak sunulan teorik bilgilerin yani sira,
ogrencilerden (dijital ve dijital-olmayan) bir oyunu, fikir
asamasindan baslayarak nihai Urin asamasina dek
gelistirmeleri beklenmektedir. Ogrenciler teorik derslerin
yani sira uygulamalarla da sinanacaklardir. Ogrenciler oyun
gelistirme uygulamalari esnasinda dersin hocalari ve konuk
uzmanlar tarafindan etkin bigcimde desteklenecek ve
yonlendirileceklerdir.

YILDIZ TEKNIK UNIVERSITESI 3B OYUN TASARIMI Yildiz Teknik Universitesi - Grafik Tasanmi Lisans
Programi'nda bulunan 3B Oyun Tasarimi dersinin amaci 3B
Oyun Tasarim sureglerinin ve araglari hakkinda altyapinin
olusturulmasi. Bu Dbilgiler 1siginda 3B  bir oyun
tasarlanmasidir.
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YAKIN DOGU UNIVERSITESI DIJITAL OYUN TASARIMI Yakin Dogu Universitesi Dijital Oyun Tasarimi Lisans Dersi
SAKARYA UNIVERSITESI DIJITAL OYUN COZUMLEMELERI Sakarya Universitesi Dijital Oyun Cézimleri Dersi

GAZi UNIVERSITESI EGITSEL BILGISAYAR OYUNU TASARIMI Gazi Universitesi Egitsel Bilgisayar Oyunu Tasarimi Dersi
ANADOLU UNIVERSITESI BILGISAYAR OYUN TASARIMI 1 Anadolu Universitesi Bilgisayar Oyun Tasarim 1 Dersi
CUKUROVA UNIVERSITESI DIJITAL OYUN TASARIMI 1 Bu ders dijital oyun tasarimi ve bu oyunlarin analizine

yonelik pratik ve kuramsal bilgi vermektedir.

GALATASARAY UNIVERSITESI DIJITAL OYUN TASARIMI Bu ders kapsaminda égrencilerin, blytk cesitlilik gdsteren
dijital oyunlar konusunda bicimsel, iceriksel ve sureg
yonetimi duzeyinde analitik degerlendirme becerilerini
gelistiriimeleri beklenmektedir.
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BAHCESEHIR UNIVERSITESI Oyun Tasarimi YUksek Lisans Programi, tasarim derslerinin disinda oyun sanati, oyun
galismalari, oyun produksiyonu, oyun ekonomisi ve oyunlastirma gibi farkli alanlara
yonelerek disiplinlerarasi bir kurgu izliyor. Program, moduler ders sistemi ve proje tabanli
ders isleyisi ile de fark yaratiyor.

ISTANBUL TEKNIK UNIVERSITESI LisansUstU Egitim Enstitlst Oyun ve Etkilesim Teknolojileri anabilim dalina baglh Oyun ve
Etkilesim Teknolojileri Tezli Yuksek Lisans Programi

ODTU GATE Orta Dogu Teknik Universitesi Oyun Teknolojileri YUksek Lisans Programi

HACETTEPE UNIVERSITESI Ulkemizdeki _saylli oyun gelistirme ylksek lisans programindan biri de Ankara'daki
Hacettepe Universitesinde 2012 yilinda agilan Bilgisayar Animasyonlari ve Oyun
Teknolojileri Tezli Yuksek Lisans Programi'dir.
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MUGLA SITKI KOCMAN UNi. Dijital Oyun Tasarimi ve Teknolojileri Tezli Yuksek Lisans

ISIK UNIVERSITESI Istk Universitesi Bilgisayarli Grafik ve Animasyon Yuksek Lisans Programi. istanbul'daki Isik
Universitesi'nin Fen Bilimleri Enstitist'nde acilan Bilgisayarli Grafik ve Animasyon YUksek
Lisans Programi da oyun sektérinU géz onunde bulunduran egditim programlarindan
biridir.

MARMARA UNIVERSITESI Marmara Universitesi Atatlrk Egitim Fakultesi'ndeki Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Ogretmenligi Bolimi'nde de direkt olarak oyun gelistirme egitimi verilemese de video
oyunlarinin temel bilesenleri, turleri, bireyin egitimindeki yerleri, oyunlarin psikolojik ve
sosyolojik etkilerinin incelendigi dersler mevcut.

iZMiR EKONOMi UNIVERSITESI izmir Ekonomi Universitesi Bilgisayar Oyunlari ve Teknolojisi Yiiksek Lisans Programi. Diger
bir oyun gelistirme ile dogrudan ilgili yUksek lisans programi da Izmir Ekonomi
Universitesi'ndeki Bilgisayar Oyunlari ve Teknolojisi Ylksek Lisans Programi'dir.
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ORTA DOGU TEKNIK UNIVERSITESI
SUREKL| EGITIM MERKEZI

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR ;
UNIVERSITESI SUREKLI EGIiTIM MERKEZI

TURKIYE ODALAR VE BORSALAR BIRLIGI
EKONOMI VE TEKNOLOJi UNIVERSITESI
SUREKLIi EGITIM ARASTIRMA VE
UYGULAMA MERKEZIi, TOBB ETU SEM

TED UNIVERSITES| SUREKLI EGITIM
MERKEZ|

BAHCESEHIR UNIVERSITES| SUREKLI
EGITIM MERKEZI

=

ODTU SEM'in Unity 3D icin giris seviyesi egitimleri bulunmaktadir. 30 saatlik egitim 5 hafta
boyunca devam etmektedir.

istanbul'daki Mimar Sinan Glizel Sanatlar Universitesi'nin Strekli Egitim Merkezi de oyun
gelistirmeye yonelik egitim veren Ucretli egitim kurumlarindan biri. 2 ayri seviye ile Unity 3D
oyun motoru egitimleri sunuyorlar

Ankara’da bulunan TOBB ETU SEM'deki Ucretli oyun gelistirme kurslarinda Unity 3D oyun
motoruna yonelik egitimler veriliyor.

Yeni medya teknolojileri kapsaminda dunyanin en buylk endustrilerinden biri haline gelmis olan
Dijital Oyun Tasarimi, ekonomik krizlerden de en az etkilenen sektoér olma 6zelligini tasimaktadir.
Ayni zamanda geng nufus i¢in de yeni ve agik bir istihdam alanidir. Dijital Oyun Tasarimi egitimi
alaninda sektorun ihtiyacini karsilayacak insan kaynadini saglamayi, bu alanda gelistirilecek proje
ve UrUnlerle Ulkemize katkida bulunmayl amaclamaktadir.

Spor psikolojisi ve espor sertifika programi kapsaminda esporun psikoloji ile iliskisi ve
guincel literatur ele alinmaktadir.
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EDUCAT HUB Bu egitim, espor konusunda égrencilerimize dogru bilgiler saglamak; problem ¢ézme, hizli
karar verme ve isbirlikli ¢calisma becerileri kazandirarak sorumluluk sahibi birer birey ve
takim Uyesi olmalarini saglamak amaciyla hazirlanmistir.

ATOM Animasyon Teknolojileri ve Oyun GCelistirme Merkezi, kisaca ATOM, Orta Dogu Teknik
Universitesi Teknokent blnyesinde 2008 yilinda kurulmus bir 6n kulugka merkezi.

INDIGO DANISMANLIK VE EGITIM Unity 3D ile mobil oyun oyun gelistirme egitimleri, 3D karakter modelleme egitimleri.
HIZMETLERI IndiGo da Ankara’'da yerlesik bir kurulus.

3D AKADEMI| ANIMASYON VE GORSEL 3D Akademi Animasyon ve Gorsel Efekt Okulu, oyun sektdrlyle birlikte bircok diger sektor
EFEKT OKULU icin 3D modelleme, grafik tasarimi, gorsel efekt egitimleri veren bir merkez.

BANDIRMA O_NYEDi EYLUL X Ortaya ¢ikan kavramsal karmasalari ¢6zimlemek ve toplumsal bilinci artirmak amaciyla
UNIVERSITES| E-SPOR EKONOMISI akademisyenlerin ve sektdér uzmanlarinin yer aldigr Espor Okuryazarligi egitimleri Izmir
ARASTIRMA MERKEZI Katip Celebi Universitesi Kariyer Gelistirme Merkezi is birligi ile yapilmistir.
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iZMiR KATIP C‘EL_EBi UNiVERSiTESi Ortaya cikan kavramsal karmasalar ¢ézUmlemek ve toplumsal bilinci artirmak amaciyla

KARIYER GELISTIRME MERKEZI akademisyenlerin ve sektér uzmanlarinin yer aldigi Espor Okuryazarlidi egitimleri
Bandirma Onyedi Eylil Universitesi Espor Ekonomisi Arastirma Merkezi is birligi ile
yapilmistir.

BAHGESEHIR UNIVERSITESI Bahgesehir Universitesi'nin espor birimi tarafindan, liselilere yénelik online shoutcasterlik

(BAU ESPORTS) egitiminin yani sira bu zamana kadar 5 farkli lisede se¢cmeli espor dersi yUrtttlmustur.

Blnyesinde yer alan &grencilerini espor bursu uygulamasi ile se¢mektedir. Atdlye
calismalari ve uygulamali egitimin yani sira espordaki bircok akademik calismaya destek
vermektedir.

BiLiSiM EGITIM MERKEZi Bilisim Egitim Merkezi de Ucretli egitim merkezlerinden. Hem bireysel hem kurumsal
cesitli yazilim egitimlerinin yaninda 3D animasyon egitimleri de veriyorlar. Bilisim Egitim
Merkezi Istanbul, Ankara, Eskisehir, Konya, Bursa ve Antalya illerinde hizmet veriyor.

BILISIM AKADEMISI Bilisim Akademisi baska bir 6zel egitim kurumlari. Onlar da Unity3D egitimi veriyorlar.
Istanbul'da Yildiz Teknik Universitesi Teknopark'inda bulunuyorlar.

BILGEADAM GENG AKADEMI - OYUN Bu egitim programi ¢ocuklarimizi cagimizin en gegerli, yuksek gelirli ve heyecan verici

TASARIMI VE PROGRAMLAMA bilisim mesleklerine, oyun tasarlamayi ve gelistirmeyi 6greterek hazirliyor. Bdylece genclere

hem meslek hem de Universite bélim segimlerinde yon gdsterecek beceriler kazandiriyor.
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INTERNET KAFELER

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

nedeni ile korona virus tedbirleri
kapsaminda tUm Turkiye genelinde 17 Mart
tarihinde kapanan internet kafeler, 2020
senesinde faaliyette bulunamamistir. Birgok
internet kafemiz masraf ve vergiler karsisinda

isyerlerini kapatmak durumunda kalmistir.

2020

125

N
o
-
o internet kafe ' ° internet kafe
L.

Internet kafelerimiz 10 Nisan 2021 tarihinde acildi. Ancak il idaresi
tarafindan 14 Nisan 2021 tarihinde yayinlanan genelgeyle birlikte tekrar
kapatildilar. 20 Temmuz 2021 tarihinde, 4'lG siralarda 3 PC bos 1 PC
dolu olacak, aksam saat 18:00'de kapanacak, girislerde HES kodlari
sorgulanacak ve surekli kolluk kuvvetleri tarafindan denetlemeye tabi
tutulacak sekilde yeniden acildilar. Maalesef bu zor slre¢ ¢ok fazla
kafenin kapanmasina veya devir etmesine sebep oldu. 25 Ekim 2021
tarihinde bu agir sartlar kaldirilarak HES kodu kontroll ile yeniden

faaliyetler basladi.
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GUNLUK INTERNET KAFE iSTATISTIKLERI
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2
=

« En Yogun Saatler 15:00 - 22:00 « En Yogun Saatler 17:00 - 21:00
Y EpE T S R e 12:30 - 24:00 « En Yogun Gunler (Hafta Sonu) 13:00 - 18:00
« Ortalama Ucret / Saatlik 5TL-12TL * Ortalama Ucret / Saatlik 7TL-20TL

« Gunluk Ortalama Pin Satisi (det) | 15 / KAFE BASI 0 T 1 (T SETHA =1 4 / KAFE BASI
« Ort. Yiyecek Odemesi / Kisi 25 TL « Ort. Yiyecek Odemesi / Kisi 18 TL

2020 2021
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INTERNET KAFELERDE EN COK OYNANAN OYUNLAR

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

o =
-
e PUBG e CS:GO ' o PUBG Mobile
L

e League Of Legends e GTA

League of Legends

e Free Fire e Roblox

e Fortnite e Call Of Duty e Steam Oyunlari ¢ Epic Games Oyunlari
¢ CS:GCO e Free Fire ¢ CS:GCO ¢ Xbox Game Pass Oyunlari
e ZULA ¢ Valorant

2020 2021
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TURKIYE'DEKI ONEMLI ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

¢ 5Ronin - League of Legends

¢ 52 Orduspor FK - FIFA Pro Club

e Adanaspor - FIFA Pro Club

e Altay - FIFA Pro Club

¢ Antalyaspor - FIFA Pro Club

e AS4 Esports - FIFA Pro Club

e Balikesirspor - FIFA Pro Club

e BB Erzurumspor - FIFA Pro Club

e BBL - Valorant

¢ Ben Esports - PUBG Mobile

* Besiktas Espor - League of Legends, Valorant, PUBG Mobile, FIFA Pro Club, 2K22
¢ Bilgi Espor- FIFA Pro Club

e Bursaspor - FIFA Pro Club

e Caykur Rizespor - FIFA Pro Club

¢ Dark Passage - League of Legends

¢ Deep Espor - PUBG Mobile

« Digital Athletics - Valorant, PUBG Mobile, PUBG: Battlegrounds, Wild Rift
¢ Digital Sports Esports - FIFA Pro Club

¢ Eskisehirspor Espor - FIFA Pro Club

e Eternal Fire - Valorant, CS: GO 2021
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fastPay Wildcats - League of Legends, Valorant, Fenerbahcge Espor - League of Legends, Valorant,
PUBG Mobile, PUBG: Battlegrounds, CS: GO, FIFA PUBG Mobile, PUBG: Battlegrounds, FIFA Pro
Pro Club, Wild Rift, Rocket League, 2K22 Club, FIFA, 2K22

¢ Fire Flux - Valorant, PUBG Mobile

¢ Fury Esports - PUBG Mobile

¢ Futbolist - Valorant, PUBG Mobile, PUBG: Battlegrounds, FIFA Pro Club, FIFA, Wild Rift
¢ Galakticos - League of Legends, Valorant, PUBG: Battlegrounds, FIFA Pro Club

¢ Galatasaray Espor- League of Legends, PUBG Mobile, FIFA Pro Club, FIFA, 2K22

e Gamebedel Esports - PUBG Mobile

¢ Gaziantep FK - FIFA Pro Club

¢ Genglerbirligi - FIFA Pro Club

¢ Getso Esports - PUBGC Mobile

e Giresunspor - FIFA Pro Club

¢ Hatayspor - FIFA Pro Club

¢ Interrail Espor - FIFA Pro Club

« istanbul Basaksehir - FIFA Pro Club

« istanbulspor - FIFA Pro Club

o Kafalar Esports - Valorant

¢ Karagumruk Espor - Valorant, PUBG: Battlegrounds, FIFA Pro Club, FIFA, Rocket League

¢ Karsiyaka Espor - FIFA Pro Club, 2K22
2021

¢ Kasimpasa - FIFA Pro Club
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¢ Kayserispor - FIFA Pro Club

¢ Knockout - PUBG Mobile

¢ Kocaelispor - FIFA Pro Club

* NASR Esports - League of Legends, Wild Rift
¢ Next Ruya Gaming - PUBG Mobile

¢ Oldunity - PUBGC Mobile

e Orgless5-CS: GO

e Other Side - Valorant, PUBG Mobile, 2K22

¢ Parla Sports - FIFA, Wild Rift

¢ Poprater Espor - PUBG Mobile

¢ Regnum Carya - Valorant, PUBG Mobile, FIFA Pro Club, Wild Rift, 2K22
¢ Respect Esports - PUBG Mobile

e S2G Esports - PUBG Mobile

¢ Sahangiller - PUBG Mobile, CS: GO

e Sakaryaspor - FIFA Pro Club

e Sangal Esports - CS: GO, Wild Rift, Valorant
e Sivasspor - FIFA Pro Club

¢ Sikinti City TR- FIFA Pro Club

e Skaters - PUBG: Battlegrounds

e Spartan Warriors TR- FIFA Pro Club 2021
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¢ SuperMassive Blaze - League of Legends, Valorant, PUBG Mobile, PUBG: Battlegrounds, FIFA Pro Club, FIFA,
Rocket League, Arena of Valor, 2K22

e Surreal Esports - Valorant, PUBG Mobile

¢ Team Aurora - League of Legends, Valorant, FIFA Pro Club
¢ Team Lixa - Valorant

¢ Thunderbolts Gaming - Valorant, CS: GO

¢ Trabzonspor - FIFA Pro Club, 2K22

¢ Vice Versa - CS: GO

e WEDA Esports - Valorant

¢ World of Wonders - PUBGC Mobile

¢ Yeni Malatyaspor - FIFA Pro Club

¢ Yilport Samsunspor - FIFA Pro Club

e Zero Zone - Valorant, PUBG Mobile, CS: GO
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LISANSLI OYUNCU VE TAKIM SAYISI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

M (B ([ (O N
Turkiye'de Turkiye'de
lisansli olarak lisansli olarak

espor espor
takimi oyuncusu
bulunmaktadir. bulunmaktadir.

*35yilda 2 bin 467'si kadin olmak Gzere toplam 8 bin 126 esporcu Federasyonumuz
tarafindan lisanslandi. Bu strede lisansli kultip sayisi 165'e ¢ikarken, espor salonu
sayistise bu yil itibari ile 57'yve yikseldi. Federasyonun 68 ilde temsilcilikleri hayata

gecirildi ve yine bugun itibariyle 64 antrendr sayisina ulasildi,

2021
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SOSYAL MEDYAYI EN iYi KULLANAN ESPOR TAKIMLARI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

INSTAGRAM

HAFTALIK ORTALAMA  ORTALAMA ETKILESIM
ICERIK SAYISI  GONDERi BEGENISI ORANI

GALATASARAY ESPOR 185.000 %0,66
BBL ESPORTS 119.000 | | %16,22
FUTBOLIST 59.000 %1,25
FIRE FLUX ESPORTS 58.300 %23,48
PAPARA SUPERMASSIVE BLAZE | 55.000 %2,04

ETERNAL FIRE 52.300 %11,56

FENERBAHCE ESPOR 47.600 %3,55
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YOUTUBE

TOPLAM
GORUNTULENME

DARK PASSAGE ESPORTS 9.223.704
ETERMNAL FIRE 2.778.659
FUTBOLIST 3.852.439
PAPARA SUPERMASSIVE BLAZE 4.584.104
FENERBAHGE ESPOR 1.832.342

BBL ESPORTS 814.431
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SOSYAL MEDYAYI EN iYi KULLANAN ESPOR TAKIMLARI
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FACEBOOK

HAFTALIK ORTALAMA  ORTALAMA ETKILESIM
SAYFA BEGENIsi ICERIK sAYISI GONDERI BEGENIsI ORANI

iSTANBUL WILDCATS 140.541

DARK PASSAGE ESPORTS 133.214

PAPARA SUPERMASSIVE BLAZE 82.501
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HAFTALIK ORTALAMA  ORTALAMA ETKILESIM
TAKIPCI ICERIK SAVISI  GONDERI BEGENISI ORANI

FENERBAHGE ESPOR 113.900

BBL ESPORTS 106.731

GALATASARAY ESPOR 80.600

PAPARA SUPERMASSIVE BLAZE 70.500

DARK PASSAGE ESPORTS 45.500

ETERNAL FIRE 37.300

FUTBOLIST 36.700
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TURKIYE'DE DUZENLENEN ONLINE ESPOR VE OYUN ETKINLIKLERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

2.Spor istanbul Genglik Ve Eglence Festivali

ESA Esports Kupa Vestel

ESA Kupa Vestel Tournament

ESA x TOSLA PUBG Domination

ESL TUrkiye Sampiyonasi Summer

ESL Turkiye Sampiyonasi Winter

FIFA 21 Vestel Kupasi

Fortnite Vestel Kupasi

Gamification Meetup - Gamfed TUrkiye 5.0yunlastirma Konferansi
Garena Free Fire Sdmestir Kupasi

Garena Free Fire TUrkiye Ramazan Kupasi

INDIEWAY Etkinlikleri (Subat - Aralik 2021 Arasi 6 Kere Dlzenlendi)
Intel Monster Reloaded Rocket League

Intel Monster Reloaded VALORANT

INTEL UET Clash Royale Turkiye Sampiyonasi

INTEL UET LoL LCQ 2021

INTEL UET LoL Siralama Turnuvasi

INTEL UET LoL TuUrkiye Sampiyonasi

INTEL UET LoL Turnuvasi

INTEL UET Rocket League Turkiye Sampiyonasi
INTEL UET VALORANT Guz Turnuvasi

INTEL UET VALORANT Universite Bahar Turnuvasi
INTEL UET Yaz Kampl Legends of Runeterra Turnuvasi
INTEL UET Yaz Kampi LoL Turnuvasi

INTEL UET Yaz Kampi Rocket League Turnuvasi
izmir Oyun Festivali (Offline)

Migros Espor Fall Guys Cup

Migros Espor Rocket League

Migros Espor Sezon 4 Bralk Stars Cup 1

Migros Espor Sezon 4 Brawl Stars Cup 2

Migros Espor Sezon 4 PUBG Mobile Cup 1

Migros Espor Sezon 4 PUBG Mobile Cup 2
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e Migros Espor Sezon 4 Zula Cup 1

¢ Migros Espor Sezon 4 Zula Cup 2

¢ Migros Espor Wild Rift Cup 1

¢ Migros Espor Wild Rift Cup 2

e MLBB 515 Gésteri Gecesi

¢ MLBB Turkiye Sampiyonasi

e Mobidictum Business Network #1 (Webinar)
e Mobidictum Business Network #2 (Webinar)
e Paribu Campus Challenge PUBGM Turnuvasi
¢ PMCC Turkey 2021

e PMCO 2021 Fall Split

¢ PMCO 2021 Spring Turkey

e PMNC Turkey 2021

e PMPL Season 12021 Turkey

¢ PMPL Season 2 2021 Turkey

140

Pro Elite League

Protality Series

PUBG Squad PC Vestel Kupasi

PUBGM Vestel Kupasi

Red Bull Campus Clutch VALORANT

Red Bull Flick CS:GO

Red Bull Solo Q 2021 LoL

Rocket League Vestel Kupasi

SteelSeries CS:GO Turnuvasi

SteelSeries Sponsorlugunda Faceit CS:GO Turnuvasi
SteelSeries Sponsorlugundaki Valorant Turnuvasi
Supradyn Energy Protality Series

TESFED Turkiye Kupasi

VALORANT Champions Tour Turkey

VFSL

VFSL Akademi Ligi
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Acer

Altinyildiz Classics
AOC

Arko Men

Asist Analiz

Asus

Axe

Bacar Automotive
Bahcesehir Universitesi
bilcee

Biocore

Bitci.com

Bitexen

BKM Express
Borusan Otomotiv
BursaGB
Bynogame
CarrefourSA
Chupa Chups
Coca-Cola

*Bu liste sene boyunca takip ettigimiz aktivitelerden derlenerek hazirlanmistir. Eksik marka olabilir.

Corsair
Doritos

ESA

Eti

fastPay
Gamesatis
Getir

Gilette
Gokrail
Grimelange
Hawk

HDI Sigorta
Head & Shoulders
Hepsiburada
Hi2Games
HyperX

ince Hesap
ininal

Itopya
Karnaval
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o KFC

e Little Caesars

e Logitech G

e Maximum

e Migros

e Monster Notebook
e MSI

¢ Nescafe

e Nimo TV

e Old Spice

e Olips

¢ Omen By HP

e Opet

e Ozan Superapp
e Papara

e Paribu

e Puma

e Rampage

e Razer

e Razer Gold

Red Bull
Regnum Carya
SteelSeries
Sunny
Supradyn Energy
THY

TikTok

Tosla

Turknet

Vestel
Vodafone
Wulfz
Yemeksepeti
Zio
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2K21

2K22

Arena of Valor
Basketball Arena
Brawlhalla

Brawl Stars

Call of Duty Mobile
Clash Of Clans
Clash Royale
COD Warzone
Counter-Strike
DOTA 2
EFootball

Fl1

FIFA 21

FIFA 22

FIFA Online 4

Fifa Mobil

Fortnite

Free Fire
Hearthstone

Kafa Topu 2
League of Legends
Legends of Runeterra
Mobile Legends
PES 21
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PUBG

PUBG Mobile
PUBG: New State
Rocket League
Teamfight Tactics
Tekken

TFT

VALORANT

Wild Rift

World of Tanks
Zula
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5Mid

Dijital Sporlar
Elektronik Sporlar
Espor Analist
Espor Gazetesi
e-Spor.com
Espor.online
Esporfix

Esporin

Esport Times
Esports 360 Mag
Esports Life
Fanatik Espor

Flank Esports
Gamerbase
Hubogi
Hurriyet Espor
Medya Espor
Multiplayer
Mynet Espor
Only A Gamer
Playerbros
Save Butonu
SporX Espor
Thats Game Bro

2020

Acunn Medya
Dijital Sporlar
Elektronik Sporlar
Espor Analist
Espor Gazetesi
Esporin
Esporkolik
Esport Times
Esports 360 Mag
Fanatik Espor
Gamerbase
Hubogi

2021

* Espor medya kanallari, alfabetik olarak siralanmistir.
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Hurriyet Espor
Invade Espor
Medya Espor
Migros Espor
Mobidictum
Multiplayer
Mynet Espor
Onedio Gaming
Playerbros

Red Bull Espor
Save Butonu
Thats Game Bro



BolUm Sonu Canavari
DonanimHaber
Espor Gazetesi
eSports360

Fragtist

GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

©

TOP OYUN SIiTELERI (2021 TRAFIK)

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

e Gamer e Merlinin Kazani
e Hubogi e Mobidictum

o LeaderGamer e OyunGezer

e LEVEL e Playerbros

e Mavi Kol e Save Butonu

* Alfabetik olarak siralanmistir.
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ShiftDelete
TurkMMO
Turuncu Levye
Webtekno
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TOP ONLINE SATIS SITELERI (2021 TRAFiK)

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

* bynogame.com e oyunfor.com e epin.com.tr e playsultan.com.tr
* gamesatis.com e durmaplay.com e vatangame.com e oyunalisveris.com
¢ kabasakalonline.com * gpay.com.tr e dijipin.com e mtcgame.com
¢ perdigital.com ¢ foxngame.com e g2a.com e gold.razercom

e bursagb.com
e joyalisveris.com

¢ playstore.com ¢ midasbuy.com ¢ klasgame.com

*Toplam trafiklere gdre siralanmistir.
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TOP ONLINE OYUN PLATFORMLARI (2021 TRAFIK)

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

e Steam e Battle.Net
e Epic Games Store e Playstore
¢ GOG e itch.io
e Rockstar Games - Socialclub ¢ Humblebundle
e Origin e Ubisoft Store
e Kinguin

2021
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TURKIYE'DEKI OYUN DERGILERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

2020 2021
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ALPER AFSIiN
O6ZDEMIR
TESFED KURUCU
BASKANI / AVRUPA
ESPOR FEDERASYONU
KURUCU YONETIM
KURULU UYESI

ERDING iYiKUL
RIOT GAMES

TURKIYE ULKE
MUDURU

Oyun ve espor genc nuUfusuyla éne ¢ikan Ulkemizde ¢ok seviliyor. Covid-19'un ilk basladigi dénemde, evde
kalma slrelerinin artmasi oyun sektérine olumlu yansimisti. Onlemlerin hafifletiimesiyle birlikte 2021 yilinda
canli espor turnuvalari kismen de olsa tekrar baslamis oldu. Organizasyonlar halen kisitli sayida seyirciyle ve tUm
saglik tedbirleri alindiktan sonra hayata gecirilse de yodun ilgi goérdi ve Twitch gibi online yayin
platformlarindaki canli karsilasmalar pek cok espor sever tarafindan izlendi. Oyun - marka is birliklerinde de
glzel érnekler gérduk. CUnku oyun ve espor, gercekten de belli yas araligindaki hedef kitleye ulasmak icin en
uygun araglardan biri haline geldi. Espor anlaminda TUrkiye her gecen gun ileriye gidiyor. Son 3.5 yilda 2 bin
467'si kadin olmak Uzere toplam 8 bin 126 esporcu Federasyonumuz tarafindan lisanslandi. Bu sutrede lisansli
kullp sayisi 165'e cikarken, espor salonu sayisi ise bu yil itibari ile 57'e yUkseldi. Federasyonun 68 ilde
temsilcilikler hayata gecirildi ve yine bugUn itibariyle 64 antrendr sayisina ulasildl. Sonu¢ olarak espor
sektérinun gelisiminin sadece bu alanda faaliyet gosterenlere degil tim Ulkemize ciddi getirisi olacaktir.
Ulkemizde altyaplyi ne kadar dogru kurarsak ne kadar bilingli adimlarla ilerlersek, o oranda basari
kazanacagimiza, dlinyada bir marka espor Ulkesi haline gelecegimize ve ekosistemin tim paydaslarinin da
bundan fayda saglayacagini sdyleyebiliriz.

2021 yilinda oyun ve espor sektérd hem Ulkemizde hem de dinyanin doért bir yaninda buylmeye devam etti.
Oyun sektort dlnya geneline en ¢ok yatinm alan sektdrlerden biri olarak hem 6zel sirketlerden hem de kamu
kurumlarindan énemli destekler aldi. Newzoo Global Oyun Pazari Raporu'na gore, 2021 yilinda kuresel oyun
sektort 180.3 milyar dolara ulasarak dnceki seneye gére ylzde 1.410k bir artis gosterdi. Oyun gelirlerinin yani sira
oyuncu sayisinda da yillik bir blytme géruldu.

Oyuncu sayisindaki artis 2021'de yil boyu devam ederek ylzde 5.33'IUk bir artisla 3 milyar oyuncuya ulasti. Espor
pazarina baktigimizda ise dlnya genelinde yillik yillik %6,7 artisla esporun 465 milyondan fazla kisi tarafindan
takip edildigini gérUyoruz. Bu sayinin yaklasik 230 milyonu espor tutkunu. Bu hayranlarin ¢ogu, pandemi
sirasinda pazarin yalnizca dijitale ge¢gmesinin ardindan fiziksel espor etkinliklerine dénmek icin sabirsizlaniyor.
TUm bu verilere ve teknolojik gelismelere baktigimizda 2022 yilinda sektériumuzin daha stabil bir sekilde
bluylmeye devam edecegdini ve Ulkemizde de katkida bulundugumuz yatirmlar ve geng¢ nufusla beraber
Turkiye'nin bu 6nemli pastadan alacagi payin artacagini dtstntyorum.
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BARIS OZIiSTEK
JOYGAME
YONETIM

KURULU BASKANI

Turkiye, dinyanin en énemli oyun gelistirme ekosistemlerinden biri haline geldi. Ulkedeki en yetenekli insan
kaynaklari oyun sektérlne akiyor. Yaratici ve girisimci TUrkler, oyun sektérinde hizla ytkseliyorlar, pozisyonlarini
guclendiriyor. Yatirimlarin da arttigi bir sene gecirdik. Basta Bogazici Ventures olmak Uzere, girisim sermayesi
yatirnm fonlari oyun sektértinde ¢ok sayida yatinrm tamamladi. Daha da énemlisi, bUyUyen oyun sirketlerine
global buylmelerini hizlandiracak sekilde yatirrmlarin yUksek degerlemeler ile gelmis olmasi oldu.

2021 yili Joygame igin oldukga dnemli bir degisim strecinin yasandigi bir sene oldu. 2009'da kurulan Joygame,
2013 yilinda global bir oyun devinin Turkiye'deki ilk satin almasina vesile olmustu. Netmarble ailesinde gecen 8
yillik deneyimin, vizyon ve tecrlbe anlaminda bizlere ve ekosisteme bulyUk katkisi olmustur. 2020 itibariyle
basladigimiz, Turkiye'de yerel oyun stldyolarlyla mobil oyun gelistirip global pazarlarda yayinlama
stratejilerimiz meyvesini vermeye basladi. Basarili oyunlarimiz Amerika ve diger énemli pazarlarda en Ust
siralarda yer aldi. Bu gelismelere paralel, aldigimiz yeni yatinm ile birlikte 2022 basinda Joygame tekrar
bagimsizhgini ilan etti. Glney Kore’nin en blUyUk oyun sirketi Netmarble ile ortakligimiza devam ederken,
Joygame markasina geri dénerek Turk bayragini uluslararasi pazarlarda dalgalandirmaya devam edecegiz.
Ozellikle Turkiye ve Dogu Avrupa bdlgesindeki oyun stlidyolariyla kurdugumuz ortakliklar ile birlikte hyper-
casual, hybrid-casual, casual ve mid-core segmentlerinde gelistirilen mobil oyunlari, hedef pazarlara yonelik
yerellestirme c¢alismalari da yaparak, milyonlarca oyuncuyla bulusturmaya ve onlar eglendirmeye
odaklaniyoruz.

TUm oyun dunyasini kékinden degistirecek yeni bir is modeli de hayatimiza katilmis oldu 2021 yilinda. NFT
Gaming ile sektdr buylyecek. Kisa surede sifirdan yeni girisimlerin ve yeni firsatlar yaratmak isteyenlerin
milyarlarca dolarlik degerlemelere ulastigina sahit olduk. Yillik ortalama %12 dUlzeyinde bUlylyen sektér NFT
gaming ile birlikte hizlanacak. 2025'te pazar buyUklGgunun 320 - 350 milyar dolar dizeyine gelecegini tahmin
edebiliriz. NFT; oyunlarin tasarimi, ekonomisi, is modeli gibi bircok konuyu kéklinden dedistiriyor, bilinen
dogrular bastan yaziliyor. Cok 6nemli bir degisim sureci basladi, bunu yakalayan firmalar cok hizli buyulyecekler.

Joygame olarak da NFT alaninda da yeni projelerimizi baslattik, 2022 yili icinde NFT oyunlarimiz ve
platformlarimizi oyuncularimiz ile bulusturuyor olacagiz.
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OZAN AYDEMIR
GAMING IN TURKEY
PRESIDENT
FOUNDER

Sektér olarak baktigimizda, sene basi ve ortalarinda 2021 bir dnceki seneye gére biraz daha durgundu gelir
anlaminda. Hatta ilk defa dénemsel olarak karsilastirma yaptigimizda bir dUsUs ivmesi vardi. Ama son ¢eyrekte
yine gelirler artmaya basladi. Bizim beklentimiz aslinda 2019 ve sonrasi i¢in hep istikrarl bir ylzde ile buylime
idi. Ama pandeminin oyun pazarindaki etkisi, bu buytmenin gogunun 2020'de dnden yUklenmesi gibi oldu. Bu
yil ise 6zellikle sene basi ve ortasi biraz daha stabil dengeyi saglayici bir yil oldu; basta da dedigim gibi son
ceyrek bizi gene sasirtti ve gelirler artti. 2023’e geldigimizde ise global pazar 6ngdérimuz 200 milyar dolarin
Usttinde olacagu.

Bu slirec biliyorsunuz tiim is hayatimizi ve calisma seklimizi degistirdi. Buna oyun Ureticileri de dahil. Ozellikle
AAA dedigimiz Ust kalite PC ve konsol oyunlarinin yapim sUreleri uzadi veya bircok bu tarz oyunun ¢ikis tarihleri
ertelendi. Uzaktan calismanin bazi dezavantajlarindan dolay:.

Kuresel ¢ip sikintisi, yeni nesil konsollar ve Ust dtzey PC'ler i¢in gerekli hardware Grlnlerinin tedarikinde kismen
zorluklar ¢ikard.

Sektore ydn veren ana etmen mobil. Mobil oyun, 6nimuzdeki yillarda en hizli bUylyen segment olacak; Mobil
oyun sektorl inanilmaz bir hizda buylyor ve bu bUylmeyi durdurmak neredeyse imkansiz. 2021'de total global
gelirlerin 90 milyar dolardan fazlasini mobilden bekliyoruz.

Konsol ve PC oyunlari, sene basinda yasadiklari gecikmeler nedeniyle yavaslamis durumdaydi ama kisa sUre
icinde geciken tum oyunlar sikisik bir takvimle piyasaya surldlmeye baslandi. Bu da gene hem PC ve konsol
satislarini arttirdi hem de bu segmentlerdeki gelir dUststnt durdurdu.

202T'de de hem Ulkemizde hem de globalde sektérimulze yatirnmlar devam etti. Kripto duUnyasinin

sektorimuze yayllma hizi artti, NFT kavrami sektdrdeki yerini aldi. Son olarak Metaverse ile beraber tim gozler
tekrardan bizim sektérimuze dénmus durumda.
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SERKAN TURAN
GENEL MUDUR
FASTPAY A.S.

HASAN KEMAL
UYSAL
MENA REGION
HEAD OFBD &
OPERATIONS

35 milyonu asan kullanici sayisi ile her yil %10'un Gzerinde bUyUme gosteren oyun sektory, kullanici profilimizle
de 6nemli dlglde kesisen ve dnem verdigimiz bir dikeydir.

fastPay olarak hem clizdan hem de Uye isyeri tarafinda oyun sektdriine yonelik 6deme ¢ézUmleri sunuyoruz.
fastPay kullanicilari istedikleri oyun kodlarini fastPay uygulamasi icerisinden saniyeler igerisinde kolaylikla satin
alabilmekte ve aninda kullanabilmektedir. Ayrica oyun sektdérindeki Uye isyerlerimize 6édeme ¢dzlUmleri
sunuyoruz.

TUrkiye'de dogup dlnyaya agilan ve dnemli yatinmlar alan oyun sektérinde faaliyet gosteren sirketlerimizin
basarilariyla gurur duyuyoruz.

2021 yilinda oldugu gibi 6nimuUzdeki ddnemde de sektérun blylUmesine katki saglamaya devam edecediz.

Covid salgini hayatimizda kalici birgok degisiklik yaratti ve bunlarin olumlu olanlarindan birisi de dijital eglence.
Eglence sektort denildiginde akla listenin sonlarinda gelen, hatta belki de hi¢ listede olmayan “oyun” artik
neredeyse hepimizin hayatinin bir pargasi. Mobil, konsol veya bilgisayar Uzerinden bir sekilde, herkes oyuna
dokunuyor. Hal bdyle olunca, oyunlar da sekil degistirmeye ve gesitlenmeye devam ediyor.

Buguin oyun firmalarinin codu da bu dedisimi kavramis ve bu yeni ekosisteme uyumlu bir evrimlesme sUrecine
girmis durumda. Riot Games olarak, 2021 yilinda buyuk bir sUrpriz ile yayinladigimiz Arcane animasyon serisinin
ilk sezonu ile kendi evrimlesmemizin de ipuglarini vermis olduk. 2020 yilinda evlere kapandigimiz dénemde
oyun sektoérd o kadar buyudu ki, 2021 yilinin baslarinda bu ani bUylmenin dtesine gegip gegebilecegimiz
konusunda bazi sUphelerimiz vardi. Fakat yilin ortalarina geldigimizde artik fark ettik ki, meger 2020'deki
bUylmer hizli bir “baslangic” imis. Oniimizdeki kisa dénemde hepimiz oyun sektdriniin entegre oldugu yeni
bir eglence kultirinin olusumuna sahit olacagiz diye dlstnUyorum. Esporun olimpik bir spor olmasindan
tutun, klasik televizyon anlayisinin ¢ok-oyunculu (multiplayer) platforma dénUsmesine kadar bircok heyecan
verici olaya sahit olacagiz gibi.
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GURHAN GCAM
NEOHUB GENEL MD.

& FASTPAY AS. YK
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2020 yili ile baslayan zorlu sUrecin etkilerini halen yasamaktayiz. Pandeminin getirdigi ekonomik zorluklar
hepimiz icin gergekten buyutk bir sinav ve ders oldu.. Dijital dliinyanin artik insanhgin ayrilmaz bir pargasi
oldugunu, ekonominin lokomotifi olmak i¢in emin adimlarla ilerleyisinin kanitlandigi ve yine bu minvalde Turk
oyun sektérinln yukselisini net bir sekilde goérdUk. Kriz dénemlerinin inovasyonu tetikledigini ve insan
yaraticihdini kérukledigine tekrar tekrar sahit olduk.

Gelecegin teknolojilerinin gereksinimlerini, uygun is birligi kultara ile yenilik¢i is modelleri Uretmek ve
ekosisteme katki saglayacak finansal teknoloji ¢ozUmlerini hayata gegirmek icin NEOHUB'I kurduk. NEOHUB'In
kollari olan; Deniz Akvaryum inovasyon ve Girisimcilik Merkezi, Deniz Ventures Girisim Sermayesi Yatirm Fonu,
fastPay gibi gugler, girisimcilik ekosistemine ve finansal teknoloji sektértiine yon verebilmek Uzere cgalisiyor
dolayisiyla mobil clzdanimiz fastPay ile oyun sektériine ydénelisimize ve bu alanda yaptigimiz yatirimlara
oldukca énem veriyoruz. 2020 yilinda Glkemizin en eski e-spor takimlarindan birisi olan istanbul Wild Cats'e
sponsor olarak e-sporun gelisimi igin kritik bir adim attigimiza inaniyoruz.

Oyun sektdrld, gunimuzun yukselen trendi Metaverse’lin hayal edilen anlamda gerceklesebilmesi icin en
6nemli kaynakgi olacak. Bu noktada, TUrk Oyun Sektérinin Dlnya'da parmakla gdsterilen édncl girisimlerinin
yine Metaverse gibi yenilik¢i alanlarda, bu liderligini devam ettirecedi inancindayiz. Ozellikle Metaverse'iin
blockchain teknolojisi sayesinde “sahiplik” kavramini oyun sirketlerinden alip, kullanicilar transfer edilebilir hale
gelmesiyle, bu alanda gelismeye acik yeni uygulamalar dogmaya basladi. Play to earn (oynadikga kazan) temali
oyunlarin cikisi ile de finans ve oyun sektérinin giderek daha da i¢ ice gegtigini gértyoruz. Merkeziyetsizlik
kavramininin, akilli kontratlar ve NFT standartlari sayesinde kripto para kullanim alanindan cikip, sanat eseri ve
oyun i¢i kullanim alani bulunan &geleri de igine almasi ile Metaverse boyutuna ulasabilir hale geliyoruz.

Bu noktada, kendi adima, finans ve oyun ekosistemlerinin birbirlerini destekleyerek bulyUtebilecegi dnemli bir

gelecek goériyorum. NEOHUB ve fastPay olarak, bu gelecedi desteklemek Uzere gerek yatirnmlarimiz, gerekse is
birliklerimiz ile 2022 yilinda da yapicl, paylasimci ve destekleyici calismalarimizi devam ettirecegdiz.
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NOTEBOOK KURUCU
VE CEO

Oyun ve espor ekosistemi son yillarda sUrdirmekte oldugu gelisim ¢izgisini 2021'de de devam ettirdi. Pandeminin
hizlandirici etkisiyle artik daha genis kitlelere ulasan dijital oyun kaltird yediden yetmise cok gesitli profillerdeki
kullanicilar tarafindan benimseniyor. Ulkemizde oyun ekosisteminin énde gelen aktdrlerinden biri olarak biz de
gerek diger paydaslarla gelistirdigimiz is birlikleri kapsaminda gerekse Monster Notebook catisi altinda
gergeklestirdigimiz ¢alismalarla, oyunculari desteklemeye devam ediyoruz. Intel, NVIDIA, Microsoft gibi stratejik
ortaklarimizla, oyuncularin en sevdigi oyunlari kullanicilarimiza ulastiran projeler gergeklestiriyoruz. Espora
desteklerimiz her gegen sene artiyor. 2021'de de hem TUrkiye'de hem yurtdisinda genis ¢apli espor etkinliklerine
dahil olduk. Pandemi suUrecinin ilk senesinde devreye aldigimiz espor turnuvamiz Monsters Reloaded’t 2021'de
Intel'in partnerliginde daha da buyuttik ve 6 ay stiren genis capli bir oyun ve espor etkinligine déonusturduk. Intel
Monsters Reloaded blinyesinde dlzenlenen turnuvalarda yaklasik 10 bin oyuncu yaristi, 300 bin TL dederinde odul
dagitildi. Yaklasik 100 saatlik etkinlik canli yayinini milyonlarca oyun tutkunu takip etti.

Oyun ekosistemine, oyun ekipmanlari ve yUksek performansli oyuncu bilgisayarlari sektorinden baktigimizda ise
gerek kuresel ¢ip krizinin neden oldugu tedarik sorunlari gerekse ddviz kurundaki dalgalanmalar 20217'e damga
vurdu. Monster Notebook agisindan ise Uretim ve operasyon sUreclerinde artan maliyetlere karsin 6nceki yillardaki
yatirnmlarimizin avantajiyla; kullanici odakliligimiza devam ettigimiz, Turkiye'den ¢ikan kuresel bir marka olma
hedefimiz dogrultusunda gucli adimlar atmayr sUrdUrdigumuz bir sene oldu. Intel 1. nesil islemcilerle
guclendirdigimiz, NVIDIA'nin RTX 30 serisi ekran kartlariyla iki kat daha fazla performans elde ettigimiz 2021
Urtnlerimizle yUksek performansh dizUstl bilgisayar pazarina yon verdik. Hatta, 2027'in en ¢ok tercih edilen oyun
bilgisayari markasi olduk. Digital Report dergisi ve DORinsight Arastirma is birligi ile gergeklestirilen bir pazar
arastirmasinda katilimcilarin ylzde 45' oyun bilgisayari kategorisinde Monster Notebook'u en iyi marka segti.
Sadece laptoplarimiz degil, Pusat oyuncu ekipmanlarimizin Urln yelpazesine ekledigimiz yeni aksesuarlarimiz da
kullanici nezdinde ¢ok ciddi bir karsilik buldu. Turkiye'de oyun pazarindaki baskin lider konumumuzu
saglamlastirirken bir yandan da uluslararasi yatirrmlarimiza devam ettik. Zaten gUlglU oldugumuz e-ticaretimizde
ciddi atilimlar yaptik. Almanya merkezli Avrupa operasyonumuzu gulglendirdik ve ingiltere’de cok yakinda
baslamak Uzere olan operasyonumuzun alt yapisini insa ettik. GUcunU her zaman kullanicilariyla kurdugu goénul
bagindan alan bir marka olarak 2021'de de en buylUk ajandamiz kullanici deneyimi UGzerineydi. 2022 senesinin tUm
duUnya ile paralel olarak Turkiye'de de zor gececedini 6ngérmekle birlikte, Monster Notebook olarak dnimuzdeki
sUregte de kullanici deneyimine yatirnm yapmaya, oyuncularin beklentilerini ve hatta beklentilerinin de otesini
karsilamaya odaklanan projeler gerceklestirmeye devam edecegiz.
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Dunya genelinde internet kullaniminin yayginlasmasi ve teknolojik gelismelerin hizlanmasiyla birlikte oyun
dUnyasi da genis kitlelere ulasmaya basladi. GUncel arastirmalar; dinyada 3 milyar, Turkiye'de ise 40 milyona
yakin gamer oldugunu gosteriyor.

Hem oyuncu sayisinda hem de oyun pazarindaki gelirde blylmenin devam edecegini ve Ulkemizin bdlgedeki
6neminin glnden glne artacagini gézlemleyebiliyoruz.

Oyun sektdrl son yillarda, is birligi icinde ¢alisan oyun endustrisinin 6nemli sirketleri sayesinde hizl bir bUylime
kat etti. Ulkemiz tim dlnyada en cok video oyun oynayan 7. (lke konumunda. Bu durum oyun firmalari,
oyuncular ve oyun sektoru igin de oldukgca édnemli gelismelere zemin hazirlayacaktir. Sektérdeki gelisimin ve
buylmenin hem bilgisayar oyunlari ve mobil oyunlar hem de konsol oyunlari tarafinda devam edecegini
ongdruyoruz.

Sektérun gelismesi ile birlikte oyuncular artik birbirleri ile daha baglantili, takim ruhunu yansitacak bir deneyim
de yasamak istiyorlar. Cok oyunculu oyunlar, oyunculari daha iyisi olmaya iten, oyunlardan daha c¢ok keyif
almalarini saglayan bir 6zellik olarak oyun sektdrine damga vuruyor.

Oyun izleyiciligi de bu eglenceli dinyanin édnemli bir parcasi. Bu dogrultuda, e-spor ve canli yayin pazarlar
2021'de buyUk bir basari elde etti.

Oyuncu, yayinci ve izleyici igin “internet”, oyunla ilgili en temel ihtiyaglardan biri. TUrkiye'nin lider bilgi ve iletisim
teknolojileri sirketi Turk Telekom olarak biz de kampanyalar, cihazlar, oyun marka is birlikleri, turnuvalar ve daha
fazlasi ile oyunculari 360 derece destekleme hedefi ile hayata gecirdigimiz oyun markamiz GAMEON ile tUm
TUrkiye'de oyun severlerin yaninda olmaya devam edecediz.
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Pandemi déneminde artan oyuncu sayilarini, oyuncularin oyun oynamaya harcadiklari zamanin artisini ve yeni
ctkan Turk oyunlarini bir kenara birakirsak, 2021 yili Turkiye'deki oyun sirketlerinin aldigi yatinm haberlerini
duyarak gecirdigimiz bir yil oldu. isin daha ilgi cekici kismiysa bu yatirimlarin ve satislarin cogu TUrkiye disindaki
sirketler tarafindan yapildi.

Tanidigim ve gorlstigum birgok oyun stldyosu ve oyun sirketi yurtdisinda basarilar elde etmeye baslamis ve
gelen yatinm taleplerini degerlendirip reddetmeye baslamis durumda. Yaklasik 5 senedir oyun ve espor
sektérinde yatirimcilarla yakin iletisimde olan biri olarak oyun sektérindeki sirketlerin yatirm bulamiyor
konumdan, yatirimci seger konuma geldigini gérmek gelecek icin ¢ok heyecan verici bir durum ve Turkiye'de
oyun sektérinin ¢ok daha bulyUyecegini kanitlar nitelikte.

Gectigimiz birkag ayla birlikte oyun duUnyasinda Metaverse ve Play-To-Earn (P2E) kavramlari oldukga
populerlesmis ve sektdre bUylk ilgi gekmis durumda. Metaverse'in lanse edildigi gibi bir hale gelmesi icin daha
zamana ihtiyaci oldugunu dustntyorum fakat bence 2022 yilinda Play-To-Earn modeli hem globalde hem de
Turkiye'de oyun dunyasinda degisikliklere sebep olacak ve oyuncularin oyun oynamaya harcadiklari zamani
arttiracak.

Blockchain teknolojisinin bu sene oyun sektérine olan etkisinin gok daha artacagini ve kendini bu etkilere ve
degisimlere hazirlayan firmalarin cok ciddi buylmeler yakalayabilecegini disuntyorum.
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TUNGA SANALP
CEO & FOUNDER
JIB GAMES

2021 sanal dunyalarin tekrar gindeme geldigi bir sene oldu, yani yeni adiyla Metaverse'in. Metaverse aslinda
insanoglunun milattan énce 600°'IU yillardan beri pesine dlstigu genel gergek serlivenine bir ara verip sanal
dunyalari kesfetmeye ve insa etmeye davet ediyor. Belli ki yarattigimiz dinya artik bize eskisi kadar yeterli
gelmiyor. iste bu ylzdendir ki kimileri Mars'a gitme pesinde kimileri de Metaverse'de arsa kapma pesinde. Tabi
insan dogasini inkar edemez ya, biz hep daha fazlasina talibiz.

Nasil devir degdisiyorsa, insanlar da ihtiyaglar da degisiyor. Bu da zaman iginde oyunlarin ve ¢esitli platformlarin
evirilmesine yol agiyor ve diinden buglne buglnden yarina bir¢cok sey degisiyor. Oyunlar artik insanlarin sadece
zamani oldurdugu veya keyifli vakit gecirdigi platformlar degil de hayallerini gergeklestirdikleri ideallerini
6zgUrce paylastiklari ikinci bir hayat, belki de ikinci bir sans, yarattiklari yerler haline geldi.

2018de JIB Games olarak aslinda bu degisimi éngoértp Polityyi gelistirmeye baslamistik, 2021 yilinda Polity'yi
Steam Uzerinden erken erisme (Early Access) agtik. Steam platformunu se¢cme sebebimiz ise ¢ekirdek
oyunculara ulasip erken asama testlerimizi (Close and Open Beta Tests) oyuncularimizla birlikte
gerceklestirmekti. Ozellikle, Amerika'dan ve Avrupa'dan bircok yayinci ve oyun gelistirici ekibimiz ile hem
Polity'yi oynadik hem de kalite kontrolUnu (QA) ve mikro pazarlamasini (Micromarketing) gergeklestirmis olduk.

2022'nin ikinci ¢eyreginden itibaren ise Polity, App Store’da beta olarak yayinlanmaya baslayacak. Gelecek
oyuncularimiza sadece oyun icerigi sunmanin disinda, onlara ergenlikten itibaren egitim ve devaminda ise
ihtisas/meslek secimi gibi gelisim konularinda yardimci olma hedefimiz var. Bunu gelistirici ekibimiz ile ana
sorumlulugumuz olarak gérUyoruz, amacimizin sadece para kazanmak olmadigini aslinda daha anlaml bir
olusumun icinde rol alacagimizi dtstnuUyoruz.
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AJrenmenin zor ve sikici olabilen bir sirec olabilme gercedi, beni hep é3retmenin oyun ile cazip ve kalici hale
getirilmesi konusunda dustndurur. Oyun ile ya da yasayarak 6grenilen seyler cok daha rahat igsellesir ve kalici
olur, faydali olur. Bu dusUnceden yola ¢ikarak, Turkiye Bilisim Vakfi catisi altinda, oyun, yazilim, égretim
kurumlari ile oyunla egitim Uzerine dustindik. Ozellikle glinimuz kosul ve imkanlari ile en etkin olabilecek
dijital oyunlarla egitim konusuna kafa yorduk ve KOD Egitim Oyunlar Odulleri adi ile bir yarisma programi
baslattik.

Tarkiye'yi bilgi toplumuna dénUstirmek amaci dogrultusunda ¢alisan Turkiye Bilisim Vakfi olarak, 2018 yilinda
KOD Odulleri Egitim Oyunlari Yarismasi projesini tasarlarken, K12 olarak adlandirilan, ilkokul, ortaokul, liseyi
kapsayan 4+4+4 uygulamasinda Milli Egitim Bakanhgl mufredatina uygun bir cergevede olusturulmasini
hedefledik. Ayrica 6grencilere matematik ve fen bilimlerinin “egitim oyunu” olarak sunulmasini tesvik etmeyi ve
odullendirmeyi amagladik. 4 senede yuzlerce fikir ve Urln ile yarismaya katilan, kazansin veya kazanmasin,
egitim oyunu ile é6gretme konusunda aklini, fikrini, yaraticiligini ortaya koyan butin katilimcilar bizim igin
kazanan oldular ve Ulkemizin egitimle kalkinmasi icin gidilecek yolda ¢ok énemli katki verdiler. Bu yarisma
programi ile gengleri yenilikgi bakis agisi kazanmalari icin cesaretlendirmeye ve Uulkemiz girisimcilik
ekosisteminin gelecegdine 6nemli katkilarda bulundugumuza inaniyorum.

5. yilina geldigimiz bu fikri, icinde bulundugumuz 2022 yilinda daha etkin olacagina ve gerek egitim sistemine

gerekse oyun yazilimi dlnyasina ¢ok daha fazla katkida bulunacagina inandigimiz akademi formatina
eviriyoruz. Misyonumuz ayni, izleyecegimiz yol daha gUglU, ¢iktilar etkin ve ¢cok kullanicili olacak.
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uUGCo90

NFTGaming sektorl veya Ust bashgi ile Game-fi sektérlnde neredeyse her gin yeni bir IGO (initial game
offering) yapiliyor. Filipinler, Tayvan, Vietham gibi Ulkelerde 2021'de yUzbinlerce insan normal islerini birakip
oyun oynayarak aylik 800-1000$ gelir elde ederek hayat standartlarini yUkseltti. GameFi evreni, ginlUk oyuncu
sayisl 1,2 M civarinda, mobil ve konsola gdre oldukga yolun basinda fakat her gegen gin hiz kazanan ve
niteligine kiyasla finansal olarak astronomik rakamlarin déndugu bir sektér haline geldi. NFTGaming dunyasini
kesfeden stldyolar ve oyuncular tabiri caiz ise akin akin buraya akmakta.. Disaridan izleyen kitlenin ise, “Nasil
dahil olunur?” diyerek pesinde kostugu bir konjonktur (token, private sale, public sale, whiteList, game guild vb...)
s6z konusu. Hiz ve yodun talep kendine 6ézgin, “6zglr” bir market yaratiyor. &zgir ekonominin asil anahtari
GameFi sektoérinde oyunlarin tokenizasyon ve nft satislari araciligi ile kendi kendilerini fonlayabilmelerinden
kaynaklaniyor. 2022 basi itibari ile Game-fi sektdru igin toplanan fon miktari 4.83 Milyar dolar.

Kisaca gunimuz durumunun &zeti: “Oyunlar hizla ve ciddi butceler ile gelistiriliyor fakat hendz oyuncular
oyunlari yeterince oynamiyor.?"” Yasanan bu geliskinin sebebi oyunlarin kompleks matematik ve finans
hesaplamalarina dayanmasi. Bu duruma karsin problem insanlarin para kazanabildigi oyunlarin gérece basit ve
tekrara dayali oyun mekaniklerinden olusmasindan kaynaklaniyor. Sektore liderlik eden P2E oyunlar ise bilinen
oyun sektérinin tUketicisinin aligkanliklarina tam olarak oturmuyor. GameFi oyunlarini P2E(Play to/and Earn)
oyunculari ilk ve tek hedef olarak para kazanma amaci ile oynuyorlar.

Ne zamanki Play-and-Earn tabirinin yanina &Enjoy eklenir, iste o zaman GameFi sektdrdnun asil patlamasini
deneyimleyecegiz. UGC90 olarak amacimiz 6ncu oyun stUdyolarimiz ile birlikte finansal 6zgUlik sunmanin
yaninda, oynamasi da keyifli P&E&E oyunlari hayata gecirmek. Konvansiyonel oyun sektérldnUn tuketicisini
GamerFi kurgulari icerisine davet edip, kaliteli ve keyifli oyunlar oynatip, oynadik¢a para kazanmasini saglamak.
TUrkiye oyun ekosisteminin, transformasyona hazir glg¢lU oyun stldyolari ve P2E ile tanismaya hazir 35M'luk
oyuncu Kitlesi ile déviz kazanarak, Ulke ekonomisine katki saglayacak hale gelecegini inaniyoruz.
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2021 oyun sektort tablosunun iki farkli rengi var: Espor, rekabet¢i oyunlar ve mobil, hyper casual, indie oyun
gelistirme, oyun donanimi satisi tarafinda finansal agidan hayret verici bir basar yakaladik. Oyun sektérindeki
herkes pandemi sartlarinin satis ve oynama surelerine pozitif yansimasini bekliyordu, bu bUyuklUkte bir etkiyi
¢ok azimidr tahmin edebildi. Bu pembe tabloydu.

Negatif etkiyi AAA oyunlar ve buyulk produksiyonlar tarafinda yasadik. Pandemi sartlari ve 6nlemleri, uzaktan
calisma modeliyle yirimeyen AAA proje slUreglerini yavaslatti. Oyuncu jargonuyla minimum alti aylik bir ‘lag’
yasandi, bu da sektore globalde bir yavaslama getirdi. Etkisini 2022'de hissetmeye devam edecegiz.

Metaverse ve block chain tabanl oyunlar da gelecek haritasindaki yénimuzu gdstermeye basladi. Beyaz
gurultu yaratan .com etkisi hafifledikten sonra oyun sektériinde 2022 bu teknolojilerle beklenmedik bir ivmeyle
gelecek.

Oyun ve espor etkinliklerinde de gergek bir patlama bekliyorum, pandemi bize sosyal kimliklerimizin
zannettigimiz kadar sanallasmadigini gésterdi. insanlar bir araya gelmek ve eglenmek istiyor. Oyun etkinlikleri

de iki dUnyay! bir araya getiren tek etkinlik tura.

Geng segmentleri ve oyun sektérinU hedefleyen herkese bu iki kulvarda ylzmeyi 6grenmeyi tavsiye ederim.
‘Oyun simdi basliyor’ klisesi finans dlnyasi icin hi¢ daha anlamli olmamisti.
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2021 yili fiziki aktiviteler icin ¢ok keyifli gecmese de, pandeminin getirdigi kapanislarin sonuna yaklastigimizi
hissettik. Ozellikle senenin son ceyreginde, bazi offline aktiviteler de hiz kazanmaya basladi. Oyun sektéri 2021
yilini, 2020'deki gibi online olarak tamamladi diyebiliriz. Fakat online tarafta da ivmelenmesini strdurdi ve her
tarld olumsuzluga ragmen guzel haberleri bizlerle bulusturdu. Hem UGlkemizin oyun stldyolarinin basarilarini
takip ettik hem de global dlcekte satin almalari ve yeni oyunlarin ¢ikislarina sahit olduk.

2022 yili ise sektdriin bir araya gelmesi konusunda daha acik olacak diye dustniyorum. Ozellikle bélgelerin en
6nemli fuarlarn 2022'de yuz ylze gérlsmeler igin agilacak gibi gézUkUyor. Biz de GAMEX Dijital Oyun ve Eglence
Fuar’'ni 2 sene aradan sonra oyuncularla bulusturmak igin calisiyoruz. 19 - 22 Mayis arasinda yapmayi
planladigimiz fuar bu sene ilk kez Mayis ayinda olacak.

Ozellikle sectigimiz Genclik ve Spor Bayrami haftasi, GAMEX'in genel karakteristigine de uygun olacak sekilde
planlaniyor. Tarkiye'nin en koklu fuari, 2 senelik Pandemi arasindan sonra oyunlarla oyunculari yine
bulusturacak ve sektdérlin bir araya gelmesini saglayacak. Ozellikle son dénemde artan oyun stidyolari ile
TUrkiye dlinyada s6z sahibi bir konuma geldi.

Fuarlarin da bu noktada oyunlarin oyuncuyla ve yatirimciyla bulusmasina énemli bir rol oynadigina inaniyorum.
O nedenle de fuar alanimizi oyun yapimcilarina actik ve Game Factory ile birlikte CGAMEX'te oyun firmalarina
destek verecegiz. Turkiye oyun sektérinUn, 2022'de bir énceki senelerdeki gibi ivmelenecegine ve
blylyecegine inancim tam. Umit ediyorum 2022 hem GAMEX'le hem de oyun sektérinin tiim paydaslarina
pandeminin etkisini unutturacak bulusmalar yasatacak.
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Web 1.0 igerik tUketimini dijital dtinyaya tasiyarak internet kullanicilari igin bilgiye ulasimi demokratiklestirmisti.
iceriklerin bulundugu web siteleri kullanicilar igin kesfin adresi olmus, markalar icinse kullanicilara hem
Slculebilir, hem de dlceklenebilir bicimde ulasmak icin dGnemli bir firsat dogmustu.

Web 2.0 ile ise internet kullanicilar icerik tUketmenin yani sira igerik Uretebilmeye ve ¢evrimici topluluklar
olusturabilmeye basladi. Bu yeni firsatlarla beraber Facebook, Instagram gibi kullanici tarafindan olusturulan
icerik odakli platformlar web sitelerinin ¢ekici bir alternatifi haline geldi. Artik kesfin en énemli adresi sosyal
medyaydi. Sadece bilgiye ulasim dedil, bilgiyi Uretme de demokratiklesmisti ve dolayisiyla markalar da
pazarlama eforlarinin 6nemli bir béIGmMUnU bu platformlara ve bu platformda igerik Ureten yaraticilara kaydirdi.

2021 cok ilging bir yildi cunkd NFT, Metaverse gibi aslinda bir stredir var olan kavramlarin ana akim medyaya
yerlesmesi Web 3.0'n glndeme oturmasini sagladi. Web 2.0, Web 1.0'a goére gelismis firsatlar sunsa da
beraberinde getirdigi 6nemli sorunsallardan biri blyUk teknoloji sirketlerinin icerigin sahibi olarak
konumlanmalari ve kullanicilarin verilerini kontrol etmeleriydi. Web 3.0 ile vaat edilen ve internet girisimcileriyle
yatirnmcilarini heyecanlandiran fikir ise merkeziyetsiz bir yapi ile dijital sahipligin mUmkuin hale gelmesi. Bu
degisim ile birlikte artik sanal dlnyalar edlence igin vakit gegirilen ortamlarin étesinde, elde edilen kazanglarin
baska sanal dUnyalarda ve hatta gergcek dlinyada da degerlendirilebilecegdi platformlar olarak konumlanacak.

internet kullanicilarinin giderek daha buyUk bir bélimu sosyallesmek, bilgiye ulasmak, ve bilgiyi paylasmak icin
oyunlari tercih ediyor. Ozellikle Z kusadi dinledikleri mizikleri, glindemi, moda trendlerini Fortnite, GTA V gibi
oyunlar Uzerinden kesfediyor. Kullanicilarin egilimlerindeki bu kayma henlz yeni basliyor ve édnimuzdeki
yillarda artarak devam edecektir. Her zamanki gibi, markalar da kullanicilarin egdilimlerini takip edecek ve
rekabette dne ¢ikmak icin bu alanlarda var olmaya ¢abalayacaktir. 2021'de bunun 6rneklerini gérmeye basladik
ve OonUmuzdeki yillarda o6zellikle oyun-ici reklamlara ve sanal evrenlerde igerik Ureten yaraticilara yapilan
yatirimlarda buyuk bir artis olacadini 6ngériyorum.
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Her gegen yil zaten dUzenli bUylyen oyun sektérl, pandeminin de etkisi ile gegen yil zirvesini gérerek
Hollywood'un ardindan Amerikan muzik endUstrisini de geride birakti ve 2021 itibariyle oyun sektdrt dinyada 1
numara. ByNoGame olarak kimselerin gorlp inanmadigi dénemlerden beri (cocuklugumuzu yakan atari
salonlarinda harcadiklarimiz dahil.), oyun sektérline yatirim yapiyor ve bir yandan kendimizi insa ediyoruz.

2021 yilinda oyun-ici alisveris pazarinda %13'e yakin bir artis bekleniyordu; biz 14. yimiz olan 2027, bunun ¢ok
Ustlnde %74 ile bitirdik. Oyuncular genel olarak kivrak zekaya sahip sira disi bireyler. Sadece tUketici olup para
harcamak istemiyorlar; bunun Ustlne ¢ikarak satici da olmak ve oyun oynarken bir yandan para kazanmak
istiyorlar. ByNoGame olarak oyunculari battn ihtiyaglari icin bir arada tutabildigimiz i¢in cok mutluyuz ve bu
dogrultuda kendimizi “Glven Satan bir Teknoloji Sirketi” olarak konumlandiriyoruz.

Metaverse, 2022 yilinda butun dinyanin daha ¢ok konusup anlamlandirdidi bir yil olacak (Umarim beklentileri
karsilar. NFT'ler diinyasi daha ¢ok pohpohlanip, daha ¢ok kisinin kripto varliklarini kaybettigi ve Uzuldugu bir yil
olacak; ancak zamanla samanla ¢6p ayrisacak ve zamanla daha 6z, daha sarih bir anlama kavusacagiz.

ByNoGame yillardir “Gameverse” icinde yer aldigi gibi Metaverse iginde de yer alacak, gelistirdigimiz teknolojiler
ile simdiden buna hazir oldugumuzu gururla sdylemek isterim.

15 yildir her gun oyuncularin ihtiyaclarini analiz ediyor, bu dogrultuda hizmetlerimizi ve kendimizi daha da
gelistiriyoruz. Su an yapay zeka destekli muUsteri hizmetleri, veri bilimine dayali dijital pazarlama, kullanici
davranisi analizleri ile strekli gelistirdigimiz kullanici deneyimimiz var. Mikemmellestirdigimiz hizmetlerimizi
butin dunya oyuncularinin yararina acacagiz; 2022 yili ByNoGame igin globallesme ve Ulkemizi yurt disinda
temsil etme yili olacak. Sevgiler.
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2021 senesi, oyun ve espor sektorl igin etkisi gelecekte hissedilecek verimli bir yil oldu. Uluslararasi basarilara
imza atan ve rekor exitlar yapan oyun stldyolarimiz sayesinde, TUrkiye'de oyun sektorine 2021 yili igerisinde 266
milyon dolar yatirnm yapildi. Oyun ve espor sektériine 6zel VC'ler hayata gecti. LIVAD, ESA ve Publishme gibi
girisimler, yatinmlar ve degerlemeler aldi. Ulkemizin icinde bulundudu ekonomik kriz ve buhran dolu yila
ragmen espor diger sektdrlere gore lider konumdaydi.

Kriptonun populerlesmesi ve yUkselisi ile birlikte burada bambaska firsatlar dogdu. Bu firsatlar Ulkemizde de
degerlendiren bircok isbirligi gérdtk. 2022 yilinda kripto dulnyasinin devam edecek popdulerligi ile birlikte,
esporun gegtigimiz ddénemlere goére daha hizli ivmelenecedi dustnlyorum. Girisim ekosisteminin bolca
beslendigi, koklU degisikliklere hazirlanma yili olarak niteliyorum 2022'yi.

The Academys olarak 2022 senesi icerisinde hayata gegirecegimiz Nerf IT! uygulamamizin yani sira; nitelikli
egitim, cinsiyet esitligi ve insana yakisir is amaglar dogrultusunda calismalar ylritmeye devam edecegiz.

Oyun sektoru icin 2021'de oldukga basarili gegti. Oyun sirketleri hem Ulkemizde hem de yurt disinda yerli ve
yabanci pek ¢ok seviyede 6nemli yatirnmlar alarak teknoloji sirketlerinin arasinda 6ne ¢ikmayi basardilar. E spor
tarafinda ise kurumsallasma adimlar atilmaya devam edildi. Blokzincir uUrlnlerinin bUtUnlestirildigi,
tokenizasyonun arttigi oyun proje modelleri 2021'de dikkat ¢ekici sekilde artti. ICO- IDO ile oyun girisimlerinin
fonlanmasi ¢ok basarili sonuclar verdi ve bu giderek artacak. Metaverse, giyilebilir teknolojilerin artmasi ise
2021'de oyuna olan ilgiyi, sektorel buylUmeyi destekleri. Tabi ki tUm bunlar hep yasal, hukuki dizenlemeler,
sozlesmeler, bazen uyusmazliklar ekseninde hukuk alaninda da ¢ok net yansimalar yaratti.

Bir yandan konuyu sektdrel ve Urln bazinda diger yandan yasal, hukuki, sézlesmesel ve hukuki bakimdan takip
etmek, oyun ekosisteminin ulastidi ve isaret ettigi hedefleri 2021'de daha net ve berrak bir sekilde gérmek
yillardir bu alanda calisan bir hukukgu olarak ¢ok motive edici ve sevindirici. 2022'de oyun sektordnun
metaverse ve blokzincirin yani sira donanimsal Urln ve hizmet gelistirmeleri ile yatirm, trtn, teknoloji ve
kullanici yaygiligi bakimindan gelisimini dev adimlarla strdlrecegine inaniyorum.
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Pandemiyle birlikte cok daha genis kitlelere yayilan espor ve dijital oyun kulttrt 2021 yilinda hem is dinyasinin
daha ¢ok yatirnm yaptigr hem de bireylerin glindelik hayatinda daha ¢ok yer bulan bir alan oldu. Buna paralel
olarak, Facebook'un cati sirketini Metaverse'ten esinlenerek Meta olarak degdistirmesi ve Metaverse yatirimlarin
artacagina dair dikkat ¢eken sdylemleri, Metaverse’'l teknoloji ve oyun ekosisteminin en populer
gundemlerinden biri haline getirdi. Gelecege yatirnm yapmak isteyenlerin adindan siklikla s6z ettigi NFT ve
Metaverse gibi kavramlari en ¢ok sahiplenenlerse oyun duinyasindaki gelismelere pek asina olmayanlardi. Bu
teknolojilerin mekanizmasi, bu teknolojilerle yaratilabilecek firsatlar ve gelecekteki olanaklar konusunda net bir
kavrayisa sahip olmanin goérindugu kadar kolay olmadigi bir dénemdeyiz. Buna ragmen bu alanlara yatirrm
yapma firsatini kagirmak istemeyen kurumlarin ve kisilerin genel kanilardan hareketle, heyecanli atmosferin de
etkisine kapilarak hareket ettiklerini gézlemliyorum. Metaverse'ln bizlere neler sunacagi hakkinda yeterince
bilgi sahibi olmadan, biraz panik psikolojisiyle gercekgi olmayan bir gindem Uretiliyor. Bu noktada yapilan
calismalarin codunun kisa vadeli ve deneysel oldugunu gériyoruz. Ote yandan video oyunu tutkunlari
bahsedilen Metaverse dlinyasina asina olmanin ¢ok étesinde, buglin Metaverse dlnyasi olarak tahayyul edilen
bircok gelismede etkin rol almislardi.

Dogasi geredi dinamik olan teknoloji ekosistemi glinden gline yeni gelismelere imza atiyor. Bu alanda fark
yaratmak istiyorsak herhangi bir yatirrm yapmadan dnce yapilan inovatif girisimleri yakindan takip etmek kritik
bir 6nem tasiyor. Mevcut girisimlerden basarili olanlarin yenilikgi yonlerini gérmek ve bu basarinin arkasindaki
unsurlar izlemek, basarisiz olanlarin ise neden basarisiz oldugunu detayli bir sekilde analiz etmek gerekiyor.
Oyun sektorl su anda bu gelismelerin merkezinde yer aliyor. Bu teknolojilerin potansiyelini kesfederken meta
kavramiyla ilk kez tanisanlarin aksine, yillardir bu gelismeleri insa eden oyuncularin dngérulerine glvenilmesi
gerektigini dustinUyorum. Onlarin éngdruleri ve basarili girisimlere dair analizlerle Metaverse teknolojisine
yapilacak yatirimlar konusunda daha saglam adimlar atilabilir. Metaverse ve NFT gelismeleri buz daginin
gorunen kismi. Yapay zekadan Blockchain'e bircok farkli alanda ¢ok heyecan verici gelismeler oluyor. Pandemi
sUrecinde yasanan gelismeler de tim bu teknolojilerin yayilmasini hizlandiriyor ve etki alanini genisletiyor. 2022
cok daha heyecan verici olacak. Oyun dunyas! inovasyonun itici glict olarak ¢ok degerli bir ekosisteme sahip.
Biz de Monster Notebook olarak bu ekosistemin gelismesi ve zenginlesmesi icin ¢alisiyoruz.
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2021 yili, 2020'ye gore gelir anlaminda ¢ok fazla degisime neden olmasa da bircok sektdriin aksine Turkiye'de oyun
sektordnln ivmelendidi bir sene oldu. Kriz dénemlerinde oyun sektérinin daha da bUytdigune bircok kez sahit
olduk fakat 2021'de farkli teknolojilerin de devreye girmesi ve daha kullanilabilir olmasiyla hem oyunlarda oyun
oynama rakamlarinda hem de stldyo sayilarinda artislar oldu. 2020'deki hizli ¢ikis 2021'de dengeyi saglamis gibi
godzukse de NFT oyunlarla 2022'deki ivmelenmenin, 2020'deki gibi olacagina inaniyorum. Oyun sektorinu
stUdyolar, oyuncular, oyunlar, oyun fuarlari gibi birgok konuyu igine alacak sekilde bir butln olarak dusinmek
gerekli. Oyun fuarlar 2 senedir offline'dan online'a gegmek icin calistilar ve birgok marka online ortamda bir araya
gelerek B2B panellerde sektorin devamliligi icin galist. 2022'de daha hibrit modellerle ilerlenecek ve zamanla eski
haline geri dénus olacaktir ama simdilik pandeminin global etkilerini sektérde hala yasayacagiz. Bu da kriz
ddéneminin devam ettigini ve oyun sektérinun beklenenden daha fazla rakamlara ulasacagdini gosteriyor.

2022 yeni teknolojilerle ivmelenen oyunlarin senesi olabilir. Ozellikle Blockchain ve NFT'nin hayatimiza girmesiyle,
farkli oyun alt yapilariyla hazirlanan igerikler 6nimuze ¢ikmaya basladi. 3 ve 4. gceyrekte bu tUr olusumlarin daha
fazla goérdnudr olacagini dustndyorum. Simdilik Play to Earn modelinin egdlenceyi ortadan kaldirarak para
kazanmaya dayali bir sistemle dogrudan oyun odakli olmadigini sdyleyen Ulkeler ve NFT oyunlari magazalarina
koymayan sirketler olsa da bir gegis stirecindeyiz. Bu yeni teknolojilerin oyun dlnyasina olan adaptasyonu bize
farkl uygulamalara ve yoénlere dogru goéturebilir. O nedenle uzadinda kalmayip kendi isimizde nasil kullaniriz
mantiginda hareket edecek firmalarin kazanacag bir dlizene dogru ilerliyoruz. Yakin gelecekte, web3'Un de
baslamasiyla, simdilerde markalarin en gézde terimi olan Metaverse'e de giris yapmaya baslayacagiz. Su an bunun
icin uygun ortamin hazirlanmasi gerekiyor. Simdiye kadar yapilan isler ve TUrkiye'de birgok markanin trend sekilde
agzindan dusUrmedigi Metaverse kavrami bir oyun entegrasyonu degildir. Oyunlarin igine reklam vererek
Metaverse'e giris yapamayiz. 5 kisinin tek bir odada avatariyla gérisme yapmasi da bir Metaverse degil. Hepsi onun
icin bir hazirlik. Simdilik teknolojimiz Metaverse kavrami icin yetersiz ama dedigim gibi yakin gelecekte bu kavram
Uzerine hem ¢ok konusacagdiz hem de ¢ok Uretecegiz.

Yeni teknologjiler, yeni studyolar, yeni oyunlar ve yeni fikirlerle dolu bir 2022 bizi bekliyoruz. TUrkiye artik oyun
sektérinde diinyanin énemli merkezlerinden biri olmaya basladi. 2. Unicorn'unu ¢ikartan sektérimuzin gelecek
ddénemde basaril islerden aldigi rlzgarla daha da hizlanacagindan stiphemiz yok. Blyuk markalarin sektore olan
bakis acilarini degistirmesiyle de hem oyuncular igin daha avantajli ve eglenceli hem de stidyolar icin daha genis
oyuncu topluluklari yaratilacak gibi gézUkUyor. Zaten bu sektdrde var olan markalarin yani sira, kitlesine ulasmak
icin oyun sektorinu tercih edenlerin de kazanacagi bir yil olmasini diliyorum.
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2021, hem Turkiye hem de dlnya oyun sektdrl icin bUylUmenin devam ettigi, blylk satin almalarin ve
yatirnmlarin gergeklestigi bir yil oldu. Yakin zamanda oyun dUinyasinin bu bUylme ivmesini devam ettirecegini
ve kendine bagl sektoérleri beslerken sektdr disi oyuncularl da isin igcine ¢ekerek etki alanini genisletecegini
6ngoéruyorum.

Playable Factory olarak 2021 yili bizim igin oldukg¢a yodun, verimli ve hizli gecti. Bu yil toplamda 1.000
oynanabilir reklam Gretimine ulastik. Urettigimiz reklamlarin musterilerimiz tarafindan editlenebildigi Gearbox
platformumuz Uzerinde toplam 7.000 farkli versiyon olusturuldu. Ayni zamanda dlnya ¢apinda 500 farkl B2B
kullanici sayisina ulastik.

Bu yil yaptigimiz is anlaminda ezber bozdugumuz bir yil oldu. Oyun disi markalari kapsayacak sekilde isimizi
genislettik ve Lego, Hasbro, Trendyol, Unilever, WPP gibi ve daha bircok marka ve ajansla isbirligi yaptik. ilk kez
akilli TV'ler icin oynanabilir reklam Urettik. Ayni zamanda ana platformumuz olan Gearbox Uzerinde iki yeni
ozelligi kullanicilarimiza sunduk: Yayinlanan reklamlarin track edilip rakamlara dayali i¢ goérUlerin elde
edilebildigi "Gearbox Insights" ve mevcut oynanabilir reklaminiza goérsel efekt ve filtreler ekleyip kolayca yeni
versiyon Uretebildiginiz “Gearbox Graphics Editor”.

2022, bizim icin Ar-Ge ve blylUme stratejilerimize odaklanip yeni yatirnmlar yapacadimiz ‘game changer” bir yil
olacak. Bu yil oynanabilir reklam Uretimine ek, gameplay video Uretim sUrecini hizlandirip kolaylastiran
“Gearbox Video” toolumuzu oyun dunyasinin kullanimina sunacadiz. Bu sayede ¢ok daha hizli, butlncul ve
teknoloji odakli hizmet veren bir yaratici teknoloji sirketi haline geliyoruz.

Son olarak her gegcen gun daha fazla oyun disi marka, oynanabilir ve interaktif reklam dunyasini kesfediyor. Su
anda metaverse, NFT ve P2E dUnyasinda yasanan gelismeleri de c¢ok yakindan takip ediyoruz. Elbette
onUumuzdeki yil da sirketimizi oyun diinyasinda yasanan bu yeni gelismelere en hizli ve dogru sekilde adapte
ederek reklam duUnyasini hem oyun hem de oyun disi markalar icin ydnlendirmeye devam edecegiz.
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2021 yih Tarkiye'de ekonomik degiskenliklerin, hiper enflasyonun oldugu ama bununla birlikte Metaverse ve NFT
gibi gelismelerden bahsettigimiz biraz kaygill, biraz da heyecan dolu bir yil oldu. Bu suregte Turkiye'deki
oyuncularin daha guvenli, daha hizl ve fayda saglayan birlesik kredi yapimizla birlikte tek bir enstrimandan
yUzlerce oyun igerigine, dijital eglence platformlarina édeme imkani sagliyoruz. Takimimiz ile birlikte Turkiye'de
ekonomik agidan zor gegen 2021 yilina ragmen Turkiye'deki oyuncularin neredeyse tamamina dokunmus
olmanin hakli sevincini yasiyoruz.

Razer olarak oyunculara sadece cevre birimleri Ureten bir marka dediliz. Bizler, sevgili gamer’larin hayatlarinin
sadece bilgisayar basinda, mobil cihazlarla veya konsolda TV karsisinda ge¢gmedigini gayet iyi biliyoruz. Oyuncu
bizden, icimizden biri ve glindelik hayatlarini tipki oyun oynamayan insanlar gibi devam ettiriyor. iste tam bu
noktada Razer olarak bir gamerin hayatinda onun ihtiya¢c duyabilecedi her alani kapsamak icin buradayiz.
Oyun oynarken zamanini en kaliteli bir sekilde gegirebilmesi icin gevre birimlerimiz, en stilist gértnus igin giyim
ve tekstil Urdnlerimiz, en glvenli ve hizli ddeme ihtiyaclari icin monetizasyon araglarimiz ve daha fazlasi sevgili
oyuncularin hizmetinde.

Daha fazla oyuncuya dokunmak, onlara Razer taraftari olmanin vermis oldugu sevinci daha fazla yasatmak icin
2022 yilinda en sevdikleri markalar ile yan yana gelmeye, Razer Gold Urlnunde merakla bekledikleri yapimlarda
en fayda saglayici tekliflerle karsilarina ¢itkmaya, Razer yesilini TUrkiye'deki tim oyunculara ulastirmaya devam
edecegdiz. CUnkU mottolarimizda da belirttigimiz gibi: “For Gamers. By Gamers.” ve “Whatever you play, pay with
Razer Gold”
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Newzoo'nun yayinladigi 2021 verilerine gére mobil oyun sektoért 93 milyar dolarlik hacmiyle kiresel video oyun pazarinin yarisindan
fazlasini olusturuyor. Gecmisten gunimuze geldigimizde de mobil oyun sektérl 2019-2024 yillar arasinda %11.410k yillik bilesik
blylme oraniyla kuresel oyun sektorinidn bluydmesinde lokomotif gorevi gérlyor. Blylme gosteren her sektérde oldugu gibi
rekabetin de her gegen yil daha da arttigi bir diinyadan bahsediyoruz. Bu noktada sektérdeki deneyiminiz sizi diger rakiplerinizden
ayiran en énemli faktorlerden biri haline geliyor. Urin gelistirme, Uriin yénetimi, tasarim, pazarlama, oyuncu yénetimi gibi alanlarda
dlinya standartlarinin Gzerinde isler ¢ikarabilme yetenegdini kazanmak uzun zaman alan isler. Gegmiste belirli basarilan elde etmek
icin kullanilan deneme yanilma yontemlerinin maliyeti daha azdi. Su anda her ne kadar pazara hizl giris icin oyun gelistirme araclari
geliserek maliyetleri azaltsa da insan kaynadi ve pazarlama alanindaki maliyet artislar sektore yeni giren ve deneyim elde etmeye
calisan sirketler i¢in yUksek maliyet kalemleri olarak karsimiza ¢ikiyor. Bu alanlarda énceden deneyim elde etmis sirketlerin gelecege
daha saglam adimlarla gidecegini sdyleyebilirim. Sektorde buyuk sirketlerin klguk sirketleri satin alarak konsolidasyonun daha da
6nemli oldugu bir ortamda kendi elde ettiginiz deneyimleri global arenada buylk basarilar elde etmis bir sirketle birlestirdiginizde
bu sektorin cok daha rekabetgi bir oyuncusu haline geliyorsunuz. 2022 yilinda da bunun érneklerini gérmeye devam edecegiz.

Pandemi streci global mobil oyun sektériini olumlu bir sekilde etkiledi. insanlarin evden disari cikamadigi bir ortamda zaten oyun
oynayan kitle daha da fazla oyun oynamaya basladi ama daha énemlisi daha dnce oyun dinyasina hi¢ adim atmamis kitle de ilk
defa 6zellikle mobil oyunlari deneyimlemeye basladi. Bu durum da aslinda pazarin buyumesini sagladi. Tabii her iyi gelismenin bir
noktada yan etkilerini de aradan yillar gectiginde hissetmeye basliyorsunuz. Pandemi sonrasi tum dunyay! etkisi altina almaya
baslayan ekonomik daralmalar, enflasyon baskilar insanlarin yaptiklari harcamalari tekrar gézden gecirerek eglence odakl
harcamalarini azaltma noktasina goturebilir. Su anda bunu ¢ok hissetmiyoruz ama 6nimuzdeki aylarda bu durum mobil oyun
sektortnl gelir anlaminda etkileyen faktorlerden birisi olarak karsimiza cikabilir. Buna ragmen 2022 yili gectigimiz yillara gére daha
dustuk ama yine de blylUme ile gececek bir yil olacak.

2022’'nin basindan itibaren duydugumuz ¢ok buyUk sirket satin almalari daha farkli oyun deneyimlerinin temellerinin atilacagi bir yil
olacak. Bilgisayar ve konsol oyunlari alaninda ¢ok basarili olan Take Two'nun mobil oyun alaninda c¢ok ciddi basarilar elde etmis
Zynga'yl satin almasi konsol ve mobil oyunlarin daha da fazla birbirine yaklasmasini saglayacak. Bu da oyuncular icin ¢cok daha farkh
deneyimlerin yasanacadi yillarin baslangicini saglayabilir.

Microsoft'un, Activision - Blizzard'l yaklasik 70 milyar dolara satin almasi ise oyun sektérinun geldigi noktayl anlatma agisindan tek
basina ¢ok 6nemli bir gelisme. Pazarlama maliyetlerinin arttigi ve Apple'in pazarlama faaliyet performansini élgcimleyebilme
alaninda kullanici gizliligi kapsaminda aldigi aksiyonlar sirketlerin kendi icerik kalelerini olusturmaya zorluyor. Béylece sirketler daha
efektif pazarlama kampanyalarinin daha az yapilabilcedi bir ortamda igerik Ureticileri satin alarak bunu uzun vadede daha efektif bir
sekilde yapmayi planliyorlar. Bu da 2022 yili igerisinde daha fazla sirket satin almalarinin yasanacagi bir ortami olusturuyor.

Ozetle; 2022 yili oyun sektdri anlaminda blylimenin devam edecegi ve bllylk oyuncularin daha fazla s6z sahibi oldugu, global sirket
ve yatirnmci glcUnuU alamayan sirketlerin daha fazla zorlanacagi bir yil olacak.
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2021 yili esporun global seviyede yakaladigi ivmeyi hizlandirdigi, dinya ¢apinda en hizli bUylyen sektorlerden
birisi haline geldigi bir yildi. Devam eden pandemi kosullar, 2020 yilinda online dénldsimune baslayan
sektorln ¢ok hizli bir sekilde dijitallesmesine ve online turnuvalarin sektér normu haline gelmesine yol acti.

Sektérin blyUyen ivmesi yatinm ve deger yaratma alaninda da devam etti. DUnyanin en populer espor
takimlarindan birisi olan FaZe Clan'in Amerika'da 1 milyar USD deger ile halka agilmasi, ESL ve FACEIT
gruplarinin birleserek 1.5 milyar USD deder ile Savwwy Gaming Group tarafindan satin alinmalari isleminin
baslamasi 2021 yilina damga vuran énemli gelismeler olarak yerini ald1.

ESA Esports & Media olarak biz de 2021 yilinda son derece basarili bir yil gegirdik ve sektérdeki en kurumsal ve
6nde gelen espor organizasyon firmasi olma yolunda saglam adimlar attik. 2020 yilinda piyasaya ¢ikan ve su an
dinyanin en populer FSP oyunu olma yolunda hizla ilerleyen VALORANT o&zelinde, Riot Games ile
gerceklestirdigimiz bir anlasma ile, Riot Games'in 3 yillik, minhasir VALORANT Ekosistem is Ortagi olduk.
ESA'nin kurulusundan itibaren en énemli hedeflerinden birisi olan Turkiye espor ekosistemine strekli, kaliteli ve
dUnya ¢apinda markali espor organizasyonlari kazandirma yolunda bdylece ¢ok énemli bir adim atmis olduk.
ESA bu anlasma kapsaminda, 2022 yilinda VALORANT oyunun ilk Turk Milli ligini hayata geciriyor. “Buna ilave
olarak yine bu oyunun topluluk turnuvalarini duzenliyor, ayni zamanda da bolgesel ve global captaki
VALORANT espor turnuvalarinin canli Turkge yayinlarini da Ustlenerek espor severlerin tUm yil VALORANT
oyunundaki en 6nemli espor organizasyonlarina erismelerini saglyor.”

2022 yili ESA Esports & Media'nin yakaladigi bu blylme ivmesini en iyi sekilde devam ettirdigi ve Turkiye'de
espor alaninda yapilan en kaliteli organizasyonlarin gergeklestirildigi, kadin, profesyonel, amatér her gruptan
espor severin kendine has rekabetci turnuvalara doyacadi bir yil olacak. Farkli oyunlarin uzun dénemli lig ve
turnuva serileri formatlarina devam edecek olan ESA, ayni zamanda espor sektoérine kendi kazandirdigi ve
uluslararasi bir marka haline getirmeyi hedefledigi espor organizasyonlari ve edlence icerikleri ile de toplulugun
keyifle takip ettigi bir mecra olacak.
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CEO
OZAN SUPERAPP

Pandeminin 2021 yilinda da strmesi kitleleri dijital olarak birbirine cok daha bagli hale getirdi. Oyunlar bizi,
ozellikle de Z jenerasyonunu birbirine baglayan unsurlarin basinda geliyor. Bu degisim sonrasi sektor blyUk bir
hizla bUyludu ve bUylUmeyi strdlrecegi 6ngdrultyor.

Buguin kuresel dlgekte oyun sektérintn buydkltgi 175.8 milyar dolar. 2025 yilina kadar bu rakamin yaklasik 220
milyar dolara erismesi ongdrulUyor. Turkiye ise, 1.2 milyar dolar ile bu pazarin iginde 18. sirada yer aliyor.
Ulkemizde de oyun sektéri her gecen glin gelisiyor ve blyUyor. Arastirmalar, 85 milyon nifusa sahip Glkemizde
43.2 milyon kisinin oyun oynadigini gosteriyor. Bu kitlenin énemli bir kisminin oyun igi satin alimlar yaptigini
biliyoruz. Ote yandan oyun sektériindeki girisimlerimizin yliksek degerlemelerle yatinm aldigi haberlerini her
gegen gun daha sik duyuyoruz ve gururlaniyoruz. Burada topyekln gelisen ve bUylyen bir ekosistemden
bahsetmek mUmkuin. Ozan Elektronik Para A.S. olarak bu blyUmeyi dikkatle takip ediyor; Grin ve servislerimizi
oyun duinyasini hedef alarak gelistiriyoruz.

Global bir fintech olarak Ozan SuperApp ile 6nce Ulkemizdeki 43 milyon, ardindan duinyadaki milyonlarca
oyuncuya finansal servisler ve gunluk hayati kolaylastiran hizmetleri bir arada sunacagiz. Ozan SuperApp
araciligiyla, kullanicilarimiza aninda Ucretsiz TL/USD/EUR hesabi acma, diledikleri anda hesaplar arasi Ucretsiz
para goénderip alma, kendilerine ait banka hesabina 7/24 Ucretsiz para transfer islemi gerceklestirme gibi
hizmetler sunuyoruz. Uzun zamandir beklenen ve hicbir aylik aidat bedeli olmayan 6n &demeli Ozan
SuperCard’l da nihayet kullanicilarimizla bulusturduk. Ozan SuperCard sahiplerine, oyun alisverislerinden e-
ticarete, ucak ve otobuUs bileti satin alimindan market alisverisine kadar gunltk hayata dokunan birgok alanda
cashback, yani harcama yaptikga aninda nakit kazanma imkani sunacagiz.

Ozan SuperApp ve Ozan SuperCard icin gelistirdigimiz tum fonksiyonlari, tamamen oyuncularin ihtiyaglari ve
kullanim aliskanliklari dogrultusunda tasarliyoruz. Bireysel oyuncudan espor takimlarina kadar tUm oyun
ekosisteminin favori finansal hizmeti olmay! hedefliyoruz. Oyun markalariyla yaptigimiz is birlikleri araciligiyla,
oyun dunyasi 6zelinde indirimler, en ucuz e-pinler, oyun kodlar gibi firsatlari strekli olarak sunmaya ve
kullanicilarimizin  tum alisverislerinden kazanch c¢ikmalarini saglamaya devam edecegiz. Sadece oyun
ekseninde degdil, bu kitlenin yasaminin tUm alanlarinda yanlarinda olabilmek adina yil boyunca c¢ok cesitli
cashback firsatlari gelistirip bunlari kullanicilarimizia bulusturmay hedefliyoruz.
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2021 yih, Turkiye oyun pazarina olan ilginin tim beklentilerimizi astigi bir yil oldu. Locpick’i kurdugumuz yillarda,
yani 5-6 sene énce Gamescom gibi etkinliklerde Turkiye oyun pazarini ve TuUrkge yerellestirmenin édnemini
yabanci firmalara aciklamaya calisiyorduk. Simdiyse onlarca yabanci oyun firmasinin Tlrkge yerellestirme igin
kendi kendilerine bize ulasmasi, Turkiye pazarina bakis agisinin ne kadar degistigini gdsteriyor.

Disco Elysium, Dying Light 2, Baldur's Gate 3 gibi devasa oyunlarin resmi TUrkge yerellestirmeyle ¢ikacak olmasi
birka¢ sene 6nce hayal edemeyecegimiz gelismeler olurdu. Bu oyunlar gibi hikdye odakli, yiz binlerce kelime
iceren "agir’ oyunlarin bile Turkge yerellestirmeye sahip olmasi hem Ulkemizin oyunculari hem de sektdr
paydaslari icin muthis gelismeler ve pazarin gelecegine yénelik son derece olumlu sinyaller.

Ote yandan League of Legends, Fortnite, Valorant gibi oynamasi Ucretsiz, cevrimici oyunlar Glkemizde her
zamanki populerligini korumaya devam ediyor. Bu oyunlarin tUm ilgili iceriklerinin hem oyun icinde hem de
oyun disinda Turkce yerellestirmeye sahip olmasi, bu oyunlarin basarisinda kiigimsenmemesi gereken bir
etken.

Bu yil yerli oyun gelistiricilerimizin de dunyanin farkli oyuncularina hitap edebilmelerine yardimci olmaya
devam ettik. Mayhem Brawler gibi yerli oyunlar 10+ dile yerellestirerek farkh Glkelerin oyunculariyla bulusturduk.
2022 iginde de hiz kesmeden hem yerli oyunlara hem de merakla beklenen yabanci oyunlara yerellestirme,
seslendirme ve muzik hizmeti saglamaya devam edecegiz.
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2020 yilinda tamamladigimiz rebrand sUrecimizin ardindan 2021 yili Sangal Esports i¢in genisleme ve yeni
pazarlara acilma aksiyonlari ile gecti. Ozellikle yilin ikinci yarisiyla birlikte éncelikle kurumsal yapimizi
Hollanda'ya taslyarak ilk adimi attik ve artik Sangal'in adimlari Avrupa'da da ses getirmeye basladi. Devam eden
sUregte amiral gemimiz olan ve desteklemekten buUyUk keyif aldigimiz CS:CO takimimizda geng, gelecek
vaadeden ve kulUbUmuze uzun yillar katki saglayacak oyuncular arayisina girdik gogunlukla Avrupa’da yasayan
oyunculardan kurulu bir ekiple yola devam karari aldik.

Tum bu dedisikliklerle beraber artik ydonimuzl Avrupa bolgesine gevirmis olduk ve yil igerisinde hem
Hollanda'da hem Fransa'da pek ¢ok Espor etkinligine katilarak vizyonumuzun ve hedeflerimizin ne kadar kabul
goérdigunu ve dogru yolda oldugumuzu goérduk.

Aksiyonlarimiz sadece CS:GO ile sinirli kalmadi. Mobil oyunlar kategorisinde League of Legends: Wild Rift
esporuna dahil olduk. Kisa sUre icerisinde bir araya gelen takimimiz, yilin sonuna dogru uluslararasi
turnuvalarda dnemli basarilar elde etti.

2021 yilina ait son énemli gelisme ise VALORANT esporuna bir kadin takimi Uzerine yasandi. 2022 yilinda
duyurulacak olan takimimizla ise VCT Game Changers'ta mucadele edip Ulkemizi en iyi sekilde temsil etmeyi
hedefliyoruz ve bu ekosistemde sUreklilik arz eden istikrarl takimlardan bir tanesi olmak istiyoruz.

Pandeminin etkilerinden kurtulmaya basladigimiz 2021 yilinin ardindan, 2022 yilinda Sangal Esports olarak yurt

disi is birliklerimize daha fazla odaklanip, yayginlasma Uzerine odaklanacagiz. Buradaki c¢alismalarimizin
akabinde, 2022 yilinin &zellikle ikinci yarisinda yeni oyunlarda ve yeni Ulkelerde Sangal't gérme sansiniz yUksek!
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Oyun sektorlnin gelir ve kullanici sayilari anlaminda diger tUm eglence sektdrlerinin dnldnde yoluna devam
ettigine 2021 yilinda da sahit olduk. Bir ¢ok alt kategoride de bu dnderlik ve hatta blylme devam etti. Yeni alt
kategorilerin olustugu oyun sektérl, daha da fazla kaynak ve icerik Uretmeye devam edecek gibi duruyor.
Yatirimcilarin bu alana ve alt kategorilere ilgisinin artarak devam ettigininin de altini cizmek lazim. Bu yazimda,
sektoérde blyltme ivmesi yakalayan alt kategorilerden bahsetmek istiyorum:

¢ VR ve AR: Sanal gercgeklik ve artiriimis gerceklik alanlarinda 6zellikle Facebook'un META duyurusunun
ardindan satislarda ve igeriklerde buytk bir artis yakalandigini gézlemledik. Oculus store tek basina 1 Milyar
dolar Uzerinde bir gelir agikladi ve gun gectikge hem gelir, hem de kullanici rakamlarinda yutkselisin devam

CEM NAHIT KONE

NETMARBLE PC edecegini 6n goérlyorum.
DEPARTMANI
DIREKTORU e Play to earn (NFT Gaming): Bu kategori daha emekleme asamasinda olmasina ragmen 10 sene igerisinde

kullanicilar ve oyun gelistiricileri agisindan énemli bir noktaya gelecegdini dustnlyorum. Oyuncu ve bir ¢ok
ufak yatirrmci géziinde halen daha gtiven vermeyen bir ortam olarak algilansa da, zaman igerisinde ylUksek
oranda NFT gaming kullanicisi gérecegimizden eminim.

o Uyelik sistemleri: Uyelik sistemi ile bir cok oyunu blnyesinde kullanicilara sunan platformlar blyimeye
devam ediyor. Xbox Game Pass derken Playstation da bu alana girebileceginin sinyallerini veriyor. Uyelik
sistemlerine “online game streaming” platformlarini da eklemek gerekir ve 10 yil icerisinde internet hizlarinin
da artmasi ile daha fazla kullanicinin bu platformlardan faydalanacagdini distndyorum.

Klresel 6lcekte baktigimizda ise bu bahsettigim kategorilerde bu yil ¢ok fazla rekabetin olacagdini, dustp
kalkan veya yerden kalkamayan ¢ok fazla irili ufakl girisimin ve yatirrmin olacagini distintyorum. Geldigimiz
noktada Turkiye icin sektoér adina glzel gelismelerin olmasi beni sevindiriyor ve mobil alanda daha ¢ok basarili
girisimler cikaracagimizdan eminim.
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Turkiye'de 2021 yili aslinda bir dnceki yilin devami niteliginde oldu diyebiliriz. Daha ¢ok, hatta belki de
haddinden cok mobil oyun firmasinin kurulduguna sahit olduk. Oyle ki memlekette en acemi mobil oyun
yapimcisinin bile ylksek maaslarla ise alindigi ve firmalarin birbirinden eleman caldidi bir sene gegti.

Bir yanda elde bulunan kadroyu dengelemeye calisan firmalar bir yanda da daha iyi imkanlarla yer degistiren
calisanlar varken bunun Ustlne yurt disina kagis da azalarak da olsa devam etti. Mobil tarafta ¢alisanlar
tarafinda bunlar goértltrken PC tarafinin ise nispeten uykuda oldugunu sdyleyebilirim.

Bence 2021 yili Turkiye agisindan sektorde taslari oturdugu bir yil oldu. Ama asil patlama 2022 yilinda yasanacak
diye dustnlyorum. CUnkU énceki yillarda sektor sadece yatirimci ve stldyolar agisindan dedil bununla ilgili
Bakanliklar ve hukuk firmalari agisindan da gelisme gésterdi. Ulkemizde artik oyun hukuku alaninda daha cok
kitap cikmakta. Universitelerde ise dzellik 2022 yilinda daha cok imkan acildigini gdrecediz. Sektorle ilgili bir
baska gelisme ise tabii ki Blockchain yapisi Gzerine kurulan oyunlar, alt coinler, NFT ve Metaverse tarafinda oldu.
Bu yaziya sigmayacak kadar uzun uzadiya konusulabilecek bu konular sektérde bambaska bircok firsat
dogururken yaninda belirsizliklerle ilgi tartismalari da getirdi. Zaten “sanal” bir sektérin espor vb taraflarini
anlatmaya calisirken yukaridaki terimlerin akillarda somut bir yer bulmasi igin toplumla daha basit ve agiklayici
bir iletisimin kurulmasi gerektigi sart.

Ozetle, oyun sektdrl heyecanini daha da Ust vitese cikartarak hizla gelismeye devam ediyor. Ben de 2021 yilinin

son ayinda kendi oyun firmam Singin Giant kurarak PC tarafindan c¢alismalarima baslamis olmamin
mutlulugunu yasiyorum.

175



GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE OYUN SEKTORU UZMAN GORUSLERI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2021

BiLGE KARAGEYiK
HEAD OF
MARKETING
GAMING IN TURKEY

Dunyada ve Ulkemizde konvensiyonel pazarlama teknikleri doyuma ulasmaya yuz tuttu. Cogu markanin dijital
transformasyonunu tamamlamasiyla birlikte dijital pazarlama teknikleri her sektére, medya kanallari araciligi ile
adapte edildi. Bu noktada oyun sektérunln canhligiyla birlikte alternatif bir kanal olarak gérulduguna,
markalarin odaklandigdi bir alan oldugunu sodyleyebiliriz.

Sosyal medyanin hayatimizin bu kadar icinde olmasi ile pazarlama kanallar yasayan platformlarda, her an
ulasilabilir ve dlctimlenebilir bir sekilde ortaya cikiyor. Oyun, yasamin igerisinde ve ¢odu kisinin yasam sekli
haline gelmis bir olgu. Oyuncularin dtnyalarina goérsel, isitsel hitap etmek ve ihtiyaclarina ydnelik adimlar atmak
icin onlarin dillerine ve duUnyalarina hakim olmak gerekiyor. Teknolojik gelismeler oyun sektorinin
blUylmesinde etkili ancak sosyal medya ve canli yayin platformlarinin etkilerini yadsimamak gerekli. Canli yayin
platformlarinin gelismesi, pazarlama kanallarinin artmasi agisindan énem arz ediyor.

Son yillarda dijital pazarlamanin gelismesi ile birlikte en édnemli sey veri haline geldi. Dolayisiyla oyuncunun
hangi platformda ne kadar zaman gegcirdigi, neyi ne kadar tikettigi ve tiketme egiliminde oldugunu gesitli
metriklerle dlcUmleyebiliyoruz. Influencer pazarlama, canl yayin mecralarinda oyunculari bulusturan ve
birliktelik hissi yaratan bir kavram. Markalar da bu sayede Kkitlelere, alternatif kanallar araciligi ile erisim
imkanina sahip oluyorlar. Yeter ki tlketicilerin algi, beklenti ve egilimleri dogru dlcimlenebilsin.
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Teknolojik yenilikleri ve sektorimuze ilham veren gelismeleri yakindan izleyen, bunlara dncllik eden bir marka
olarak, oyun sektérUyle i¢ ice yasiyoruz. Pandemi dénemiyle birlikte artan oyun aliskanliklarinin kalici hale gelmesi
ve her gegen gun daha énemli bir eglence araci olarak goértlmesinden dolayl oyun sektért gelismesini hizla
strdUrlyor. Tabii buradan hareketle oyun sektértne yapilan yatirimlar da giderek artiyor.

Logitech, inovatif yatirimlari, Grlnlerinin tasarimi, performansi ve fonksiyonelligiyle sektére drnek gosterilen ve
trend olusturan bir marka. Bu nedenle oyun ve espor dlnyasinin bizzat iginde ve sektérin beklentilerinin
Otesinde, UrUnlerimizle 6ncl konumda olmamiz gerektigine inanarak hareket ediyoruz. Espor alanindaki
gelismeler, tim dunyada oldugu gibi Turkiye'de de hiz kesmeden devam ediyor. Oyun ekipmanlari Urettigimiz
Logitech G markamizla, oyun deneyimini en Ust seviyelere cikarmak ve sektérl gelistirmek adina, dinyada ve
Turkiye'de farkli alanlarda birgok ¢alisma yUrttdyoruz.

KUresel capta Na'Vi, Astralis, G2, DAMWON Gaming, TSM gibi bulunduklari liglerin ve oyunlarin en 6nde gelen
takimlariyla partnerligimiz bulunuyor. Ayrica LEC gibi en 6nde gelen liglerle de calismalarimiz mevcut. Bunlara ek
olarak MclLaren isbirligiyle klresel anlamda yaris ekosistemini sahiplendigimiz Logitech McLaren G Challenge
turnuva serisine devam ediyor ve buyUk bir ilgiyle takip edilen TUrkiye ayadini da diizenliyoruz.

Logitech G markamizla dinya c¢apinda yaptigimiz yatirimlari Turkiye'de de siUrdlUrmek igin calisiyoruz. Bu
kapsamda 20217'de VFSL'nin sponsoru olduk. Ayrica Supermassive ile devam eden is birligimiz sayesinde takimin
ve sporcularimizin performansina katki saglarken, esporun Ulkemizde daha bilinir olmasina, yayginlasmasina da
destek oluyoruz. Son olarak Turkiye'yi uluslararasi dizeyde temsil eden Sangal Esports takiminin ekipman
sponsorlugunu Ustlendik.

Ote yandan hassasiyetle yaklastigimiz diger bir konu oyun ekosisteminde yer alan kadin oyuncu orani ve bu
oranin artmasi icin yapilabilecekler. Logitech G olarak kadin oyuncularin kendi tarzlarini ve performanslarini
yansitacaklari GrUnler tasarlarken ek olarak ek olarak “Esit Oyun” ismini verdigimiz glzel bir farkindalk projesi
baslattik. Bu projedeki amacimiz, oyun ekosisteminde kadinlarin ciddi anlamda rol aldidini ve ¢ok basarili isler
yaptigini vurgulamak ve bu yolla daha fazla kadin oyuncuyu bu dinyaya kazandirmak.

OnUmuzdeki ddnemde de ekosisteme desteklerimizi stirdirecek calismalar yapmaya devam edecegiz.
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2021 senesi 6zellikle mobil sektérde Turkiye igin oldukca hareketli idi. Sadece IGG ile kalmayip, bircok oyun
firmasinin blylk reklam/pazarlama calismalarina tanik olduk ve bircok oyunun TUrkiye genelinde énceki
senelere gore daha fazla yerel etkinlik yaptiklarina sahit olduk.

Ozellikle oyuncu sayisi acisindan Avrupa pazarl kadar dnemli yer tutan TUrkiye mobil oyun alani ciro alaninda
da pek geri kalmadi. Yasanan doéviz kuru degisimi sebebiyle yine bircok oyunun bu durumdan olumsuz
etkilendigine tanik olsak da oyuncu sayisi agisindan higbir azalma yasanmadi.

2022 senesinde ekonomik sartlarin daha iyi olmasi mumkun olur ise bunun tUm oyun sektértine gok buyuk
etkisi olacagini dustinUyorum. Bu sirada yerel 6deme kampanyalari, yerel 6deme metodlari gibi ¢ézimlere
daha da agirlik verildigini gérmekteyim.

Bu durum genel olarak mobil oyun sektorl icin olumlu etki yaratacaktir. Bunlarin yani sira Turkiye Hyper Casual
alaninda da cok agresif bir blylme sergilemekte ve her gegcen sene ¢ok daha iyi sekilde adini duyurmaktadir.
2022'de 6zellikle Hyper Casual alaninda buyUk bir yatirnm artisi olacagini disdntyorum.

2020 yilinda, artan PC talebine katkisi olan kategorilerden biri olarak karsimiza ¢ikan oyuncu bilgisayarlarina
olan talep 2021 yilinda da artis gdsterdi. Gectigimiz yil hem CESte hem de Mayis ve Ekim aylarinda
gergeklestirdigimiz kUresel basin konferanslarimizda en yeni teknolojilerle donatilan, farkli hedef kitlelere uygun
Urdnlerimizi duyurduk. 2021'de bir dnceki nesle kiyasla ylzde 10 performans artisi saglayan 5. Nesil AeroBlade
3D fanimizi ve gelismis termal teknolojilerimizi Predator dizUstlu bilgisayarlarimiza entegre ederek en agir
oyunlarda bile dizUstU bilgisayarlarin sicakliginin kontrol altinda tutulmasini sagladik.

16 EMEA Ulkesinde/boélgesinde gerceklesen Predator SIM Racing Cupa en ¢ok katiimci saglayan ilk ¢ Ulke
arasinda yer aldik ve ulusal siralamada ilk Uge giren yarismacilara Predator masaustu bilgisayar ve monitdr de
dahil olmak Uzere Predator Urlnlerimizden hediye ettik. 2022 yilinda tedarik stresinin gegen seneye kiyasla
daha iyi olacagini ve kullanicilarimiza en yeni UrUnlerimizi daha kisa surede ulastiracagimizi dtstnUyoruz. Oyun
dizUstU bilgisayarlarinda farklilasan sik tasarimlari, incelen cercevelerle daha yUksek ekran/gévde oranli cihazlari
gorecegiz. Ultra ince Swift serimizdeki cihazlarimizda da oyun dizUstU bilgisayarlarinda gérdigumuz ekran
kartlarini gorecegiz.
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2021 yih, oyun sektérunde uclarin yasandigi bir yil oldu. Pandeminin negatif etkilerini hissetmeye devam
ettigimiz bu yilda, bUytk beklentiler ile yolunu gézledigimiz bircok AAA oyun maalesef bizi hayal kirikligina
ugrattl. Buna ek olarak bu yil da yeni nesil konsollarda tedarik sikintisi yasamaya devam ettik. isler tam da
burada ilginglesiyor. 2020 yilinda eve kapanmalarin daha sik yasandigi dénemlerde zirve noktasina ulasan oyun
sektodry, insanlarin yavas yavas normal hayatlarina dénmesine ve pandeminin getirdigi Uretim, tedarik gibi
sikintilara ragmen 2021 yilinda da bUylUme gbéstermeyi basardi.

Yasanan aksiliklere ragmen, sektérin 6nde gelen firmalarindan devasa satin almalarin gergeklestigi, rekabetin
kizistigi bir yil gegirdik. Diger yandan Metaverse, NTF, Play to Earn, Cloud Gaming, abonelik usulli oynama gibi
trendler hem oyun dulinyasini hem de genel olarak is dUnyasini bir hayli mesgul etti. 2022 yilinda bu trendler
hakkinda daha ¢ok konusulacagini ve bu alanlarda daha elle tutulur calismalar gérmeye baslayacagimizi
dUstnuyorum.

TUrk oyun sektdru ise 6zellikle mobil oyun alaninda yUkselisine son surat devam ediyor. Gegtigimiz yilda da Turk
oyun firmalar yabanci yatirnmcilar igin cazibe merkezi olmaya devam etti. Edilen basarilarin girisimcilere ve
gelecegin girisimcilerine 6érnek olmaya devam edecegini, ve sektérin Turkiye'de blylimeye devam edecegini
dustndyorum.

Wizard Games olarak biz de gelismeleri heyecanla takip ediyor, oyunlarimizi yakin sure zarfinda Turkiye ve diger
bati Ulkeleri ile tanistirmak igin son surat ¢alisiyoruz.
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2021 Turkiye oyun ekosistemi icin muhtesem bir yil oldu. TUrkiye'nin AppStore ve Playstore hakimiyeti,
blockchain, kazanmak i¢in oyna (play-to-earn) ve anlik oyunlar gibi diger oyun dikeyleri igin kaya gibi saglam bir
temel olusturan video oyunu endustrisi Uzerindeki hakimiyetini gliclendirdi. Habitatin glic merkezi olarak, Turk
hyper-casual oyun gelistiricileri ve yayincilar 2022'de blUyldmenin ana kaynagi olacak.

"Hyper-casual mafia", farkl turler ve alt tlrler araciligiyla bUyUk kitlelere ulasmalarini saglamak icin daha fazla
oyun girisimcisini, bagimsiz yapimciyl ve stUdyolari guglendirecek. Beklenti setleri ve rekabet daha zorlu
faktorlere donustiikce fikir, yaraticilik ve gelistirme yetenekleri daha da &nemli hale gelecek. ileriye dénik
olarak, daha genis bir Grin yUzeyi ve kuresel arenada daha buyuk bir varligi tetikleyen essiz becerileri, ic gorisu
ve vizyonu nedeniyle ekosistemimize giderek daha fazla insanin yatirim yapmasini bekliyorum.

Video oyunu sektérinde mesleki egitimin Turkiye icin bir diger énemli blylme kanali olacagina inaniyorum.
Kulugka merkezleri, hizlandiricilar, egitim kamplari ve c¢iraklik programlari gibi alisiimisin disinda beceri
kazandirma ve yeniden beceri kazandirma programlari, yiz binlerce egitimli ancak issiz gence basarili kariyerler
icin uygun yollar sunacaktir.

Film, animasyon ve yazilim gibi diger yaratici sektorlerden profesyonellerin de Turk oyun ekosistemine akin

edecegine inaniyorum. Turkiye'nin mobil oyun basarisini 2022'de daha buttncul bir zafere dénUstlUrecegine ve
video oyunu sektérinln en hizli buylyen diliminin sahibi olarak ortaya ¢ikacagina eminim.
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Heyecan Dorukta!

2021 yih hem Turkiye, hem de global oyun piyasasinda son derece hareketli ve heyecanli gecti. Yerel
firmalarimizin aldigi yatirnmlar oyun sektérdnl yine mansetlerden indirmezken, global dlgcekteki Microsoft -
ABK, Take 2 - Zynga gibi devasa firma satin almalari da hem ne tir degisim rizgarlarinin esecedi sorusu
etrafinda heyecana, hem de tekellesme endisesi Uzerine tartismalara sebep oldu.

2022'nin hem mobil, hem de PC/konsol oyunlari kanadinda ¢ok daha hareketli gececegini dustnUyorum.
Amazon, Meta gibi devler Microsoft'tan geri kalmamak igin stratejik satin alma gérismelerine baslamistir. Sony
de nispeten daha ufak satin alimlarla elini gliiglendirmeyi planladigini dtstnebiliriz.

Turkiye'de son 2 yildaki mobil/casual/hypercasual oyun Uretim hacim ve kabiliyetlerindeki artisin meyvelerini bu
yil de hem yeni yatirimlar, hem de artik piyasayla bulusan yeni oyunlar olarak gérmeye baslayacagiz. Her ne
kadar son kullanicilarin tepkisini gekseler de blok zincir Uzerinde gelistirilmis oyunlarin da gergcek anlamda
oyuncu ve yatirimcilarin ilgisini gekmeye basladigi bir yil olacagini, bunun da ayagi yere basan projelerin saglikli
ekosistemler kurmasiyla mUimkun olacagini dUstnlUyorum. Ayrica, mobil tarafta artan is glclUnuln yavas yavas
daha kompleks, PC/konsol kanadindaki oyun yapan firmalari beslemeye basladigini da gérecegiz.

Kisacasl, her bakimdan ¢ok hareketli ve heyecanli bir yil bekliyor oyun sektérand!
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Her yil yzlerce yeni ekip kuruluyor. Bazilari hizla sirketlesip yatirim aliyor bazilari ise yayincilarla anlasarak yolculuklarina
cikiyorlar.

TUrkiye Dunyadaki en dinamik altyapilardan birine sahip. Bizim kayitlarimizda sirket sayisi 500'Un UGzerinde ancak
blydme ve kurulma hizlarini distnursek bu rakam bu iki yil icerisinde ¢ok daha fazla buyulyebilir. 40 milyon kisilik bir
oyuncu havuzumuz var bu rakam 3-4 yil 6nce 32 milyon civarindaydi. Mobil oyun pazarinin hizli blyUmesi Turkiye'yi
ozellikle ¢ok olumlu etkiledi. Ekiplerin yapisi ve sayisinin 6zellikle bu alanda buylmeye son derece uygun olmasi
nedeniyle son 5 yil icerisinde bugulin ve gecen yillarda medyada surekli gérdlinlz haberleri artik sUrpriz olusturmuyor.
TUrkiye dlnyada bu alanda en eski kultlre sahip olan Ulkelerden biri olmadigi halde Oyun alaninda son derece ciddiye
alinan dinamik bir Glke. Yatirimcilarin ilgisine ¢ok yogdun. Yalnizca Oyun degil ayni zamanda Oyuna bagli teknolojilere
ve gUg¢lu yayincilara da sahip.

Oyun sektértne 6zel fonlar, hizlandirma ve kulugka programlari ile bu alana yénelen genclere daha buyuk firsatlar
yaratan bir ekosistem gelisti. Bu 12 yil dnce bulundugumuz noktadan inanilmaz farkli bir dinya. Bunu hisseden
girisimciler, yatirimcilar, kamu ve 6zel isletmeler dur durak bilmeden bu alanda biz daha basarili olabiliriz diye calisip
emek harciyorlar. TUrkiye'nin 5 ila 10 yil icerisinde Oyun pazarinin en saygin ekosistemlerinden biri haline gelecedini
éngériayorum. Ustelik bunu sadece ben séylemiyorum géristigimiz hemen hemen tim yabanci dostlarimiz da bunu
o6n goéruyorlar.

Bununla birlikte Turkiye'ye dézel sorunlar ile Oyun sektérinin genel sorunlari birbirine baglantili.
Yetenek ile is glcl havuzumuzun gelisim hizinin, sektérin ve girisimcilerin gelisim hizi ile yakinlagsmasi dnemli.

Ozellikle bazi oyun alanlarinda oyuncu kazanim maliyetlerinin yikselmesi ve bununla birlikte platformlarin oyunculara
kisisel verilerin korunmasi ilkesine nedeniyle ulasima koydudgu sinirlar bazi Oyun tlrlerinde maliyetleri yUkseltiyor.
Ancak bu sadece bizim degil bu alanda rekabet eden herkesin yasadigi ortak sorun. Bu durum pazarlama butgelerinin
yukselmesi ve bu seviyede tutulmasini zorunlu kiliyor. C6zUm daha fazla bilgi sahibi olabilecek altyapilarin gelistiriimesi
ve bu altyapilardan daha verimli nasil yararlanilabileceginin kavranarak i¢sellestirilmesinde yatiyor. Yatirimcilarin dogru
girisimcileri en hizli sekilde finanse edebilmesi de o6nemli. Bu alanda yatirnm tesviklerinin de gelistirilmesi
guclendirilmesi lazim.

Oyun sektdru hizli ve guglt adimlarla blyUmeye devam edecek. Oyunder olarak bu ekosistemin gelismesine her alanda

katkida bulunmaya devam edecegiz.
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2021, DUnya oyun sektorinUn pandemi kosullarinin etkilerini hissettigi ve bu durumla yeni mucadele
yéntemlerinin ortaya ¢iktigr bir yildi. Birgok projenin ertelendigini ve tUrlG vaatlerle ortaya ¢ikan buyudk
produksiyonlarin ciddi anlamda o6lgcek kUcgulttugunu goérdUk. Blylk yayincilarin amiral gemisi markalarinin,
azaltilmis iceriklerinden ya da yetistirilememis olmalarindan dolayl halka agik olan bu sirketlerin hisse
degerlerinin ciddi anlamda dUsurdugutine sahit olduk. Diger yandan aslinda, oyuncu pratiklerinde yillardir var
olan c2c ekonominin, NFT ve blockchain teknolojisiyle “Play2Earn” kavrami altinda bir patlama yaptigini gérduk.
Bu is modelinin henliz kendi dengesini bulmaya c¢alistigini séyleyebilirim. Yine bu yil son derece populer hale
gelen “Metaverse” kavraminin iginin bosaltilarak kullanildigini distntyorum. Keza bu kavram da oyuncularin
kendi pratikleri icinde zaten yasayan ve evrimlesen bir konu. Bunun genel manada bir is modeline déntsmesi
icin en az bes yil oldugunu ve sanal gergeklik teknolojisinin daha kullanici-dostu, giyilebilir bir hale gelmeden
potansiyeline ulasacagini distnmuyorum.

Bizim alanimiz olan hyper-casual is modeli ise blyUmesini sUrdlrdu. Pazardaki “hype”inin azalmis olmasiysa bu
alanin gérece kolay Uretilmesinden kaynakli olarak bircok stidyonun bu alana girmis ve sonrasinda basarili bir
hyper-casual c¢ikarmanin aslinda distnuUlenden zor oldugunu gorerek baska alanlara kaymis olmasinda
kaynakli. Hyper-casual, yeni 6zelliklerle birlikte 2022'de de varligini glcli sekilde strdirecek. Onimuizdeki
yillarda da belki bir miktar sekil degistirecek ancak asli dnemini yitirmeyecektir.
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2021 yili Turk oyun sektoéru icin inanilmaz bir yil oldu. Sadece oyun stUdyolari degil, sektorlin diger paydaslari da
gelisti. Bunlara 6rnek olarak; yatirimcilari, yayincilari, servis saglayicilarini gosterebiliriz. Bu da ekosistemin
olgunlasmaya basladiginin gdstergesidir. 2022'de bu blylme hiz kesmeden devam edecek. Ocak ayinda gelen
buyldk haberle ile birlikte yeni yila simdiden hizli bir giris yaptik.

Blok zinciri teknolojisinin gelisimi, NFT'ler, "play-to-earn" ve "play-and-earn" modelli oyunlar ile sektérlin
gidisatina yon verecek gibi duruyor. Risk alabilecek firmalarin mevcut mobil oyun yarisindan cikip, blok zinciri
duUnyasina atilacagini distntyorum.

Ozellikle hyper-casual ile sektdre hizli giris yapan ama burada istedigini bulamayan firmalarda hizli bir gegis
olacak, hatta sUreg basladi bile. Bir diger yandan bu alanda bir oyun gelistirmek hyper-casual kadar kolay degil.
Birgok disiplini icinde barindiran bir ekip kurmak, pazarlama, topluluk ydnetimi ve finans alaninda da
tecrUbelere sahip olmak gerekiyor. Bu alandaki enflasyonu ydnetebilmek ise blUyluk meziyet istiyor. Bu kadar
detayli ekip yapilarini yonetebilecek kisilerin gelisimi icin de biraz daha zamana ihtiya¢ oldugunu
dUstnuyorum.

2022'de kesinlikle sektér olgunlasmaya devam edecek. Artik, hyper-casual'in biraz daha yavaslayacagini
dUstnudyorum. Market sature oldu, her ay binlerce oyun test ediliyor. Hit oyun tutturmak, 2 sene énceki kadar
kolay degil. Burada hybrid-casual dedigimiz metasi daha kuvvetli oyunlar gérmeye baslayacagiz. Fakat bu oyun
tardnt gelistirmek de iyi bir oyun tasarimciligi gerektiriyor. Bunun altindan kalkabilecek sttdyolar iyi basarilar
elde edecek. Edemeyenler zorlanacak. Butln bu surecin sonunda daha konsolide bir Turk oyun sektoru
gorebiliriz.
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Yillardir 6nlenemez yUkselisini sUrdUren oyun sektdru, degisen, gelisen ve kelimenin tam anlamiyla teknolojinin
kucagina dogan yeni nesillerle 2021 yilinda da hem Turkiye'de hem de globalde blyUmesini istikrarla devam
ettirdi. TUrkiye oyun sektérd, 2020 yilinda oldugu gibi 2021'de de yepyeni bir unicorn dogurdu. 2019 yilinda
temelleri atilan Turk oyun firmasi Dream Games, aldigi 155 milyon dolarlik yatirnm ile toplam degerlemesini 1
milyar dolara cikarttl. Espor kariyerine I-Racing ile baslayan Cem Bo&lUkbasi'nin da Formula 2'de yarisacagdi
duyuruldu. Bdylece espordan gergek pistlere uzanan bu yolda bir ilke imza atilmis oldu. 2021 yilinin Turkiye
oyun sektérindeki en buUyuk skandallarindan birinden de bahsetmeden gecmemek gerekiyor. Oyun
sektérinun en UnlU canli yayin platformlarindan olan Twitch'teki kara para aklama ve bit dolandiricilidi olaylari
da hem Turkiye hem de globalde blyUk yanki uyandirdi.

Gegtigimiz son birkag senedir stre gelen Covid-19 salginiyla beraber mobil oyun pazari da, hali hazirda sahip
oldugu yukselis trendini katlayarak blUylimeye devam etti. Mevcut durumda oyuncu olan insanlar, evlerinde
gegirdikleri streyi daha da fazla oyunlara ayirmaya basladi. Daha dnce oyunlari sadece ¢ocukluklarindaki
anilardan hatirlayan kitleler de ilk defa oynadiklari mobil oyunlarla ekosistemi bulytUtmeye katkida bulundular.
Hyper-casual ve casual oyun turleri, mobil oyuncularin 2020'de oldugu gibi bu yil da en ¢ok tercih ettikleri
oyunlar olurken; hardcore oyuncular ise yine oyun tercihlerini Battle Royale, FPS, Strateji ve MOBA oyun
tUrlerinden yana kulland.

Ve tabii ki hem oyun sektérint hem de sektér bagimsiz bir sekilde gindemlerimizi fazlasiyla mesgul eden
“Metaverse” ve “NFT" kavramlari daha yUksek seslerle konusulmaya baslandi. Bu alanlara yapilan yatirm ve
projeler, A'dan Z'ye herkesin ilgisini gekmeyi basardi. Ancak bu kavramlarin henlz tam olarak ne oldugunun
bilinememesi sebebiyle de yillardir oyunlarin igerisine konumlandirdigimiz reklamlar, Grin ve marka
entegrasyonlari birer “Metaverse” icerigi olarak konumlandi. HenUlz yeterince bilgi sahibi olmayan markalar ve
ajanslar, bu evrenlerdeki ilk aksiyonlari kendilerinin yaptiklarini lanse etti.

2022'nin, bu kavramlarin daha fazla bilinecegi ve 6grenilecedi bir yil olacadini disinmekle beraber oyun

sektorinin onlenemez yukselisinin dinyanin en bulyUk ekonomilerini de geride biraktigi bir ekosistem
olacagini dustiniyorum.
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Bu yazimda gelismelerin yaninda biraz daha Turkiye oyun sektérlnde gérdugim sorunlara deginmek
istiyorum. TUrkiye'nin hypercasual alaninda dlinya Uzerinde bir merkez haline gelmesi ne kadar onore edici bir
durum olsa da bu isin karanlik ylUzU tek bir dogrultuda blylme gdsteren sektérimuzdir. Mobil oyun
sektérinun yani sira oyun sektértnun birgok farkli cihaz ve tirden olustugunu hatirlatmakta fayda gértyorum.

Gegtigimiz seneler boyunca gercgeklestirdigimiz goérlismelerdeki ortak noktalar “konsol sektdrline ge¢mek
istegi” ve “buylUk butceli oyun yapmak istegdi” idi. Elde ettigimiz veriler desteklerin girisimcileri ve sirket
sahiplerini bu alanlara girmeye cesaretlendirmedigini ve yeterli gelmedigini gostermektedir.

Sektére giris gerekliliklerinin yUksek olmasi girisimcilerin giris bedelinin daha dustk oldugu alanlara yonelim
gerceklesmektedir. TUrkiye'de oyun sektdrinde guzel bir ivmelenmenin oldugu sUrecte bu konunun daha
detaylica analizlerinin yapilmasinin gerekliligine ek olarak verilen desteklerde konsol alanina yonelik desteklerin
¢lkmasi veya var olan desteklerin artmasi inaniyorum ki girisimcileri bulana ¢ekmeye ve mobil sektérde
yakalanan basarinin aynisi konsol sektdriinde de elde etmemize yardimci olacaktir.

Yazimi bizim taraftaki glzel gelismelerden biri ile sonlandirmak istiyorum. KODOBUR olarak oyun
sirketlerinden ve kulucka merkezinden olusan bir merkezi kurma girisimindeyiz. is birlikleri, danismalik, egitim
vb. konularda olanak saglamayi hedefledigimiz merkezimizin oyun sektoérindeki Urtnlerin kalitesini arttirarak
milli kazanca ve sektérumtuize katkida bulunacagdi inancindayiz.
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Video oyunu endustrisi her gegen yil sadece blUylUmekle kalmiyor, ayni zamanda bir¢ok yénden degisiyor ve
gelisiyor. Artan internet erisilebilirligi ve teknolojilerin gelismesiyle; sektér agdirlikla single-player oyunlarindan
multi-player oyunlara, sosyal ag oyunlarina ve muazzam populerlik kazanan mobil oyunlara kayiyor. Mobil
oyunlar, dinya ¢apindaki oyun pazari gelirinin ylzde 52'sini alarak hem konsol hem de indirilen veya kutulu PC
oyunlarinin gelirini geride birakti.

Diger taraftan PS5 ve Xbox Xin piyasada bulunmasinin zor olusu Nintendo Switch'i tarihin en ¢ok satilan
konsollari siralamasinda PS2 ve PS4ten sonra UglncuU siraya oturttu. Ancak PS Plus, gaming subscription
servislerinde hala en ¢ok kullaniciya sahip. En yakin takipgisi olan Switch Online, konsol satislarindaki yUkselisini
subscription sevisine de yansitabilecek mi? Daha ¢ok merak ettigim konu ise Microsoft'un Activision Blizzard
King'i “olay” satin almasi sonrasi islerin nasil degisecedi.

NFT veya kriptolar tarafindan desteklenen “Earn2Play” oyunlara ilgi 2027'in sonlarindan beri giderek artiyor. Yeni
oyuncular gitgide bu projelerin igine ¢ekilirken, Free2Play ve Pay2Play hardcore gamerlari uzun surelerdir
oynadiklari oyunlari birakip, bu yeni trende katilarak ilgiyi iyice arttiracaklar mi? Yoksa bu projeler icin daha ¢ok
mu erken? Bunu da bekleyip gorecegiz.
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2021 hayatimizi biraz daha hibrit bir modele gegirdigimiz bir yil oldu. Bu sUregte pandemi etkilerini yasamaya
devam ederken, dis dlnyadaki eglence sektorl biraz daha canlanmaya basladi. Oyunlar ise kendi kralliginda
tacini korumaya devam etti. Bu gegis sUrecinde degisen aliskanliklarimizla beraber dijital insanlara
donlstigumuzi daha fazla hissetmeye basladik. Fizyolojik inhtiyaclarimizin yani sira diger ihtiyaclarimizla ilgili
aligveriglerimiz, eglence anlayisimiz artik dijital dinyanin igerisinde devam ediyor. Bunun farkinda olan buytk
markalar, iletisim aglari, aplikasyonlar ve yatirimcilar; Metaverse, SuperApp gibi projelerini hizlandirdi ve tek tek
farkli agilimlarla birlikte gelecege dénuk projelerini, hayallerini agikladilar.

Oyunlar, hayalleri sUsleyen dijital dinyadan bazi kesitleri uzun zamandir insanlara bir sekilde sundugu igin, bu
imparatorlugun krallari ve kraligeleri olmaya devam edecekler. Ama bu degisim oyunlarin tasarimlarini ve
tUrlerini de etkilemeye basladi. Ozellikle NFT gibi dijital varliklarin dahil olmasiyla, oyun tasarimlarini da
etkileyen play-to-earn gibi kavramlarin sektérdeki varligini artirdi. Bu dijital dénlisim ve sektdrdn hizl
blyumesi, bizi bekleyen gelecek konusunda oldukg¢a merak uyandirsa da, gunimuz igin oyun sektérine yara
veren bir tikanmislk da getirdi. Bu gelecegin pargasi olmak isteyen, sektériin blyudkligu arasinda kendi payini
almak isteyen ylzlerce yeni stidyo kuruldu.

Sektérin blyUk veya kiglk her oyuncusu da, yeni seyler Uretme konusunda oldukga kisir kalmaya ve benzer
senaryolari 6nUmuze sunarak, yeni kapilar acmak yerine yUkselen rekabette yerini korumaya yoneldi. Bu
nedenle oyuncularin énlnde, birbirine ¢ok benzeyen ve “beni oyna” diyen binlerce oyun kaldi. 2022 oyuncular
icin gok daha farkli zihinlerden ¢ikmis yaratici islerin gértlecedi bir sene olur umarim.
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Covid-19'un etkilemedigi alan, sektdr neredeyse yok. Hatta dyle pazarlar var ki pandemi o alanlarda adeta
doping etkisi yaratti. Dijital oyun pazari da pandemi déneminin sanslilarindan. Eve kapanma, karantina, evde
daha fazla vakit gecirme, yuzU ylze egitimin kesintiye ugramasi, artan mobilite derken haftada birkag¢ kez
hatirlanan konsollar, karantinali glinlerde en yakin arkadasimiz oldu . Arastirmalar da korona virlsin ardindan
ozellikle son iki yilda oyun pazarinda naslil ¢arpici bir buylme oldugunu ortaya koyuyor. GUnde 1 saat oyun
oynaniyor! We Are Social'in[U1] "Digital in 2020" raporuna gore, dlnya genelinde 4,57 milyar kisi, yani dlnya
nufusunun ylUzde 59'u kadar internet kullanicisi bulunuyor. Kullanicilar, internette gliinde ortalama 6 saat 43
dakika gecirirken bunu ortalama 1 saat 10 dakikasini oyun oynamaya ayriliyor. Arastirma, TUrkiye'nin de gunlik
58 dakika ile hatiri sayilir bir “oyuncu” oldugunu gosteriyor.

Peki en oyun duskinU milletler hangileri? Ayni arastirmaya gore ilk sirada glnlUk 1 saat 43 dakikayla Tayland yer
aliyor. Onu 1 saat 33 dakika ile Filipinler, 1 saat 33 dakika ile Suudi Arabistan, 1 saat 25 dakika ile ABD ve 1 saat 24
dakika ile de Cin izliyor. ilk 5'te Asyalilarin agirhgr dikkat cekici. Oyun oynamaya en az vakit ayiran Ulke ise 22
dakika ile israil. Oyun endUstrisi ve ekosisteminin degisimi son strat devam ederken sadece ekran basinda
harcanan vakit degil, sektérdeki dev satin alma ve birlesmeler de pazardaki blylme ivmesini ortaya koyuyor.
Yatirim sirketi Drake[U2] Star Partners'in tahmininde, 2021'de Microsoftun 68,7 milyar dolara Activision
Blizzard'i, Take-Two'nun da 12,7 milyar dolara Zynga'yl satin almasi, sektérdeki yatirimci istahina referans
gosteriliyor. Oyle ki, yalnizca bu iki anlasmanin toplam degeri, binden fazla anlasmanin yapildigi 2020'nin yillik
seviyesine rakip durumda. 2021'de ise rakamlar 2020'nin yaklasik Ug katina denkti.

Son iki yila damgasini vuran bu hizli blydmenin nedenleri sir degil. ®ncelikle koronaviris salgini, cok sayida
insanin evde kalarak oyun oynamasiyla sektériine ciddi katki sagladi. Ulkelerin pandemi kisitlamalarini
kaldirmasiyla da insanlar mobil oyunlara yoneldi. Sirketler ise hem masausti hem de mobil oyunlara yatirimlari
artirdl. Microsoft ve Take-Two gibi sirketler sektdre yatirnm yapsa da Amazon ve Netflix henlz oyun endustrisine
yoénelmis degil. Ancak bu iki sirketin de Tencent, Netease ve Sony gibi Asyall firmalarla birlikte bu yil yarisa
katilmalari ve buylyen sektére blylk yatirimlar yapmalari bekleniyor. Diger bir deyisle 2022 yilinda oyun
arenasindaki rekabet daha da cetin olacak gibi gértnuyor.
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Turk oyun sektérinde 20211 pandemi ve ekonomik sartlarin olusturdugu sonuglar olarak iki farkh sekilde
degerlendirmeliyiz. Yilin baslarindaki yogun pandemi dénemi ile birlikte oyunlarin oynanmasi ve canli yayinlarin
izlenmesi noktasinda oldukga buyik bir artis oldu. Ulkemizdeki olumsuz i¢ piyasa kosullarindan dolay! icerik
tUketiminin daha mobil cihazlardan yapildigi gézlemledik. Asi ile birlikte artisin bir kismi yaz aylarinda sektore
dUsUs olarak yansisa da toplulugun aliskanlarindaki yUkselisin devamli oldugu gézlemlenmekte.

PUBG Mobile’'nin hem pazarlama, hem de espor alaninda Turkiye'ye yaptigi yatirnmlar ile Glkemizdeki mobil
oyun pazarini bir Ust noktaya tasidi. Nimo TV olarak biz de PUBG Mobile adirlikl olmak Uzere bircok populer
mobil oyunda influnecerlar, oyun sirketi isbirliktelikleri ve etkinliklerimiz ile toplulukla sUrekli iletisim kurmaya
devam ettik.

FPS oyun Ulkesi olmamizin verdigi avantaj ile dne ¢ikan Valorant taslari yerinden oynatti. Birgok oyunu geride
birakarak PC kategorisinde hem oyuncu hem de espor izlenmeleri noktasinda zirveye oturdu. Nimo TV olarak
TUrkiye pazarinda UgUncU yilimiza girerken, Jahrein ile birlikte Rekkitz ekibiyle anlasma saglayarak mobil
pazarindaki agirhigimizi PC oyunlari tarafinda da gelistirerek ilerlemeyi hedefliyoruz.

Son yillarda 6zellikle pandemi sUrecinin basinda oyun sektdérinln hizla daha da bUylUmesinin etkisiyle farkl
sektorlerden bircok marka oyun dlnyasinda yer almak igin girisimlerde bulundu. Markalar kendi alanlariyla
oyuncularin ilgisini ¢ekmek, onlara hitaben yenilikler sunabilmek ve dunyalarinda yer almak igin tasarim
tarafina da oldukca dnem vermeye basladilar. Artik her sey daha ¢ok oyuncu goézine hitaben nasil yapilabilir
fikriyle yola cikiliyor ve siki bir kurumsal kimlige bagh markalar dahi daha oyunculara ve oyunlara 6zel
tasarimlara yoneliyor.

Tasarim alanlarindaki sadelesme ve markalarin ¢ok buyUk bir bdlimunitn logolari ve gérsel dillerinin flat
tasarima ge¢mesi, oyunlarin pazarlama alanindaki gorsellerine de yansiyor. Eskiye nazaran ¢ok kalabalik ve ¢cok
efektli kullanimlardan daha ¢cok oyuncuya direkt mesaji iletebilen, daha sade bir gdrsel dille oyunu yansitan
gorseller tasarlaniyor. Ek olarak, oyuncularin etkilesime girebilecegi icerikli gorseller ve video kullanimlari da 6n
plana ¢ikiyor.
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2020 yilinda baslayan pandeminin gorece etkisini yitirdigi 2021 yili, 6zellikle Turkiye'deki ekonomik kosullar géz
6nUnde bulunduruldugunda insanlarin oyunlara daha fazla egilim gosterdigi bir yil oldu. Biz de EA SPORTS™
FIFA Online 4 olarak, Turkiye'deki oyuncularla yilin son geyreginde tanisma firsati yakaladik Turkiye'de hem
mobil hem de PC ve Konsol ortamlarini domine eden oyunlar, FPS/TPS tarzi oyunlar olsa da, yabanci firmalarin,
TUrkiye'de gerek ofis acip ekip kurarak gerekirse de reklam butgesini yUkselterek yaptiklari yatirimlarin, diger
janr oyunlar konusunda da arttigini gézlemledik. Oyun severlerin tercih edebilecekleri oyun sayisinin artmasi
zaman igerisinde yayincilar tarafindan verilecek olan hizmetin arttirilmasini zorunlu kilacaktir.

EA SPORTS™ FIFA Online 4, 101XP tarafindan TUrkiye'de yayinlanmaya baslamadan énce, oyun severlerin resmi
bir Turkge anlatim ile oynayabilecegi bir futbol oyunu bulunmuyordu. 2022 yilinda da, EA SPORTS™ FIFA Online
4 ile Turkiye'deki oyuncular icin yenilikler getirmeye devam etmek istiyoruz. Yil boyunca getirilmesi planlanan
bir dizi glncelleme ile oynanis ve animasyonlardaki gergekgilik arttirilacak.

Oyuncular, yilin baslangici ile birlikte, geleneksel “Team of the Year” strecine dahil olabilecekler. 2022 yilindaki
oncelikli hedefimiz ise, herkese keyif veren bir futbol oynayarak, Turkiye Espor serlveninde yerimizi almak.
Umuyorum ki hep beraber heyecanlanacagimiz maglar izleyecegiz ve oyuncularin birbirlerine karsi Ustun
gelme c¢abalarini takdir edecedimiz musabakalarla, hem oyun severleri hem de bugUnlerde art arda kétu
sonugclar alan ‘3 Buyukler'in taraftarlarini tekrar futbola isindiracagiz.
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2021 yili mobil oyun sektort icin hem yapimcilar hem de reklamverenler icin ¢ok farkli bir yil oldu. Yili iki
bolime ayirmak gerekirse pandemi dénemi ve pandemi sonrasi dénem olarak ele almak c¢cok daha dogru
olacaktir. 2021'de mobil oyun reklam verenlerinin ortalama bulyUmesi %5 bandinda kalarak gegen yilin (%44)
buylime hacminin ¢ok altinda kaldi. Burada maliyetlerin de yUksek seviyelerde arttigini gdzlemliyoruz.
Facebook'taki ortalama CPM, 2021 yilinda %34 artti. ABD'deki mobil oyunlar hala en yUksek reklam maliyetine
sahip ve ortalama CPM $28,18, CPC $4,42 ve CTR %1,08 olarak analiz edildi. Burada CPM maliyetlerinin %93
arttigini goézlemliyoruz. Asya - Pasifik Ulkelerde de artan CPM oranlari, CPM Top 10 listesinin yarisinin bu
Ulkelerden olmasiyla énemli bir veri olarak karsimiza ¢ikiyor. Ayrica mobil reklamlarda, 2021 Ocak Ayrnda
yayinlanan 1OS 14.4 sonrasl yeni IDFA kurallari, mobil oyun kullanici edinimi noktasinda Android’i daha tercih
edilen bir ekosistem haline getirdi. Ayrica, hedef pazar belirlemelerinde de bazi degisiklikler oldu. Sirketler ilk
etapta kilit pazarlarini belirlemede zorlandilar ve kUresellesme yolunu tercih ettiler. Oyun sirketleri oyun ihrac
etme konusunda giderek daha fazla deneyim kazandikga, belirli oyun turlerini belirli alanlara ihra¢ etme
konusunda yavas yavas 6zel beceriler gelistirdiler.

2022 yili u¢ ana temel Uzerinde sekillenecek gibi gdézUklyor. Mobil oyunlardan en iyi sekilde yararlanmak
isteyen sirketler, hedef mdusterilerini ve reklamlarinin nasil performans gosterdigini kapsamli bir sekilde
anlayarak stratejiler gelistirecekler. Rekabetin arttigi mobil oyun pazarinda, rakiplere karsi basarili olabilecek
verilere olan ihtiyaglarin artmasi cok muhtemel. Son olarak da degisen kullanici gizliligi kurallariyla, reklamcilar,
reklam 6gelerinin Gretimi ve optimizasyonu icin daha fazla caba gdstereceklerdir.
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ihtiyaclarin, odak alanlarimizin, tiketimin hep var oldugu, fakat erisimin zamanla degistigi bir dinyada
yasiyoruz. Kaliplar, yéntemler, yollar, isimler degisiyor ama temeldeki o odak degismiyor. YUzyillardir muzik
dinliyoruz mesela.. Ama dinlemek istedigimiz muzige ulasim yollarimiz degisiyor; plak, kaset, cd, blu-ray derken
ortada fiziksel bir kayit aracinin kalmadigi donemde yasiyoruz... Artik her sey online, her sey dijital. Peki daha mi
iyi? Kimine gore evet, kimine gdre hayir. “Akilli telefonumdan istedigim bir mizige ulasmak saniyeler strlyor ve
bu paha bigilmez bir deger” diyenler de var, “Nerede o eski analog kayitlarin sesi?” diyenler de. Ama teknoloji
durmuyor, her alanda ¢igir agmaya devam ediyor.

Tipki oyun dunyasinda da oldugu gibi. Her ne kadar cocukken evden cikip, yUrUyerek bilgisayarciya gittigim,
almak istedigim oyunlari segip disketlere yUklenmesini bekledigim anlari 6zlemis olsam da, yUzbinlerce oyuna
kapinin acildidi dijital oyun platformlarinin yeri bir baska. Stadia gibi bilgisayar ihtiyacini bile ortadan kaldirmayi
hedefleyen inovatif ¢ézUmlere ek olarak 2021 yilinda en ilgimi ¢eken gelismelerden biri de, bu platform
yaklasimini bir adim &teye tasiyan “subscription” ¢ézdmlerinin tiremeye baslamasi oldu.

Xbox Game Pass ve ardindan Sony’'nin Playstation i¢in duyurdugu platform, biz oyunseverler igin ¢itay! baska bir
seviyeye cikariyor. istedigimiz oyuna istedigimiz an erisebilmemiz yetmezmis gibi simdi bir de Netflix, Spotify
mantiginda, bir oyun bedelinden daha dusuk aylik bir Ucret karsiliginda ylzlerce oyuna erisiyoruz. Arsiv hedefi
olmayanlar icin muthis bir yaklasim..Merak ediyorum, ¢ok degil bundan 10 yil sonra, muzik dinleme, oyun
oynama, film izleme ihtiyaci yine varken ¢ézUmler nerelerde ve nasil olacak acaba?
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Pandemi sUrecinin halen devam etmesi, oyun oynamaya ilgisi olmayan kitlelerin hyper casual ve hybrid casual
mobil oyunlara karsi merak duymasini sagladi. Konsol ve PC oyun sektorlerinde yavaslayan buylme, bu sayede
mobil oyun sektérinde ivme arttirmaya gectigimiz yil da devam etti.

Ayni zamanda uzaktan ve hibrit ¢alisma sistemleriyle gegen bir yilda AAA oyunlarin gelistirme suregleri sekteye
ugrarken, mobil oyun sektérindeki Uretim kapasitesi tam aksine yeni kurulan kuguUk ve orta 6lgekli oyun
stUdyolari ile daha da artti.

2021 yilinda mobil oyun yayincilarini satin alma ve mobil oyun studyolarina yatirnm yapmaya karsi olan ilginin
daha da arttigini gérduk.

Sektordeki bu degisim Turkiye'de de olumlu sonuglari beraberinde getirdi. Gegtigimiz yil Glkemiz dis basinda
ozellikle hyper-casual ve casual oyunlarin gelistirildigi en buylk merkez noktalarindan biri olarak lanse
edilmeye basland..

CrazylLabs olarak da bu potansiyeli gérerek istanbul'da kurdugumuz CrazyHub istanbul oyun gelistirme merkezi
ile yilda 25 oyun stidyosuna mentorluk vererek birlikte global 6lgekte basarili olmayl hedefleyen oyunlar
Uzerinde ¢alislyoruz.

2022 yihinda gegtigimiz yil %15 blylme kaydeden hyper ve hybrid casual oyunlarin bluytme ivmesinin devam

edecegdini dngoéruyorum. Blockchain tabanli oyunlarin ise ana akim oyuncular tarafindan kabullenilmesi igin
daha erken oldugunu, kitlelerin mobilde kalmaya devam edecegini 6ngdriyorum.
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Oyun sektorl ve espor'da 2020'de pandemi ile baslayan duraganligin 2021'de pandeminin hafiflemesi ile
olumlu yéne dogru gittigini séyleyebilirim. 2022'de offline turnuvalarin artmasi ile pandemi 6ncesi yakalanmis
olan ivmenin tekrar kazanilacagini dtstntyorum.

Avrupa'da en gen¢ nufusa sahip Ulkemizin, pandeminin sona ermesi ile birlikte globalde isminden ¢ok séz
ettirecegini gorebiliyoruz. Yabanci takimlarda bizleri basari ile temsil eden esporcularimizi, Tlrk takimlarinin
basarisi takip edecektir.

Oyun ve espor dunyasinin énu agik.

Metaverse 2021 yilinda en ¢ok karsilastigimiz ve en heyecan uyandiran kavramlardan biri oldu. Sosyallesme ve
eglenme ihtiyaclarimizi karsilastigimiz bircok Grln varken, Metaverse bunlarin neredeyse hepsini kendi ¢atisi
altinda topluyor ve ayni zamanda klasik dijital oyunlar ve sosyal medya platformlarina ek olarak, katilimciya bu
platformlarda ¢ok daha fazla 6zgurltk, yaraticilik ve etkilesim alani sagliyor.

Simdilik bu tip platformlarin populerligi ve kullanicilara sunabildikleri kullanicilarin internet, donanim ve gerekli
diger ekipmanlarin kapasiteleri ve ulasilabilirlikleri ile sinirl. Lakin insanlarin bu tip sanal ya da arttinimis
gerceklik platformlarina gdsterdigi ilgi géz 6nUne alinirsa, teknoloji Ureticilerinin bu platformlarda yasanacak
olan kullanici deneyimini gelistirmek icin gerekli olan teknolojik ihtiyaclara ¢ok hizli bir sekilde cevap verecegini
dUstnuyorum.
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TUrkiye oyun sektdrd 2021 yilinda da birgok oyun firmasinin Turkiye 6zelinde gergeklestirdigi yatirimlarla bir
adim daha ileriye gitti. 2020'de yasadigimiz pandemi krizinin etkileri daha minimalize olup, 2021'de oyun
firmalar kampanya ve etkinlik alanlar tekrar ekosisteme déndu diyebilirim. 2020'de sadece dijitale sikismis bir
yil gegirmis olmamizin ardindan 2021'de eski dlzenine, daha buUyuk bir gcapta, devam etmesi sektdr calisanlari
ve firmalar agisindan gayet olumlu bir ¢cergeve yaratti. TUrkiye oyun sektorinun blydmesiyle espor alaninda da
yine 2021'de duizenlenen etkinliklerin etki ettidi kitleler artti ve bu etki 6dul havuzlarina yansidi.

2021 senesi icerisinde Facebook'un "Meta" donlsimuUi VR alanina oyun firmalarinin ve marka calismalarinin
ilgisini artirdl. Garena Free Fire mobil Battle Royale oyununda dahi sanal gergeklik gézltuguyle gezilebilecek
Alpine haritasini ¢cikarmis olmasi, VR ekosistemine dahil olmayan oyunlari bile VR'a olan ilgiye karsi duyarsiz
kalmadiklarinin bir gdstergesi oldu. 2016'dan beri hazirliklar stiren VR marketinin, Turkiye oyun sektériinde
yankilarini 2022'de daha da yuksek bir hacimle gdrecegimizi dusinudyorum. VR'dan bahsetmisken su an en
populer konu 'Metaverse" hadisesinde bahsetmezsem olmaz. Crypto P2E(Play 2 Earn/Oynadikca
Kazan/Kazanmak i¢in Oyna) oyunlardan, VR oyunlarinin her birine oyun sektérinde isimlestirilen halini
"Metaverse" aldi. Agikcasl sektdrel anlamda hala bu terimlerin farkliliklarina gére is glcUnu ilerleten ekipler 2021
yihini 2022 yili icin bir hazirlik olarak kullandi. 2021'de hala mobil oyunlar dev konumlarini korumaya devam etse
dahi, P2E ve VR oyunlari tUm yil igerisinde is gUglerini 2022 yilina hazirlanarak kullandi. 2021 hem sektorel
hazirlik hem de kampanyalarin canlandigi guzel bir yil oldu ancak bu yildan goérebildigim en édnemli konu ise
2022 yilinin daha zorlu, hizli ve sektdrel buylmenin Turkiye'de cok daha ilerleyecedi bir yol olustugudur. "
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2021 Oyun Yili olarak ekosistemi besleyen ve bu sistem igerisinde aklimizin ucundan bile gegmeyecek guzellikte
islerin ©n plana ¢ikarildigi guzel bir yil oldu diye dtstntyorum.

Birgok oyun firmasinin yeni oyunlar ¢cikarmasi ile gelisen espor ve oyun kultlrinin, pandemide %100 krizleri
firsata gevirebildigimiz bir alan olusturdugunu gérduk. Bu kosullari en dogru ve en verimli stratejiyle yarar haline
getirebilen markalarin yil igerisinde marketing yatirimlarinda kazandigi ivmeler ile seneyi verimli sekilde
kapatmasi, birden ¢cok markanin oyun alanindaki yatirim sureclerine girislerini oldukga hizlandirdi. Bu da tabi ki
hem markalarin hem de influencerlarin igerisinde bulundugu ekosistemin degerini arttirmasina fazlasiyla
katkida bulundu.

Odullt isler, takdir ve ézendiren islerin bu kategorinin altina yerlesmesi sektérde bu isi yapan herkes icin
oldukga tetikleyici oldu. 2021 itibariyle espor kategorisinde bircok arkadasimizin bu isi profesyonel olarak
yapabilecegini kanitladigi bir noktaya ulastik. Bu ekosisteme uzun sUredir emek veren ve hakkinin
verilemedigini dusundugimuz bir noktada pandeminin isimizi hizlandirdigini géren ve duslnen
meslektaslarimin benimle ayni mutlulugu paylastigina eminim. Geldigimiz noktada su an sadece pazarlama,
strateji ya da biling olusturmanin &tesinde artik profesyonel destekleri farkli noktalara tasidigimiz bir yasam tarzi
goruyoruz. Oyun oynamanin sadece bir hobi olmadigdi, oyun yayinciliginin sadece eglenceden ibaret olmadigi
bu noktada, 2021 igerisinde yapilacak tim islerin bundan referansla globalde ve Turkiye'de ¢cok daha fazla
yatirrm aldigi ve deger gordugu bir noktaya erisecedgine eminim. Simdiden tium oyun ekosistemi ve oyun
severlerin 2021'de istedigi tUm oyunlari oynayabildigi ve erisebildigi bir yil olmasini diliyorum.
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Pandeminin etkileri 2021 yilinda 2020'ye gdre azalsa bile kisilerin video oyun ve dijital tuketim oranlari her
gegen gun kat kat bylmeye devam ediyor. Oyun sektértindeki en blyUk pasta payinin mobil oyun sektérinde
oldugunu dustnursek, Turkiye her zamanki gibi bu pazarda gdze carpan yildizlardan biri oldu. Daha dénce
Ulkemizin oyun sektdrinde ilk unicorn olan Peak Games'i, bu sene aldidi yatirimlarla Dream Games'in takip
etmesi ve Dream Games'in unicorn devleri arasina adini yazdirmasi, oyun sektdérdnun Turkiye icin tekrar ne
kadar onemli bir yapi tasi oldugunu goésterdi. 2022 senesi icerisinde de farkli unicorn’larin sektérimuzden
ciktigini gérmek, agikgasl kimseyi sasirtmamali.

2020-2021 yilinin yUkselen yildizlar ve trendleri arasinda gozlemledigimiz Blockchain'e entegre UrlUnlerin
gelisimi, 2022'de hiz kesmeden devam edecek gibi gézUkuUyor. Play to Earn, NFT Games ve Metaverse gibi
kavramlarin oyun sektortine etkilerini Snimuzdeki dénemlerde epeyce gorecegdiz. Blockchain tabanli oyunlarin
su anki konumu, mobil oyunlarin ilk ¢ikis dénemini hatirlatiyor. Buradaki potansiyeli géren kisiler ve sirketler
2022 ve sonrasinda sektorde her zaman bir adim énde olacak.

Microsoft'un, Activision Blizzard'i satin almasi yakin gegmisin en énemli haberlerindendi. 2021'de Xbox Game
Pass ile oyuncularin yizind guldiren Microsoft, bu sayede buyuk bir gelir de elde etmis oldu. Onimuzdeki
dénemlerde subscribe modelin oyun ve farkl platformlarda ¢ok daha aktif olarak kullanildigini gérebiliriz.

Dunyada 2021 yili oyunlar agisindan nispeten hareketli bir yilldi. Ama birgok yildizin da 2022 yilina saklandigini
biliyoruz. Ben 2021'e iki agcidan bakmak istiyorum: Oyunculugun degdisimi ve oyuncu ekipmanlari. TuUrkiye, mobil
oyun dunyasindaki degisimleri ¢ok hizli takip etti. Zaten genel olarak Ulkemizdeki oyuncularin tUketim
bakimindan duiinyayi anlik olarak takip ettigini biliyoruz. Fakat bu yil sadece tuketim dedil Uretim acisindan da
cok verimli bir yildi. Ulkemizden cikan unicornlar disinda, belki de ylzlerce yeni mobil oyun firmasi kuruldu ve
buyUk yatirimlar aldi. Bu patlamanin énimuzdeki yillarda Ulkemizde buyUk ithalat girdileri olarak donecedi
sUphesiz. Haliyle Universitelerdeki yazilim égrencileri daha okul siralarindan kapilir oldu. Donanim tarafinda ise
PC aksesuarlari kablosuza dogru egilim gosterirken, mobil oyunculuk sayesinde 6zellikle telefonlarda ve el
konsollarinda kullanilan oyuncu ekipmanlarinda ¢esit ve adet bakimindan buyUk bir artis gdézlendi.
OnUmdizdeki yillarda her iki alanda da daha ¢ok oyun ve Griin cikacagindan siiphem olmadigi gibi HyperX
olarak da bu degisimlere simdiden haziriz.
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UTKU DORDUNCU
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2021 yili blokzincir tabanh oyunlarin yogun ilgi gérdigu bir sene oldu, bu trendin 2022 senesinde de devam
edecegi 6ngdrullyor. Bu kategorinin gelismesindeki temel nedenleri su sekilde ézetleyebiliriz:

- Axie Infinity’'nin énclsu oldugu P2E (oynadikga kazan) modeli

- NFT teknolojisinin oyun i¢i ekonomiye katkisi

- P2E modelini destekleyen guild’lerin (loncalar) kurulmasi

- Yuksek kaliteli oyunlarin gelistirilmeye baslanmasi

- Blokzincir altyapisini élgeklendirecek teknolojilerin hizla gelistirilmesi

Oncelikle bu yeni tir oyunlar, oyunculara farkl bir oyun deneyimi sunuyorlar. Geleneksel oyunlar, oyuncudan
maddi gelir elde etme Ustlne kuruluyken bu modelde oyuncular oynarken kazanabiliyor. Tabii ki sektor hentiz
yolun basinda; mevcut denemelerin oyun ici ekonomisi, oyun mekanigi ve tasarimi gibi konularda gelistirilecek
¢ok yani var. Ancak bu yeni model dogru kurguyu kesfettiginde oyun dunyasinin blokzincire ydnelmesi de
kacinilmaz olacak.

Oyun i¢i NFTler, oyunculara bugine dek deneyimlemedikleri bir firsat sunuyor. Oyunda oynadiklari
karakterlerin yani sira, bu karakterlerin ekipman ve kiyafetlerinin sahibi olmalari da NFT'ler ile artik mUmkun. Bu
sekilde hem oyun yaraticilari hem de oyuncular, bu teknolojiden ytksek gelirler elde etme sansini yakaliyorlar.

Blokzincir oyunlarinin gelismesindeki énemli unsurlardan bir tanesi, guild yapilarinin kurulmasi. Bu guild’ler
oyun i¢i ekonomisinin temel tasi olarak oyuncularin oyunlara girmelerini (NFT veya oyun token'l alarak) cesitli
finansal modellerle (kiralama) kolaylastiriyorlar. Ayrica, oyun igindeki tecribenin topluluk ruhuyla gelismesini
sagliyor ve hazinelerindeki ylksek butgelerle bu dinyanin en énemli yatirrmcilari olup blokzincir oyun
sektortne finansal ve insani sermaye getiriyorlar.

2021 yiinda Axie Infinity 8 milyon oyuncu seviyesine, blokzincir oyunlarinin haftalik aktif kullanicisi da 10
milyona ulasti. Blokzincir oyunlari, oyun sektérinin en hizli blylyen kategorisi oldu. Paribu Ventures olarak,
2022 yilinda yuksek kaliteli oyunlarin Uretilmesi ve blokzincir altyapisinin élgeklenmesiyle (hizli ve dusuk UGcretli
islemler), bu kategorinin benzer buUylme oranlari yasayacagini dngérlyor ve bu alandaki yatirimlar
portfolyomuza eklemeyi dlstnuyoruz.
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YONETMENI
ARISTO ILETISIM

Pandeminin hayatimiza girmesiyle birlikte hibrit is modeli hizlica yasamimizdaki yerini aldi. Bu is modeline
sanilanin aksine daha ¢abuk uyum sagladik. Eglenceye, oyuna ve alisverise online uygulamalar Uzerinden daha
cok vakit harcamaya basladik. Oyunlar kendi kralliginda yerini korumaya devam ederken bu gegis surecinde
mobil oyunlar hayatlarimizi kalici bir sekilde degistirdi. Oyun dUnyasinda daha fazla vakit gegirmeye basladik.
Bunu fark eden bUyUk markalar; oyun sektérinl kadrajina alarak, yatirnmlarini artirmaya basladi. Oyun
sektérinde de adindan séz ettirmek isteyen markalar; farkindalik olusturacak ve ilgi ¢cekecek projelere yéneldi.
Son dénemde 1sik hiziyla yUkselen Metaverse dUnyasina da adim atmaktan ¢ekinmediler. Gelisen teknoloji,
oyunlari gekici kilarken bu yolda nasil ilerlenmesi ve ne yapilmasi gerektigini gdsteren yeni trendler ortaya ¢ikti.

Herkes klgukken oynadigi oyunlara kendi hayal glcunU katar ve daha eglenceli hale getirirdi. Simdi ise bu
hayaller dijital dUnyaya tasindi. Kisiler, firmalar, sirketler kendi karakterlerini yaratarak bu buyuli dinyada
bende varim diyor. Her gegen gun kendini yenileyen ve gelistiren oyun sektért hali hazirda bulunan oyunlari
dedistirip, gelistiriyor. Gelinen noktada farkli oyunlar farkli dlnyalar kapimizi ¢aliyor. Metaverse evreninde arsa
satin alinabiliyor, parti dUzenlenebiliyor ya da satis yapilabiliyor. Bu gelisimleri dodru ydénlendirme ve
kullanmanin énemli oldugunu dustnUyorum. Her alanda oldugu gibi oyun sektérinde de ¢ok fazla yanlis bilgi
bulunuyor. Detaylari iyi 6grenip sektorl detayli takip etmek gerekiyor.

Sektérun hizla bUylmesi ve dijital déndsim, gelecekte bizi farkli yeniliklerin karsilayacagina gebe. Oyun
sektoérinde yasanan hizli gelisimin bir stre sonra Kisir bir donglye girmesi kaginilmaz. Bu nedenle bu dinyanin
bir pargasi olarak kendine yer edinmek isteyen bireysel ya da kurumsal firmalarin tGretim ve duistncelerinde
tekdUze kalmamaya 6zen gdstermesi ve yaraticli olmasi dnemli. Rekabet glzel fakat hedefler arasinda en 6n
sirada olmamali. Akilda Kkalici, yenilik¢i ve eglenceli isler ortaya konulmali. Birbirinin aynisi oyunlarin artik ylztne
bakilmadigd, kullanicilarin yaratici isler bekledigi gorulUyor. 2022 yilinin oyun sektérl ézelinde keyifli ve yaratici
bir sUire¢ gegirecegine inaniyorum. Yeniliklerden goézlerimizi alamayarak merakla takip edecegimiz gunler bizi
bekliyor.
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Coca-Cola’'nin Turkiye'deki yolculugu, 1964'te “Dunyaca Meshur Coca-Cola Simdi de
Memleketimizde” slogani ile basladl. ilk fabrikasinin acilisini 18 EylUl 1964'te Taksim
Meydani'ndan gecis yapan bir Coca-Cola Kervani ile kutlayan Coca-Cola Turkiye Sistemi, bugun
11 fabrikada Uretim yapiyor.

Coca-Cola, Turkiye'de Coca-Cola Mesrubat Pazarlama Danismanlik San. Tic. AS. (Coca-Cola
Turkiye) tarafindan temsil ediliyor. Coca-Cola Turkiye; Kafkaslar, Pakistan ve Orta Dogu’'nun da
icinde bulundugu 25 Ulkeyi kapsayan bir bolgedeki is birimi altinda yonetiliyor. Turkiye
operasyonu, ¢alisan sayisi ve pazar bUyuklugu bakimindan bélgenin en buyuk operasyonu olarak
one cikiyor.

Turkiye'deki triin portféyiinde yer alan markalar

Turkiye'deki zengin alkolstiz icecek portfoylinde Coca Cola, Fanta, Sprite, Schweppes, Cappy.,
Dogadan, Fusetea, Powerade, Damla Minera, Damla Su markalari ve farkli varyantlari yer aliyor.

Markalarin Uretim, satis ve dagitim sorumlulugu ise, Turkiye ile birlikte toplam 10 Ulkede faaliyet
goésteren ve istanbul Menkul Kiymetler Borsasi'nda da islem géren Coca Cola icecek AS.ye ait.
Coca Cola icecek A'S. hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin litfen tiklayin,

i@ Coca-cola.com.tr
<

‘ Twitter.com/CocaColaTurkiye ‘ Facebook.com/cocacolaturkiye @ Instagram.com/cocacolaturkiye/
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Turkiye'nin ilk dijital ctizdan uygulamasi olan fastPay, 2012 yilinda DenizBank A.S. tarafindan hayata gecirilmis ve 2021 sonu
itibariyle 2,6 milyon kullaniclya ulasmistir. 2022 yilindan itibaren %100 DenizBank istiraki olan ve TCMB tarafindan lisansl fastPay
Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. catisi altinda faaliyetlerine devam etmektedir.

fastPay kullanicilari;

* Herhangi bir bankanin musterisi olmasa bile diledigi kisiye 7/24 Ucretsiz cepten cebe, IBAN'a para géonderebilir,

e Yaninda para olmasa bile hesaptan ya da clizdana bagl kredi karti ile ulasim kartina diledigi yerde ylUklemesini yapabilir,

e AIO1, Migros, Carrefour, Burger King, Popeyes, Sbarro, Usta Dénerci, Kahve DUlnyasi gibi blyUk perakende zincirlerinde sadece
telefonunu yan gevirerek QR kod ile temassiz, kolay ve herhangi bir banka musterisine gerek olmaksizin ctizdansiz ddeme
yaparak ¢esitli ayricaliklardan yararlanabilir,

¢ Sira beklemeden, hicbir masraf ddemeden faturalarini édeyebilir,

¢ Oyun kodlarini kolayca satin alir, sans oyunu édemelerini masrafsiz yapar,

¢ internet alisverislerinde kart bilgilerini girmeden hizli ve glivenli sekilde édeme yapar,

¢ Diledigi kredi kartinin borcunu fastPay'den 6deyebilir.

fastPay kullanicilar, tUm bu ayricaliklardan diledigi bankanin kredi kartini ya da banka kartini fastPay clzdanina ekleyerek
faydalanabilir. isterse herhangi bir banka hesabindan ya da DenizBank ATM'sinden de fastPay hesabina para génderebilir.

fastPay, 2022 yilinda yapilacak yeni yatirnmlarla asagidaki yeni Grin ve hizmetleri devreye alarak bUylmeye devam edecektir:

e On ddemeli kart, IBAN, FAST ve yeni nesil fintek entegrasyonlari ile fastPay 2.0,

¢ Yeni nesil Gyelik planlari ile her yerde hizli ve glivenle édeme yaptiran On Odemeli Kart,

o Odeme Servis Saglayici (PF), Alternatif Odeme Yontemleri, MerchantApp, Wallet as a Service (WaaS) 6zellikleri ile SME HUB,

e Kurum/Fatura 6demeleri, kredi geri 6demesi, yeni kredi tahsisi, kredi karti bor¢c 6deme gibi tim tahsilatlari tek bir portalda
sunan PAYMENT HUB,

e Kart saklama ve clzdan 6deme altyapisi ¢6zimu FASTPASS,

e Kredi kullandinmini kolaylastiran akilli ézellikler, Uye bankalarin fiziksel lokasyonlari disinda Uzaktan Musteri Edinimi ve
anlasmali noktalardan (fastNokta) kullandirim olanaklariyla is birligi firsati sunan KREDI HUB

i@ Fastpay.com.tr/ . Twitter.com/fastpayapp (> ] Youtube.com/fastpayapp . Facebook.com/fastpayapp @ Instagram.com/fastpayapp
N )
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Yuksek performansli dizUstU bilgisayarlar ve oyuncu ekipmanlari alaninda faaliyet gosteren
teknoloji markasi Monster Notebook, oyun dunyasina sundugu inovatif ¢ézimlerle ve her

seviyeden oyuncunun ihtiyaclarina 6zel gelistirdigi Urunleriyle, oyun ve espor ekosisteminin
en sevilen markalarindan biridir.

TUrkiye'de istanbul, Ankara ve izmirdeki magaza ve teknik servislerinin yani sira, online satis
ve teknik destek kanallari ile TUrkiye'nin her noktasindaki son kullaniciya ulasmaktadir.

Faaliyetlerine 2000 yilinda, Tlrkiye'den cikan global bir marka olma hedefi ile istanbul'da
baslayan sirket, bu hedef dogrultusunda uluslararasi yatirrmlarina devam etmektedir.

Lefkosa’daki magazasi ile Kibris'ta faaliyet gosteren Monster Notebook, Dubai'deki
operasyonlari korfez Ulkelerine ulasmaktadir.

Avrupa'daki operasyonlarini ise Berlinin en merkezi bdlgesindeki Alexandreplatz
meydaninda bulunan oyun ve deneyim magazasindan yonetmektedir. 1.000 metrekarelik
bir alanda Avrupa’'nin en buyuk oyun deneyim magazasi olarak faaliyet gosteren Monster
Notebook'un yeni hedefi, Londra ile Birlesik Krallik olacak.

wﬁ“i\ Monsternotebook.com.tr . Linkedin.com/company/monster-notebook ‘ Facebook.com/monsternotebook
<

. Twitter.com/monsternotebook w Twitch.tv/monsternotebook @ Instagram.com/monsternotebook
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Tirkiye'nin fiber glci Tiirk Telekom,
oyuna ve oyunculara 6zel yeni markasi GAMEON'u sunar!
Simdi sira sende, artik hepimizin ortak noktasi
GAMEON ile GOSTER GUCUNU!




Tiirk Telekom

Degerli Hissettirir  » r

Tiiric Telsom

180 yili askin koklu bir gegcmise sahip olan Turk Telekom, Turkiye'nin ilk entegre telekomunikasyon
operatorudur. “Turkiye'nin Coklu Oyuncusu” Turk Telekom, 31 Aralik 2021 itibariyla; sabit erisim hatti, genis
bant, TV ve mobil olmak Uzere toplam 51,8 milyon aboneye hizmet vermektedir. Oncelikli ve en énemli
hedefi ayrim gozetmeksizin Ulkenin her kesiminden muUmkin oldugu kadar cok Kkisiyi internetle
tanistirmak ve Turkiye'de her kesimi gelismis Ulkeler duzeyinde internet kullanan bir seviyeye cikarmak
olan Turk Telekom, 81 ilde 35 bine yakin ¢alisaniyla hizmet vermektedir. TUrkiye'nin dijital dénlsim éncusu
Turk Telekom, alt yapi iyilestirmeleri ve kaliteli hizmet anlayisini stirdirmeye devam ederken ‘insan’i
odagdina alan her alanda da ‘degerli hissettirme’ misyonu ile calismalarini sirddrmektedir.

Sektérinde 6ncl olan Turk Telekom, muUsterilerinin internette yogunlukla zaman gecirdigi aktivitelerden
biri olan oyun odagina yatirrm yaparak oyuncular ve oyun severler icin GAMEON markasini lanse etti.
TecrUbesi ile yenilikci bakis acisini birlestiren Turk Telekom, GAMEON ile oyun ve oyuncunun yaninda.

GAMEON markasini olustururken, her zaman bir oyuncu gibi dustnerek onlara hizmet edecek bir alt
marka konsepti yaratan Turk Telekom, sUrdUrecegi gevrim ici ve ¢evrim disl tim pazarlama faaliyetleri ile
kaliteli hizmet stratejisini, hizi ve guclU oyuna uyarlayarak yola devam edecek. Oyuncularin ve oyun
severlerin ihtiyaglarina 360 derece ¢dzUmler sunacak GAMEON, Turk Telekom'un hem yeni ve mevcut
mevcut musterilerine oyun odakli teklifler, marka ortakliklar, cihazlar, turnuvalar ve benzeri bir¢ok
aksiyonla ¢ézUmler getirecek. 2022 itibariyla yapilacak tim pazarlama ve iletisim faaliyetlerinin disinda, en
buyUk glclerinden biri GAMEON olan Turk Telekom, oyun firmalari ile yapacadi stratejik is ortakliklar ile
calismalarini guglendirmeyi surdudrurken, oyun ekosisteminde adindan sikga s6z ettiren bir marka olarak
kalitesini hep en Ust seviyede tutacak.

Instagram.com/turktelekomgameon Discord.gg//turktelekomgameon

@ Instagram.com/TurkTelekom . Twitter.com/TurkTelekom
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Gamer Arena, yeni nesil dijital oyunlarda oyunculari online bir arenada karsi karsiya getirerek
oyunculara para kazanma ve kendilerini ispatlama imkani saglayan Rekabetci Oyun
Platformudur. Platform Mart 2020'den beri aktif olup, mobil, bilgisayar ve konsollarda oynanan
20'den fazla oyunda birebir Duellolara ve tekil/coklu katilim sadlanabilen Turnuvalara izin
vermektedir. Duellolar sayesinde oyuncular istedikleri yerden, istedikleri zaman mucadelelere
katilip kazanma sansina sahiptirler.

330.000'den fazla oyuncunun kayitl oldugu platformmda buglne kadar 200.000’den fazla duello
oynanmistir ve 260 turnuva duzenlenmistir. 2022 yilinda global acilimina baslayacak olan
platformun Web3 dunyasi icin hazirliklari ve ¢alismalari da baslamis durumda. Gamer Arena
Kasim 2021'de kendi kripto parasi Gamer Arena Utility Token'in (GAU) Turkiye'de halka arzini
gerceklestirdi ve GAU Token platformun icerisindeki gecerli tek para birimi olarak kullanilmaya
basland..

Gamer Arena 2022 yilinda kendi oyunlarini gelistirerek ve populer oyunlarla yapilacak
entegrasyonlarla birlikte oyunculara ¢ok daha iyi bir deneyim sunmayi hedefliyor. Oyna-Kazan
(Play to Earn) kavraminin onculerinden olan platformun yakin zamanda kullanicilarina
duyuracaklari yenilikci ve buyuk surprizleri oldugunu soyleyebiliriz.

Gamer Arena dunyadaki en buyUk yetenede bagl rekabet¢i oyun platformlarindan biri olma
misyonuyla kurulmus olup, dokunduklari her oyuncuya eglence, tatmin ve ilham verme
vizyonuyla calismalarina devam etmektedir.

i@ Gamerarena.com . Twitter.com/gamerarena_com Q Discord.gg/Gamerarena ‘ Facebook.com/gamerarenacom _ Instagram.com/gamerarena_com
\ g
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Gelecegi Egitim ile
Sekillendirmek ve Turkiye'yi
Bilgi Toplumuna
Dénustirmek igin
Egitim Alanindaki Oyunlari
Destekliyoruz.
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http://tbv.org.tr/
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Tirkiye Bilisim Vakfi (TBV), merkezi istanbul'da bulunan ve “TUrkiye'yi bilgi toplumuna
doénusturme” temel amaci ile ¢calisan bir sivil toplum kurulusudur.

14 Nisan 1995 tarihinde, 114 kurum ve bu kurumlara Uye 178 kisi tarafindan kurulan
bugln itibariyla 400'Un Uzerinde Uyesi bulunan vakfimizin hedefi; Turkiye'nin bilgi
toplumuna doénusebilmesi icin gerekli altyapinin olusturulmasina katkida bulunmak,
bilimsel arastirma ve gelistirme etkinlikleri gerceklestirmek ve oOzellikle yeni
teknolojilerin sosyal ve ekonomik yasam Uzerine etkilerini inceleyip nitelikli & saygin
paydaslar ile birlikte projeler Uretmek ve uygulamalarini saglamaktir.

Bu dogrultuda, Turkiye Bilisim Vakfi tarafindan 2018 yilindan bu yana her sene duzenli
olarak gerceklestirilen ve Turkiye'de bir ilk olan, matematik ve fen bilimleri alanlarindaki
dijital oyun ya da dijital oyun fikirlerinin 6dullendirildigi KOD Egitim Oyunlarn
Yarismasi kabuk degistiriyor, evriliyor.

Egitim alanindaki oyunlari destekleme misyonu ile 4 senedir gergeklestirdigimiz KOD
Odulleri Egitim Oyunlari Yarismasi, yeni ismi, yeni formati ile 5. senesinde ayni misyon ile
karsinizda olacak.

if‘ﬁi Tbv.org.tr/ _ Instagram.com/tbvi995
¢ e
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Polity 2018 yilinda yolculuguna klgUk bir gelistirme ekibinin hayali olarak basladi. Simdilerde bu hayal, Jib
Oyun Yazilim ve Pazarlama A.S. (JIB Games) altinda devasa bir oyun platformuna dénustyor. Oyuncular
tarafindan gelistirilen iceriklere de agik olan yapisiyla oyun, Kapali ve Acik Beta Testlerini tamamlayip 2021
yihinin son yarisinda Steam Uzerinden erken erisime acildi. 2022'nin ikinci yarisinda da 10S'da Acik Betasi
yayinlanmaya baslanacak.

Polity, oyuncularina dlUnyay! andiran sularla kaph bir gezegende kendi Ulkelerini kurup yénetebildikleri,
baska oyuncularin da Ulkelerinde vatandas olabildikleri sosyal bir platform sunuyor. Oyuncular, her biri birer
“gundelik oyun” olan meslekler arasinda uzmanlasirken, Ulkelerinin gelismesine de katkida bulunuyorlar.
Ulkeler ise iliskileri ve ticaret savaslari ile gezegende baskin olmaya calisiyorlar.

Cok kullanicil, rol yapma kategorisinde yer alan Polity, gelecege ve egitime odakli politikasiyla bir oyundan
daha fazlasi olmaya ve "Upload your Brain" mottosu ile sundugu dinyada, aslinda oyuncularin fikirlerini
ve hayallerini yansittigl ve paylastigi bir ortamin kapisini araliyor. Gergek hayatta cogunlugun zor, sikici ve
tekdlze buldugu, imkanlari dahilinde sahip olamadigi esit egitim, 6grenim gibi temel gereksinimlerini de
ulasilabilir ve eglenceli hale getirerek kapsayici olmay hedefliyor.

Oyuncularinin ¢cogunlugunu olusturdugu, Avrupa ve Amerika'dan gelen geri bildirimler ile yeni meslekler
Uzerinde galisan gelistirme ekibi, oyunu iyilestirmeye ve yeni 6zellikler eklemeye devam ederken bir yandan
da akademisyenler ile birlikte ¢cagdas egitim modeli disindaki egitim modellerini inceleyerek oyuna
entegre etmek icin c¢alismalar yUratlyor. Bunun yani sira, oyuncularin oyun igerisinde kendi yapay
zekalarini egitip gelistirebilecegi, kendileri oyunda yokken egitilen yapay zeka ile oyuna devam
edebilecekleri bir sistemin kurulmasi planlaniyor.

Polity hakkinda daha detayl bilgi edinmek icin asagidaki sosyal medya hesaplarini ziyaret edebilirsiniz.

@ Steam.com/Polity . Discord.gg/polity. @ Instagram.com/polityonline,
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Blockchain teknolojileri bircok sektdérde oldugu gibi oyun sektoérinde de etkisini gostermeye
basladi. Ozellikle son bir yildir kullanimi hizla artan NFTler ve artik herkesin merak ettigi
Metaverse ile beraber oyun sektdérintn kurallar degisiyor. Yolculuk ilk olarak oynadik¢a kazan
(P2E) Gzerine kurulu oyunlar yerine oyna ve kazan (P&E) stratejisi ile Uretilen oyunlara donusmesi
ve oyun igerisindeki dijital varliklarin NFT olarak sahipliginin oyuncuya verilmesi ile baslad.
Oyunlar, Blokchain’ler ve hatta Metaverse'ler arasi birlikte calisabilirlik (interoperability) oyun
sektdérinde bir anlamda yikici yenilikler haline gelecek. Hizla gelisen bu ekosistemin gelisimine
destek olmak, GameFi ve Metaverse dunyasindaki oyun studyolari ile girisimleri gug¢lendirmek
icin oyun, teknoloji ve pazarlama sektordnun liderleri tarafindan tasarlanan yeni nesil girisim
UGC90 hayata gegcirildi.

LTIMATE
4IONVHIIWYI

Ultimate Gamechanger (UGC) TUurkiye'nin en bUyUk yatirim sirketlerinden Bogdazici Ventures'in
bir fonu olan BV Growth portfoylne katilarak Ulkemizin kodu olan 90’1 ismine ekledi. Yeni
ekosistemde kurallardan 6énce "oyunun kendisi" degisirken UGC90; yeni nesil yatirirm dunyasi ile
tum tutkulu oyun girisimcilerini, uzman Blockchain ve NFT gelistiricilerini, yaratici pazarlama
profesyonellerini, keskin analistleri ve uzman topluluk kurucularini bir araya getirmeyi hedefliyor.
Odaginda Blockchain teknologjisi ile oyun ve Metaverse projelerini birlestirmek olan yeni nesil
girisim UGC90'nin projelerini takip etmek ve servislerimiz hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin
web sitemizi ve sosyal medya kanallarimiz ziyaret edebilirsiniz.

Ugc90.com/ . Twitter.com/UGC_90 Q Discord.gg/6nj9xQJakE

Reddit.com/r/UGC90,

@ &

T.me/UGC90 @ Linkedin.com/company/ugc90
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https://twitter.com/UGC_90
https://ugc90.com/
https://www.reddit.com/r/UGC90/
https://www.linkedin.com/company/ugc90/
https://t.me/UGC90
https://discord.gg/6nj9xQJakE

Ki YA
ORTA DOGU
OYUN SEKTORU?

Oyun gelirleri istatistiklerine gére 6ne ¢ikan Orta Dogu Ulkeleri
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GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

ORTA DOGU

GELIRE GORE ULKE SIRALAMASI

Turkiye:

Suudi Arabistan:
iran:

israil:

Misir:

Birlesik Arap Emirlikleri:

Source: Newzoo - 2021 Free Global Game Market Report
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e NUufus:
e Online NUfus:

e Oyuncu Sayisi:
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Bilgilendirme Notu

Gaming in Turkey, tamamen espor ve oyun Uzerine kurulmus, TUrkiye'de 6 yildir hizmet veren oyun ve
espor ajansidir. Son 5 senedir, hem sektére, hem sektdre yatirim yapmak isteyen markalara, hem de
bolgemizi yakindan tanimak isteyen firmalara sektdr hakkinda, acik kaynakli sekilde bilgi verilmesi
amaci ile herkesin kullanabilecedi, Ucretsiz olarak paylasilan sektorel raporlar hazirlamaktadir.

Bu raporda yer alan bilgiler genel bilgilendirme amaglidir. Gaming in Turkey Oyun ve Espor Ajansi bu
rapor ile birlikte herhangi kisi veya kuruma herhangi bir sekilde bir yatirim tavsiyesinde bulunmamakta
ve yatinm danismanhigi hizmeti sunmamaktadir. Oyun ve Espor alaninda yapacaginiz her nevi girisim
veya yatirrm, bunlara dair alacaginiz kararlar icin 6nce profesyonel destek almanizin gerekli
olabilecegini dikkatinize sunariz. Bu rapor ise kisiye ve kuruma 6ézel olmayip genel nitelikte bir oyun -
espor ekosistem incelemesi olup sektorel tanitim ve destek amacina yoneliktir. Raporda goéruslerine
yer verilen kisi veya kurumlar da ayni sekilde raporun tamami hakkinda bilgi sahibi degildir. Her bir kisi
veya kurum sadece kendi beyani ve destedi ile rapora katki sunmakta olup bu sebeple raporda adi
veya unvani yer alan kisi veya kuruluslarin rapordaki diger herhangi bir bilgi veya yoruma dair herhangi
bir taahhutte bulunmasi yahut bu sebeple mesul tutulmasi mumkun yahut s6z konusu degildir.

Rapordaki bilgilerin tum kaynaklari, bulunduklari sayfalarin alt kisminda ve “Kaynakc¢a” bélumunde
belirtilmistir. Toplanan tum bilgiler acik kaynakl bilgilerdir ve Gaming in Turkey'in uzman ekibi, tim
sektor bilgileri ile birlikte harmanlayarak bu raporu olusturmustur. Uzman GoruUsleri, kisilerin kendi
bireysel ya da firmalari adina verdigi gorusler olup yatirim tavsiyesi, danismanlidi vasfinda olmayip
herhangi bir diger kisi veya kurumu baglayici bir o6zelligi bulunmamaktadir. Tum gorusler
degistirilmeden raporumuzda yer almaktadir.

© 2022. Daha fazla bilgi icin Gaming in Turkey
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Firma Sunumumuz ve Daha Fazla Detay igin Lutfen Tiklayin.

Gaming in Turkey
- Oyun ve Espor Ajans

- Yeni Nesil Oyun Yayincis
- Merkez: istanbul

- EMEA - MENA

Gorring in Turkey Garring ond Espors Agency - i gormingintukey com - w«mm With s
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