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Tesekkurler

7 senedir buyuk bir titizlikle hazirladigimiz ve bircok kaynaktan yayinlanan verileri yorumladigimiz
Turkiye Oyun Sektorl Raporu'nun 2022 versiyonunda, bizimle birlikte olan ve bize destek veren
sponsorlarimiza tesekkur ederiz.

(Sponsor markalarin logolari alfabetik olarak ve sponsorluk kategorisine gére siralanmustir.)

* Platinum Sponsorlarmiz
com 07 et GAME

L Tiirk Telekom

TUrkiye'nin En Buyldk Oyuncu Hizh Taketim TUrkiye’nin Oyuncu Odakli

Dostu Alisveris Sitesi

* Gold Sponsorlarimiz

+ e -
GAMER AnRENA GERSHIN " oonivy  X2RIVE

IMPACT

icecek internet Markasi

Rekabetci Open-World Virtual World Profesyonel Oyuncu
Oyun Platformu Adventure RPG Koltuklari


https://gamerarena.com/
https://store.steampowered.com/app/1479480/Polity/
https://www.xdrive.com.tr/
https://www.coca-cola.com.tr/
https://www.gameon.com.tr/
https://www.bynogame.com/tr
https://genshin.hoyoverse.com/tr/home
https://genshin.hoyoverse.com/
https://genshin.hoyoverse.com/
https://genshin.hoyoverse.com/
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Senelerdir bizlerle birlikte ylrtyen ve bizimle olan partnerlerimize destekleri icin tesekkur ederiz.

gamescom

GCAMESCOM
Turkiye
Stratejik Partneri

SANALIKA
Oyun ici
Marka Entegrasyon Partneri

Plavable
Factory

PLAYABLE FACTORY
Oynanabilir Reklam Partneri

esicame

ESI GAME
Cin Mobil Oyun
Publishing Partneri

DOT'S Eco

Cevresel Etki Partneri

~
@ LIVAD

LIVAD
Livestream Pazarlama Partneri

£

CAFE BAZAAR
iran Mobil Oyun
Publishing Partneri

XIGNCODE3
Anti Hacking
Co6zUm Partneri

P periscope

PERISCOPE
Dijital Pazarlama Partneri


https://www.dots.eco/
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Oyun Sektorinde Son Durum

OZAN AYDEMIR PRESIDENT /CEO

Gegcen senenin yani 2021'in basinda oyun sektorld yavas baslamis ama
sonrasinda ivme yakalayarak toparlamisti. Aslinda hep bahsetmistik;
pandeminin ilk senelerinde oyun sektoru, rekor kar ve satislara yol agcan bir
buUyldme donemi yasadi. Cok istisnai bir ara donemden gectik.

2019'da 152 milyar dolar olan oyun sektérl 2020°'de 177 milyar dolara sigrayarak
pandeminin pozitif etkisini yasamisti, 2021'de ise 176 milyar dolarlik bir total
gelir s6z konusuydu. 2022'de ise sektdrumuz, sektoru etkileyen dis unsurlardan
bagimsiz rutin buylme ivmesinde ve dngordudgumuz rakamlara geri dénuyor.
Bu aslinda hepimizin bekledigi ve buna gore stratejilerimizi olusturdugumuz
bir durum.

Ama madalyonun bir de diger yuzu var;
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Oyun Sektorunde Son Durum

OZAN AYDEMIR PRESIDENT /CEO

ABD-Cin arasindaki ticaret krizi, resesyon beklentisi, Rusya- Ukrayna savasi!
2022'de tum duUnyada global olarak uluslararasi siyasette yasanan dalgalanmalarin
ekonomideki yansimalarini yasadik. Bir yandan azalarak da olsa devam eden pandemi
etkilerinin yani sira, kuresel ticaretteki sorunlar, ABD-Cin arasindaki ticaret krizi,
Avrupa’'nin resesyona suruklenme olasiligi, enflasyon oranlari, Rusya-Ukrayna savasi. Zor
bir sene oldu tum duiinya adina. TUm bu yasananlar oyun duinyasini da etkiledi.

Maalesef pandemi gibi kimsenin hic¢ istemedigi bir durum savas. Ve bu savas dolayisi ile
espor ve oyun sirketlerinde de yaptirimlar gergeklesti. Bircok espor sirketi Rusya'dan
cekilme karari alirken, Activision Blizzard ve Epic Games gibi devler de Rusya'da oyun
satislarini sene icinde durdurdugunu acikladi. Rusya, oyun dunyasi i¢in oldukga buyuk
bir pazar yeri ve bu durum gelen olarak sektorel bazda bakildiginda gelirlerin
gerilemesinde dnemli bir rol oynadi.
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Oyun Sektorunde Son Durum

OZAN AYDEMIR PRESIDENT /CEO

2022'yi rakamlarla degerlendirdigimizde Newzoo'nun raporuna goére pazarin 185 milyar
dolar civarinda oldugu 6ngdrultyor. Oyun sektérline yon veren ana etmen yine ‘mobil”
oldu. 2022'de total global gelirlerin 92 milyar dolarindan fazlasi mobilden elde edildi.
PC oyunlarinin total cirosu 40 milyar dolarin Ulstiinde seyrederken, konsollarda ise
52 milyar dolarlik bir hacim s6z konusu. 2022'de de hem Ulkemizde hem de globalde
sektérUmuze yatinmlar devam etti. Ama tum dunyada yatirrm ve para bulmak gecen
senelere gore zorlasmis durumda. Oyun sektoru ile beraber en ¢cok dikkat ¢eken yatirrm
alanlar Al (Yapay Zeka) ve Fintech oldu.

TUum bunlarin detaylarini raporumuzun ilerleyen bolimlerinde sizlerle paylasacagiz.
Umarim ki raporumuz her sene oldugu gibi sektdr bagimsiz herkesin faydalanabilecegi
bir kilavuz olmaya devam eder. Simdiden herkese iyi okumalar!
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2 Turkiye'sine
enel Bakis

2022 yilinda Tarkiye nUfusu, dnceki yila gore artis gosterdi. TUrkiye'de ikamet
eden nufus, 31 Aralik 2022 tarihi itibariyla bir dnceki yila gore 599 bin 280 kisi
artarak 85 milyon 279 bin 553 kisiye ulasti.

Yillik nufus artis hizi 2021 yilinda binde 12.7 iken, 2022 yilinda binde 7.1 oldu.

Erkek nUfus 42 milyon 704 bin 112 kisi olurken, kadin nufus 42 milyon 575 bin
441 kisi oldu.

Diger bir ifadeyle toplam nufusun %50,1'ini erkekler, %49,9'unu ise kadinlar
olusturdu.

istanbul'un nufusu, bir dnceki yila gére 67 bin 51 kisi artarak kisi artarak 15
milyon 907 bin 951 oldu. Tdrkiye nuUfusunun 9%18,65'inin ikamet ettigi
istanbul'u, 5 milyon 782 bin 285 kisi ile Ankara, 4 milyon 462 bin 56 kisi ile
izmir, 3 milyon 194 bin 720 kisi ile Bursa ve 2 milyon 688 bin 4 kisi ile Antalya
izledi.
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2022 Turkiye

TOPLAM NUFUS KADIN NUFUSU ERKEK NUFUSU

iNTERNET SOSYAL MEDYA

KULLANICISI KULLANICISI
NUFUSA ORANI 16 - 74 YAS FACEBOOK
INSTAGRAM

CINSIYETE GORE
ERKEK %89.1
KADIN %80.9
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iyve’de Tahmini Medya ve
lam Yatirbmlan

Reklamcilar Dernegi tarafindan hazirlanan TUrkiye Tahmini Medya ve Reklam
Yatinmlar 2022 ilk 6 Ay Raporu'ndaki rakamlara gore, dijital déntstimun
sonucu reklam yatirimlarina da yansimis, dijital kanallarin toplam payi %67,2'ye

yUkselmistir.

Kanal Pazar Payi 2022 Pazar Payi1 2021
JE'_igu Televizyon %26 %28
Basin %1,2 %1,7
Acik Hava %3,9 %3,4
Radyo %1,5 %1,4
Sinema %0,4 -
Dijital %67,2 %65
13
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iyve’de Tahmini Medya ve
lam Yatirbmlan

Dijital reklam kanallarindaki medya yatirimlarinin platform bazli dagilimina
baktigimizda %76'sinin mobil cihazlarda %24'Unun ise PC Uzerinden yapildigi
godzlemlenmistir.

& Dijital Kirthhm Yuzde
Gosterim / Tiklama %37,7 ;.k
Video %34,3
Arama Motoru %21,3
Diger %6,7
C-
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iyve’de Tahmini Medya ve
lam Yatirbmlan

Turkiye'de dijital reklam kanallarindaki medya yatirrmlarina baktigimizda, en
onemli gelismelerden biri de "Diger" kategorisi altinda, sektérimuzun de artik
yadsinamaz derecede devreye girmis olmasidir. 2021 yilinda internet
kullanicilari igin vazgegilmez bir mecra haline gelen oyunlarin, 2022 yilinda da
ayni sekilde etkisini gosterdigi gorulmektedir.

Dijital Kirilim Yuzde

\/
Diger (Alt Kirilimlar) %6,7 ‘

Influencer

Dijital Ses

E-Posta

Connected TV
Oyun ici Sponsorluk
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iye’de En Cok Kullanilan
yal Medya Platformlari

e YouTube * Facebook Messenger
e Instagram e Snapchat
+ Facebook ¢ LinkedIn
e TikTok ¢ Pinterest
o Twitter
Tarkiye‘de Kag Kisi Sosyal Medya Platformlarini Kullaniyor?
o Turkiye'de nufusun neredeyse %78'i sosyal medyayi kullaniyor. @@@

Sosyal Medya ile ilgili Dikkat Ceken Basliklar
« internet kullanicilarinin sosyal medyada harcadigi zaman ortalama 2 saat 47
dakika.

e Ulkemizde her bir internet kullanicisi ortalama 7.8 adet sosyal medya
platformu kullaniyor.

o Ulkemizde sosyal medyayl kullananlarin 9%59.4'0 markalarin sosyal medya
kanallarini ve iceriklerini takip ediyor.

o Ulkemizde sosyal medyayi kullananlarin %11.9'u, ana kullanim amaclarinin
sevdikleri fenomenleri ya da icerik Ureticilerini takip etmek oldugunu séylUyor.

16
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iye’de En Cok Kullanilan
yal Medya Platformlari

Turkiye, tum dunyada en ¢ok sosyal medya platformu kullanan 9. tlke konumunda
iken; Hindistan, Brezilya, Birlesik Arap Emirlikleri, Endonezya, Filipinler, Suudi
Arabistan, Meksika ve Malezya ise ilk 8 Ulke konumunda bulunuyor.
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iye’de En Cok Kullanilan
yal Medya Platformlari

Ulke olarak sosyal medya platformlarinda oldukca fazla zaman geciriyoruz.
GuUnluk olarak sosyal medya kanallarinda gecirdigimiz zaman ortalama 2 saat
47 dakika.

SING SOCIAL

we = ;
are, . (#8 Hootsuite
social
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iye’de Internet Kullanimi ile
i Onemli Basliklar

Turkiye'de internet kullanicilarinin %61.4'G bilgi almak ve 6grenmek icin video
izliyor.

Turkiye'de internet kullanicilarinin %696.2'si dijital TV'leri izliyor.
Turkiye'de internet kullanicilarinin 9%16.5'i Podcast dinliyor.

Turkiye'de internet kullanicilarinin %666.9'u internet ortaminda alisveris yapiyor
ve Dunya'da bu konuda Turkiye ylUzde olarak ilk sirada yer aliyor.

/\’-\
-
°

Turkiye'de internet kullanicilarinin %4451 market aligverislerini internet
Uzerinden yapliyor ve DuUnya'da bu konuda yUzde olarak ilk sirada yer aliyor.

g

iNTERNET
KULLANICISI
72.000.000+
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Telekom GAMEON Oyunun
Alaninda Gucunu Gosteriyor!

GAMEON, 2022 yilinda telekomUnikasyon sektérinidn oyuna ve oyuncuya 360 derece
odaklanan ilk markasi oldu. GAMEON, mevcut ve yeni Turk Telekom muUsterileri icin hem
oyun ekosistemi igerisinde hem de hayatin farkli alanlarinda oyuncularin ihtiyaglari icin
sundugu firsatlar ve kampanyalarla, onlarin yaninda oldugunu gosterdi.

GAMEON, 2022 yili boyunca gerek oyun ekosistemi gerekse telekomuinikasyon markalari
arasinda Turkiye'de ilk kez gergeklestirilen bircok hizmet sundu. “Gdéster GUcUnU”
mottosu ile oyuncunun performansini artirmasina odaklanan marka, yuksek yukleme ve
indirme hizina sahip fiber hiz seceneklerine ve oyuncuya 6zel faydalar igeren internet
kampanyalarina ek olarak, oyun performansini destekleyen Premium Oyuncu Modem
lansmanini gergeklestirdi. Yenilik¢i vizyonuyla oyuncularin siklikla kullandigi Discord
platformunu da iletisimlerinin bir parcasi haline getirdi ve bdylelikle Discord kanalini ilk Tark Telekom
kez kullanan TelekomUnikasyon markasi oldu. Buna ek olarak GAMEON, 7/24 internet

Destek hattinin sinirlarini Discord’a kadar genisletti ve bu alanda da bir ilke imza atti.

GAMEON, oyun dunyasinin populer markalari ile yaptigi is ortakliklariyla oyun igi faydalar,

oyuncu koltuklari ve yeme-icme gibi alanlarda bircok fayda sagladi. Ayrica, Turk

Telekom'un dijital oyun alisveris markasi Playstore ile gerceklestirilen kampanyalarla da

oyunculara gesitli firsatlar sundu. Telekomunikasyon sektérinde ilk uzun soluklu e-spor

turnuva serisini lanse eden CGAMEON, CS:CO ve PUBG: BATTLEGROUNDS oyunlarini

iceren GAMEON 2022 E-spor Turnuvalari ile 6 ay suren yogun bir takvimle e-spor

ekosisteminde de yerini aldi. Cevrim i¢i olarak gergeklesen turnuvalarda Turkiye'nin dort

bir yanindan amator ve yari profesyonel binlerce oyuncu mucadele etti.

Turk Telekom'un hizi ve gucUnU arkasina alarak ilerleyisini 2023 yilinda da sUrdurecek
olan GAMEON, oyunculara ézel olarak sundugdu firsatlar zenginlestirerek yoluna devam
edecek.
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iye’de Tercih Edilen Markalar

Turkiye'deki akilli telefon ve telefon kullanimi oldukga yuksek. 2022 yilinin Gguncu
ceyregi incelendiginde 31 milyonu askin mobil cihazin IMEI kaydinin yapildigi
gorullirken, marka bazinda degerlendirildiginde bu cihazlarin %63'e yakininin
Samsung, Apple ve Redmi markalarinin gelistirdigi Urdnlerden olustugu gérultyor.

750.000
500.000
- l .
Samsung Apple Redmi Oppo HiKing Omix Realme Vivo Tecno
2022

21
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Mobil Oyuncu Aliskanliklari

MMA & DT Envanter Anketi Q3, 2022 verilerine gore ayni 2021'deki gibi 2022'de de

her yastan kitle mobil oyun oynuyor. Turkiye'deki mobil oyuncularin demografik
ozellikleri ve davranis aliskanliklari ise asagidaki gibi;

e Turkiye'deki yetiskinlerin %81'i mobil oyun oynuyor.

e Turkiye'deki mobil oyuncularin %57 erkek, %49'u kadin.

e Turkiye'deki mobil oyuncularin yas araliginin yGzdesel dagilimi:
o 14-29 yas arasl - %37
o 30-49 yas arasl - %44
o 50-65 yas arasl - %19

HAFTALIK OLARAK MOBiL OYUN OYNAMA SAATLERI
%50

Ankete katilanlarin
%40

%72'si her gun

mobil oyun %30
oynadiklarini / %20
belirtirken, %22'si o
haftada birkag kez ) %41
oynadidini belirtiyor. %0

1-2 Saat 3-4 Saat 5-6 Saat 7-8 Saat 9-10 Saat 10 Saat +
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Mobil Oyuncu Aliskanliklari

Turkiye'deki mobil oyuncularin en sevdigi oyun tUrl %54 ile gegcen sene
oldugu gibi Puzzle / Trivia / Kelime oyunlari olurken, Kart Oyunlari %52 ile
ikinci, Aksiyon / Macera oyunlari ise %46 ile 3. sirada bulunuyor.

Tercih Edilen Oyun Turleri Neden Mobil Oyun Oynuyorlar?
Puzzle / Trivia / Kelime %54 Eglenceli Olmasi %65

Kart Oyunlari %52 Rahatlik Hissi / Stresi Azaltmasi %59
Aksiyon / Macera %46 OzgUr Hissettirmesi %43

Strateji %38 ilerleme / Gelistirme / Yaratma Hissi %36
Spor / Yaris %31 Arkadaslik %33

Nisanci Oyunlari %24
Sosyal %19

Rol Yapma Oyunlari %13
Parti Oyunlari %10

23
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Mobil Oyuncu Aliskanliklari

Mobil oyuncularin bir oyun tUrunu ya da tdrlerini sevdigi i¢in seg¢im

yapmalarinin disinda bir de hangi oyunu hangi oyun ici etkenlerden dolayi

oynadiklari da énemli bir konu. Bu durum yillar icinde degisen degil, yas

araliklarina bagli tercihlere gére degisen bir konu.

Hangi Oyun ici Motivasyon Oyuncularin Secimlerini Tetikliyor?

Oyunun Ucretsiz olarak indirilebilmesi

Oyun icinde rahatsiz etmeyecek sekilde reklam olmasi
Arkadaslari ile online oynayabilme 6zelliginin olmasi
Tek basina ¢evrim disi oynayabilme &zelligi olmasi
Arkadas edinebilmek / Sohbet edebilmek

Yapimcl firmayi bilmek ve ona glivenmek

Surekli yenilik getirilmesi

Rekabet ortaminin olmasi ve bunun iyi gésterilmesi

24
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’( Mobil Oyuncu Aliskanliklari

GUNLUK MOBIiL OYUN OYNAMA SAYISI

%50

%40

° =

-

%30

%20

%10
%47 %18
%0

Bir Kere 2-3 Kere 4-5 Kere 5+
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Not: 2021'e ait datalardir, 2022 datalari ile ilgili giincel bilgilere ulasilmasi durumunda ylizdeler glincellenecektir.
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Mobil Oyuncu Aliskanliklari

Mobil oyuncularin kisisel ilgi alanlarina bakildiginda, kullanicilarin ilgi alanlarinin ayni
oldugu fakat kullanim surelerine bagli olarak yUzdesel bir degiskenlik gdsterdigi
gorullyor. Muzik, Sosyal Medya Kullanimi, Televizyon artik 2. ekran konumunda.
Oyuncularin en blyuk es zamanl etkinligi gecen sene oldugu gibi, bu yil da muzik
dinlemek.

Mobil Oyuncularin Kisisel Oyun Oynarken Nasil Hissediyorlar?
ilgi Alanlari ve Es Zamanlh
Etkinlikler

MUzik Dinlemek %72
Televizyon izlemek %67
Sosyal Medya %43 Karisik
Film/Dizi 9638

Cevrimici Video izlemek %24

%10
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Mobil Oyuncu Aliskanliklari

Tuketici Harcamalarina Gére Mobil Oyun Tirleri

Oyuncularin  harcama aliskanliklarina baktigimizda, her zaman dile
getirdigimiz gibi strateji tarzi oyunlarin en ¢ok harcama yapilan oyunlar
oldugu goéruluyor.

$100.3 M in (1AP] Spend $ELEM in [LAF) Spand B

Yo IAP Spend -9.7% v Yo 1AF Sperd - 0% v

¥a¥ Dawniloads +0.5% A Yo Downlosds -0.8% v

23% of ATIAP Spend v 1% of Al 1AP Spend v

2% of All Dowinloos ' 10% of All Dewnlonds v

5754 Min (IAP) Spend $24.9 Min (1AP) Spend

Yo IAP Spend +6.5% & Yo¥ IAP Sperd -1t 3% v
nlonds <B 4% 'y A

A ¥

1% of 48 Dewnloads 'y 9% of &l Downloads A

$47.5 Min (1AF) Spend $24.0 Min (1AP) Spend

O LAR Spand « 295 A Yo't 18 Spend «61% A

oY Diawnioads A Yo Dewmloads «19% A

15 of All 1AF Spond A &% of AllIAR Spend A

2% of All Downloods A 3% of All Downloods v

$56.3 M in [LAP] Spend $22.3Min 1AP) Spend

oY EAF Speend <12.1% v ¥eY AR Spond -24.2%

el Drenriloods & 9 v ¥ Dewnloads +1000%

13% of All1&P Spond v 5% of &ll AP Spend

4% of AN Dewrdoods v 3% of All Downloods
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Mobil Oyuncu Aliskanliklari

indirme Sayilarina Gére Mobil Oyun Turleri

Oyunlarin indirilme sayilarina baktigimizda, her ne kadar hyper-casual trendinin
azalmaya basladigini goérsek ve bilsek de, listelerde bu tarz oyunlarin hala acik ara
onde oldugunu gorebiliyoruz.

#1 - Hypercasual #5 - Puzzle
437.0Min Dowriloads Vs P 825 M in Downloods
@ Yo¥ Dewnloods +15.4% A Ewﬁ‘ﬂ - o oY Donloods 5% Y
o oY 1AP Spond « 3371 A - v
E = 33% of All Downloods A # ¥
SE  O.A% of AlLAP Spond A  J
#2 - Simulation
356.3 Min Downloods
E % Wo¥ Dowabonds +0.5% A L J
= Yo 4P Spand <M13%  J v
. W of 4l Dowrloods A v
- 1
LY e, 5.8% of All IAP Spond v 3.2% of All LAP Spond v
#3 - Action
1951 M in Downloods Tugf|  7R5MinDownloods
" Yo Downloads - v . & WY Diownloods <665 A
. ToviaRSpand L ’B- iy PR v
Tk of All AP Spend ¥ Capnd v
#4 - Kids
= o iy 1834 M in Downloods
._:.‘g < 2 W 617MinDownkoods
f\__‘ﬁd ) Y oY Downloods =1.9% v N
o 1A 5 \J - Yoif 1AP Spe
ﬂ\t ﬂ W% af ¥ E 2% of A% Downd
v

0.8% af Al LA 5,2% of All lAP Spond
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Mobil Oyuncu Aliskanliklari

Tiark Oyuncularin Mobildeki Genel Aplikasyon Tercihleri (Aktif Kullanici Bazli)

Oyun iletisim

Dijital TV Video icerilk

MUzik Yazili icerik

Yemek Search - Bilgi

Alisveris Sosyal Medya
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iye'de Android Oyun Dunyasi

Google Play'de 192.025 oyun yayincisi arasinda 2.943'ten fazla Turk yayinci
bulunuyor. (2027'de bu sayi 158.096 oyun yayincisi arasinda 2.636'dan fazla
Turk yayinci seklinde idi.)

Google Play'de 531.946 oyun arasinda Turk yayincilarin sundugu 10.893'ten fazla
oyun bulunuyor. (2021'de bu sayr 8.890 idi.)

Turk yayincilarin Google Play'deki 10.893'Un Uzerindeki oyunlarinin ortalama
puani 5 Uzerinden 3.99'dur. (2027'de bu puan 3.97 idi.) Bu, tim mobil oyunlarin
genel ortalama puani olan 3,93'ten daha iyi bir puan olarak karsimiza gikiyor.

Turk yayincilarin oyunlarinin %2'si Ucretli kategoride yer aliyor. Oyunlarin %76'si
ise oyun ici reklam igeriyor. (2021'de bu oran %81 idi). Turk yayincilarin
oyunlarinin %23'Unde ise uygulama i¢i satin alma se¢enegi bulunuyor. . (2027'de
bu oran %26 idi.)

Turk yayincilarin oyunlarinin sadece %19'u hem Google Play hem de App
Store'da mevcut olarak yer aliyor. (2027'de bu oran %21 idi.)
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yasi

Google Play'de 998.300 yayincisl arasinda 5.872'den fazla Turk yayinci bulunuyor.
(2021'de bu sayi 869.320 yayinci arasinda 5529'dan fazla Tdrk yayinci seklinde
idi.)

Google Play'de bulunan 3.263.079 uygulama arasinda Turk yayincilarin sundugu
22.045'ten fazla uygulama yer aliyor. (2021'de bu sayi 2.757.563 uygulama
arasinda 20.000'den fazla uygulama idi.)

Turk yayincilarin Google Play'deki 22.045'in Uzerindeki uygulamalarinin ortalama
puani 5 Uzerinden 3.86'dir. (2021'de bu puan 385 idi) Bu, tum mobil
uygulamalarin genel ortalama puani olan 371'den daha iyi bir puan olarak
karsimiza c¢ikiyor.

Turk vyayincilarin  uygulamalarinin = %5'i  Ucretli kategorisinde yer alirken,
uygulamalarin %43'U reklam igeriyor. (2027'de bu oran %46 idi.) Uygulamalarin
%13'Unde ise uygulama ici 6demelerden yararlaniliyor. (2027'de bu oran %14 idi.)
Turk yayincilarin  uygulama dagilimina baktigimizda; %67sinin  farkli
kategorilerdeki uygulamalar, %33'Unun ise oyun oldugunu géruyoruz. (2021'de bu
oran %69'a %31 idi.)
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Oyuncular icin Yerellestirme
en Olmazsa Olmazlardan?

Education First English Language School'un, dinyanin dért bir yanindan 111
Glkenin katilmiyla gerceklestirdigi 2022 ingilizce VYeterlilik Endeksi'ne gére,
Turkiye bir dnceki yila gore yukseliste.

Tabloya gére, Hollanda daha onceki yillarda oldugu gibi, ingilizce konusma
oraninda hala 1 numara. Turkiye ise 111 Ulkenin yer aldigi listede 6 basamak
ilerleyerek 70. siradan 64. siraya ¢ikmis durumda.

Turkey

#64 -

Praficiency: Low

Proficiency Trends

2022 20 2020 20n9 2018

#64 of M #70 of 112 #69 of 100 #79 of 100 #73 of 88
Proficiency level: Proficiency lewel: Proficiency level: Proficiency levak Proficiency lewel:
Lawe Law Law Very low Very low
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Oyuncular icin Yerellestirme
en Olmazsa Olmazlardan?

Turkiye 2018'de 11 basamak gerileyerek 73. siraya dUsmustu. 2019'da ise 79. sirada
yver bulmustuk. 2012'de 32. siradayken, o zamandan beri her yil gerileme
kaydeden Ulkemiz 2020'de 10 basamak birden yukselmisti, 2022'de de yine
yUkselme ivmesiyle 64. siraya gelmis olsa da genel olarak baktigimizda hala
yeterlilik olarak dusUk kategorisinde bulunuyor.

Oyun sektéru ise ulkemiz icin yerellestirmenin 6éneminin oldukga farkinda.
Ozellikle blylk ve orta dlcekli oyun firmalari seslendirmeden, ceviriye ve hatta
oyun ici kulturel 6gelere kadar bircok konuda Turk oyuncusuna seslenmeye
calisiyor.

Tabii ki yerellestirmenin sadece ceviri ya da bir Osmanl
ogesini oyunun igine tasimak olmadigini da iyi bilmek basari
icin dnemli bir etken.

Oyunun icerigine godre uzman bir ekip ile cgeviri, yazim
hatalarinin olmamasi, 06, C¢, Ss, 1, i, Cc, UU, G gibi ézel
harflerimize uygun fontlarin kullanimi, metinlerin uzunlugu
(arayuze  yerlestirilmesi), Turkge'mizdeki  fiilin  sonda
olmasindan dolayr cUmlelerin farkli yapilarinin dikkate
alinmasi, dogru ses sanatcilarinin secimi, oyun icinde dini veya
politik olarak Turk oyuncusunu rahatsiz edebilecek iceriklerin
cikarilmasi gibi bircok detay, yerellestirmenin basarisinin
altindaki yatan etkenlerden sadece birkaci diyebiliriz.
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ik, Oyunun Vazgecilmez
arcasi

SPOTIFY 2022 OZETi
TURKIYE’'DE OYUN KONSOLLARINDA EN GOK DINLENENLER

2022'de Tiirkiye’de Oyun Konsollarinda En Cok Dinlenen Sanatgilar

e UZI e Reckol

e cakal « Motive

e Lvbel C5 e XXXTENTACION
e Ezhel e Sefo

e Batuflex ¢ Eminem

2022'de Tiirkiye'de Oyun Konsollarinda En Cok Dinlenen Sarkilar

 cakal - imdat

e UZl - PAPARAZZI

e UZl - ARASAN DA

e Lvbel C5-10 NUMARA

e Lvbel C5-GELMEZSEN GELME

e cakal - Lutfen

e GuUnes - Suclarimdan Biri

e Arcane, Imagine Dragons, JID, League of Legends - Enemy (with JID)
e Tom Odell - Another Love

e UZl-CINDY
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ik, Oyunun Vazgecilmez
arcasi

SPOTIFY 2022 OZETi
TURKIYE’'DE OYUN KONSOLLARINDA EN GOK DINLENENLER

2022'de Tirkiye’de Oyun Konsollarinda En Cok Dinlenen Podcast’ler

e Meksika Acmazi e Biraz Konusabilir miyiz?

e OTarzMr? e Podcastia Maceralari - Bir RPG Yayin!!
e Ortamlarda Satilacak Bilgi e Reddit Zone

e Mesut Sure ile Rabarba e Naaptin

e Baris Ozcanile 111 Hz o KALT'In Podcast'i

2022'de Tiirkiye'de Oyun Konsollarinda En Cok Dinlenen Albimler

e UZl-Kan

e cakal - Paradoks

e UZl-EL CHAVO

e Lvbel C5-C5MODE

e Reckol - Ozllice Trap Boys
e Motive - 22

e GuUnes - Atlantis

e Lil Nas X - MONTERO

e XXXTANTACION -17

¢ No.1-Kronlk
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ik, Oyunun Vazgecilmez
arcasi

SPOTIFY 2022 OZETI
TURKIYE’'DE OYUN KONSOLLARINDA EN GOK DINLENENLER

Oyun Sekmesi icinde En Cok Dinlenen Spotify Calma Listeleri

e Phonk

e Top Gaming Tracks
e Ultra Gaming '|”||||||||||||"|'
“

¢ Down Low
* Indie Gaming \/
e Ultimate Fifa Soundtrack

e Fifa 23 Official Soundtrack

e Trophy Room

¢ Video Game Soundtracks

e League Of Legends Lil Nas X Takeover

e Retrowave // Outrun

e Nitroboost

e Bass Arcade

e EA Sports Fifa Mix

e Top Gaming Tracks of 2022

e PUBG: Battlegrounds, Thank You 5urvivors

36




GAMING IN TURKEY | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI - YENi NESiL OYUN YAYINCISI

Oyuncularin Karakteristik
llikleri

ﬁ%ﬁ

30 - 40 Yas Arasi Oyuncu 25 - 30 Yas Arasi Oyuncu 18 - 24 Yas Arasi Oyuncu
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Oyuncularin Karakteristik
llikleri

30 - 40 Yas Arasi Oyuncu

25 - 30 Yas Arasi Oyuncu

18 - 24 Yas Arasi Oyuncu

12 - 18 Yas Arasi Oyuncu

Calisiyor, iyi giyimli,
30-40 yas arasi ve
oyuncu.

Tum teknolojik
araclara sahip; iyi
telefon, konsol, PC.

Gunluk hayati daha
cok isle geciyor ve
aksamlari ailesi ile
vakit gegirdikten
sonra oyunlar
oynuyor.

Zamani sinirli.

Calisiyor ve spor
giyim tercih ediyor,
25-30 yas arasl ve
oyuncu.

Geg uyuyor.

Bircok platformdan
oyun oynuyor.

Ana secgimi iyi bir

telefon ve bilgisayar.

38

Universite dgrencisi,

spor giyim tercih
ediyor, 18-24 yas

arasinda ve oyuncu.

DizUstU bilgisayar
kullaniyor.

Muzik dinlemeyi
seviyor.

Geg saatlere kadar
uyumuyor.

12-18 yas arasinda ve
oyuncu.

Liseye / ortaokula
gidiyor.

Telefonda oyun
oynuyor.

GUnduUz okulda ve
zamani kisitl.

Erken uyuyor,
gunduz insani.
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Oyuncularin Karakteristik
llikleri

TURK OYUNCULARIN OYUNLARA KARSI BAKIS ACILARI DUYGULARI
o Gorsel Bir DUnya / Farkh Gorsellikte Evrenler e Heyecan
« Hikayesi ile icine Ceken o Stres
o Her Tarzdan Tadin Oldugu o Zafer
o Her Duygunun Ust Seviyede Yasandigi » Keyif

. e Kizginlik

e Oyunlarin Iginde O Dunyanin Kurallari ile Ticaret Yapabilme Guzelligi e UzOntd
o Arkadaslik ve Takim Olabilme e Merak
e Edlence /Hobi e Mutluluk
« Rekabet; Kazanmak da Var Kaybetmek de o Sabirsizlik
o Prestij /Oyun icinde Unlii Olma * H|rs
e Surekli Yenilenen Dunyalar, Kesifler : g,:;;;ele
« Hayallerindeki DUnyalarda Kahraman Olma « Sorumiluluk
o Profesyonel Oyuncu Olma Imkani o Aliskanlik
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Oyuncularin Oyun Oynarken
ettigi Icecekler

Oyuncularin  oyun esnasinda icecek tuketimi oranlarina baktigimizda o6zellikle mobil

oyuncularda icecek tuketiminin PC oyuncularina gore c¢ok daha dusuk oldugu gorulUyor.
Oyuncular arasinda bilgisayar basinda oyun oynamak, mobil platformda oyun oynamaya gore
daha 6zel ve kapsaml bir etkinlik olarak kabul gérUyor. Buna istinaden masa basinda gegirilen
uzun surelerin de yeme-igme davranislari Uzerindeki etkisi buyuk oluyor.

Oyuncularin en fazla tuketmeyi tercih ettikleri icecek su olurken ikinci icecegin ise kola oldugu
gorultyor. Kahve ve cay da dne ¢ikan secenekler arasinda yer aliyor. Kahve ve gay tuketiminde
sicak alternatifler ise soguklara oranla daha ¢ok tercih ediliyor.

Su

Kola

Sicak Kahve
9‘? \ Sicak Cay

e i Soda

o
®

- Soguk Kahve
- p

!
\

Soguk Cay

Meyve Suyu

X
o

%22

%13

%25

40

%75

%53
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Oyuncularin Beslenme
kanhklan

Yapilan global arastirmalar oyuncularin "oldukga sagliksiz" beslendigine dair yaratilan
toplumsal yanilginin aksine, kisilerin beslenme aliskanliklarinin yasitlarindan ¢ok da
farkh olmadigini goésteriyor. Cips, oyuncularin en sik tercih ettikleri Grdn olurken,
kuruyemis ve meyveler de tercih edilen diger atistirmaliklar arasinda yer aliyor.

B -
- = 4
. § e~ ¢ .
L
Lips [iketazn Kunpyemis Heyee Gelrel [ekirdel

%5k %52 %4k %35 %30 %25 %22

Oyuncularin Yemek Tercihleri Siparis Uygulama Tercihleri

Déner %75

Yemek Sepeti %50

Hamburger
Pizza

Lahmacun - Pide Trendyol Yemek

Gig Kofte

Kebap

Getir Yemek %20

Tantuni %24

%0 %25 %50 %75 %0 %10 %20 %30 %40 %50
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Turk Oyun Sektoru Ne Durumda?

2022'de, global olarak uluslararasi siyasette yasanan dalgalanmalarin
ekonomideki yansimalarini, dunyadaki bircok Ulke ile birlikte Turkiye'de de
yasiyoruz. Ozellikle TL'nin Dolar karsisinda glclni kaybetmesi TUrkiye oyun
sektorunu oldukcga etkiledi ve etkilemeye de devam ediyor. Turkiye mevcut
oyuncu sayisi bakimindan oldukca iyi durumda olsa da ekonomik sartlar
oyuncularin alim gucunu zorluyor.

OYUNCULARIN ALIM GUCU OYUNLARIN HIZINA YETiISEMiYOR!
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kiye'de Oyun
ektoru

2022'de, global olarak uluslararasi siyasette yasanan dalgalanmalarin  ekonomideki
yansimalarini, diinyadaki bircok Ulke ile birlikte Turkiye'de de yasiyoruz. Ozellikle TL'nin Dolar
karsisinda gucunu kaybetmesi Turkiye oyun sektdérinU oldukga etkiledi ve etkilemeye de
devam ediyor. Turkiye mevcut oyuncu sayisi bakimindan oldukga iyi durumda olsa da
ekonomik sartlar oyuncularin alim glctnu zorluyor.

2021de 8.9 TL olan ortalama Dolar kuru 2022'de 16.58 TL'ye sicradi. Bu da ¢ok acik bir sekilde
sektoéru etkiledi. Alim guict yUukselmeyen oyuncular hala en bulyUk hobileri olan oyunlar igin
para harcasa da harcadiklar paranin oyundaki karsiligi dtstyor. Bazi oyun firmalari oyun igi
ekonomilerini ya da oyun satis fiyatlarini TUrkiye sartlarina goére dizenlese de ¢ogunluk kuresel
stratejisine devam ediyor. Ozellikle PC ve konsol platformlarinda yeni cikan blylk oyunlarin
800 - 1500 TL gibi fiyat etiketlerine sahip olmasi oyuncular oldukga zorluyor. Yani kuresel satis
fiyati 80 dolar olan (ki bu yeni bir oyun igin ¢cok da pahali bir rakam degil) bir oyunu
oynayabilmek igin Turk oyuncular, indirimleri ve dénemsel kampanyalari takip eder hale geldi.

Bazi oyuncular PlayStation Plus, Xbox Game Pass gibi aylik abonelik sistemlerine gecis yaparak
bu sorunu bir nebze ¢é6zmeye calisirken, bazi oyuncular da free to play kategorisindeki mobil ve
PC oyunlarina kaymaya basladi. Hyper-casual oyunlar yavas yavas trend olmaktan ¢ikarak yerini
casual ve midcore-casual oyunlara birakmis durumda. Battle Royale, FPS, Yaris, Spor Strateji ve
MOBA oyun turleri hala en populer turler olarak yerlerini koruyor.

Turkiye 2022'de mobilde; Subway Surfer, PUBG Mobile, Roblox, 101 Okey Plus, Words Of
Wonders, Free Fire, Mobile Legends, Genshin Impact, Kafa Topu 2 ve benzeri oyunlar tercih
ederken PC ve konsollara baktigimizda; God Of War Ragnarok, Genshin Impact, PUBG, Lost Ark,
VALORANT, LoL, CS: GO, Minecraft, Roblox, Call Of Duty éne ¢ikan oyunlar arasinda yer aliyor.
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kiye'de Oyun
ektoru

2022'in En Dikkat Ceken Gelismeleri

Dream Games 255 Milyon Dolar Yatirim Aldi

2022'nin hemen basinda 255 milyon dolarlik yeni yatirim ile birlikte Dream .
Games'in toplam degerlemesi 2,75 milyar dolara ulasti. Sirketin son bir yilda —
gerceklestirdigi Uglncu yatirnm turu olan Seri C turuna Index Ventures liderlik —

etti. Yatinm turuna Makers Fund, BlackRock, IVP, Kora ve Balderton Capital gibi

onemli fonlar da katildi. Firmanin ilk oyunu ‘Royal Match’, 2021'de dinyanin en 7

fazla hasilat yapan mobil oyunlarindan biri olurken; ABD, ingiltere ve diger
onemli pazarlarda en buyuUk ilk 10 mobil oyun arasinda yer aldi.

Royal®
MATCHY |
- —

SONER AYDEMIR
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kiye'de Oyun
ektoru

2022'in En Dikkat Ceken Gelismeleri

S2G PUBG MOBILE Diinya Sampiyonu Oldu

Ulkemizde ve diinyada en popuUler mobil oyunlarin arasinda yer alan PUBG:
MOBILE battle royale oyununun 2022 dlnya sampiyonasi "PUBG Mobile Global
Championship 2022", Malezya'da ve buyuk finali Endonezya'da olacak sekilde
iki Ulkede ortak olarak gerceklestirildi. 10 Kasim 2022 tarihinde baslayip 8 Ocak
2023 tarihine kadar devam eden turnuvaya tium dunyadan toplamda 50 takim
katildi. Toplamda 4 milyon dolar 6dul havuzu bulunan turnuvada sampiyon
Turkiye'den S2G takimi oldu. S2G, Turk espor tarihinin en bUyuk basarisi olarak
nitelendirilen bu dlinya sampiyonlugunun sevincini tum Ulkemize yasatirken,
S2G taraftarlarn, Turkiye Espor Federasyonu, gesitli haber kuruluslarn ve oyun
severler bu basariya bolca ilgi gosterdi.
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kiye'de Oyun
ektoru

2022'in En Dikkat Ceken Gelismeleri

VCT 2022 Tirkiye'de Gergeklesti

DUnyanin en buyuk resmi VALORANT Espor Turnuvasli unvaniyla ilk kez 2021
senesinde Berlin'de diizenlenen VCT, 2022 yilinda ise istanbul'da gerceklesti. Oyun ve
espor alaninin énculerinden biri olan Ulkemizde, VALORANT en populer PC oyunlari
arasinda yer aliyor. DUnyanin dort bir yanindan toplam 16 takimin yaristigi VALORANT
Champions 2022'de, Brezilya temsilcisi LOUD ekibi, turnuvanin galibi olarak 2022
VALORANT Dunya Sampiyonu unvanini almaya hak kazandi. Heyecan ve rekabetin
daima Ust dlizeyde seyrettigi Champions 2022 etkinligine Turk influencerlar ve TUurk
espor camiasinin 6nemli isimlerine ek olarak dlinyaca UnlU influencerlar, global espor
camiasindan onemli isimler ve uluslararasi sanatgilarlar da buyuk ilgi gosterdi.
DuUnyanin doért bir yanindan gelen espor severlerin buUyuk bir coskuyla izledigi ve
dunya finali heyecaninin doruklarda yasandigi etkinlik, Volkswagen Arena'da
gergeklesti. Etkinligin toplam 6dul havuzu 1 milyon ABD dolari olarak kayitlara gegti.
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un Sektorunde
atiromlar

Yillara Gore Tirkiye'de Start-up'lar

o 2017 - 43 Adet Oyun Start-up

126

e 2018 - 54 Adet Oyun Start-up
e 2019 - 96 Adet Oyun Start-up
e 2020 -126 Adet Oyun Start-up

131
e 2021-121 Adet Oyun Start-up

e 2022 - 63 Adet Oyun Start-up

Toplam kurulan 737 oyun start-up'inin %181 @G
2017 2018 2019 2020 2021 2022 kapanirken 606 tanesi hala faaliyet géstermekte! ’

Son 6 Yilda Yerli Oyun Sektérindeki Exit Yapan Firma Sayisi

e 2017 yilinda 1 adet, toplam 1 Milyon $

e 2018 yilinda 2 adet, toplam 250.1 Milyon $
e 2019 yilinda 1 adet, toplam 210 Milyon $

e 2020 yilinda 4 adet, toplam 1.986 Milyar $

1
i m m oo e 2021 yilinda 7 adet, toplam 46 Milyon $
2017 2018 2019 2020 2021 2022 e 2022 yilinda 5 adet, toplam 109.8 Milyon $
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un Sektorunde
atiromlar

2017 - 2022 Yillarn Arasinda En Cok Fon Toplayan Start-up'lar ve En Cok Fon Saglayan Yatirirmcilar

MOST FUNDED
STARTUPS (2017-2022)

B sa67.5m 14

TOP INVESTORS
(2020-2022)**

mosssw B
wer §30M 6 8
stz s10M 6
E $7.3M 3

Dream Games - 467.5 Milyon $

Spyke Games - 55 Milyon $

Libra Softworks - 30 Milyon $

Metaverse Game Studios, Inc. - 10 Milyon $
Agave Games - 7.3 Milyon $

WePlay Ventures - 14
Ludus Ventures -11
Games United - 8
Bogazici Ventures - 6
Actera Group - 3

Tirk Oyun Sektoériindeki En Bliyuk 5 Exit

TOP EXITS TOP ACQUIRERS
ek $1.88 [ 7
& som+  — 1
AL -s2ooM A 1

ROVIO

follic $180M

m $100M

¢ Peak 1.8 Milyar $

e Gram Games 250 Milyon $
* Masomo 200 Milyon $

¢ Rollic 180 Milyon $
 Alictus 100 Milyon $
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atiromlar

un Sektorunde

Turk Oyun Sektoérinde 2022'de Ne Kadar Yatirim Yapildi?

$424.7M

-
1 562.6M °

5. _31.8M

2017 yilinda 3 adet, toplam 0.6 Milyon $

2018 yilinda 8 adet, toplam 1.8 Milyon $

2019 yilinda 6 adet, toplam 8.4 Milyon $

2020 yilinda 17 adet, toplam 14.4 Milyon $
2021 yilinda 52 adet, toplam 264.8 Milyon $
2022 yilinda 23 adet, toplam 424.7Milyon $

Not: Rakamlar yerlesik olarak Tdrkiye icinde bulunan

017 2018 2019 2020 2021 o022 firmalar baz alinarak hesaplanmistir.

B Deal Size @ Deal Count

2022'de tohum, erken ve sonraki risk sermayesi asamalarinda farkli sektérlerden toplam 300 anlasmaya 1 milyar 593
milyon dolar yatirim yapildi. Kripto yatirimlar da buna eklendiginde total hacim 1 milyar 656 milyon dolar etti.

Getir anlasmalari hari¢ tutuldugunda tim zamanlarin rekoru (825 Milyon dolar) kirildi.

Getir anlasmasi harig, yatirmlarin %54'G Oyun ve Fintech (Finand ve Teknoloji) sektértine ait. Oyun ve Fintech sektorleri,
yatirm miktarlari agisindan kendi sektdrlerinde tim zamanlarin rekorlarini kirdi.

Anlasma sayisi agisindan; Fintech, Saas, Gaming, Al ve pazar yeri 2022'nin en énemli konu basliklari oldu.

2022'de istanbul, Londra'nin ardindan Avrupa'da en cok oyun anlasmasi yapilan sehir oldu. Diinya ¢capinda ise besinci

sirada yer aldl.
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un Sektorunde
atirbmlar & 2022

Sirket Yatirimcli Yatirnm Miktari
Abrakadabra Games Zihni Holding 15 Milyon Dolar Degerleme
Ace Games Playtika 25 Milyon Dolar
Ace Games Re-Pie 8 Milyon Dolar
Agave Games Felix Capital ve 500 Istanbul 7 Milyon Dolar
Alictus

SciPlay 100 Milyon Dolar (Hisse Satin Alim)
Artlabs

EGIAD Melekleri ve Kiltepe Yatirnm 700 Bin Dolar
Atlas Space Startupfon, Techone VC, AFM

Cypher Games 500 Global, Joakim Achrén, Akin Babayigit

3.2 Milyon Dolar
Dream Games

Index Ventures, Makers Fund, BlackRock, IVP, Kora, Balderton Capital 255 Milyon Dolar
Drybrush Joygame
Elyzio Paribu Ventures, Shima Capital ve Solana Ventures, Abdelmounaim Derraz

2 Milyon Dolar
Flank Esports

FUT Ventures
Fomo Games

Libertus Capital

67.5 Milyon TL Degerleme
Gleam Games Fatih isbecer ve Firat isbecer 1 Milyon Dolar
Heaventures X 26 Milyon TL
Hyperlab Avni Yerli, Ali Can Temel 7.5 Milyon Dolar Degerleme
Kodris Onur}CanIltep(O-:‘ ve Bat|§ Sivri, Cantekin Din(;lerler, Duran Cesur, Cagatay Birgan, Mel:mmet 420 Bin Dolar
Celikol, Kamil Ozdag, Ahmet Kocamaz, Nicolaos Anagnostopoulos, Cezmi Aydogdu
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Sirket

L8 Studios
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Yatirmci

Lima Ventures

un Sektorunde
atirbmlar & 2022

Yatirim Miktari

Magic Games

Makers Fund, Hummingbird Ventures

Manc

Mancium igcin GEM Digital Limited

Metacorn Games

5 Milyon Dolar

on Dolar

8 Milyon TL

Mixer Games

WePlay Ventures ve Diffusion Capital Partners

1.6 Milyon Dolar Degerleme

NDG Studio Bogazigi Ventures ve Mert Firat 31 Milyon TL
Joygame
njoyKidz DOMINO Ventures, Anibera, Angel Effect, Aegean Ventures ve Mustafa Serdar Arikan 525 Bin Dolar
Odeeo Eric Seufert, Anton Gauffin, Christian Calderon ve Lior Shiff 9 Milyon Dolar

Pax Animi Games

Alesta Yatirm

8 Milyon 750 Bin TL Degerleme

Pink Games

Geometry Venture Development, Alesta Yatirim ve bir bireysel yatirnmci

1.2 Milyon Dolar Degerleme

Plummy Games

X-Flow Games

6 Milyon Dolar

Portuma

AdsYield

20 Milyon Dolar Degerleme

POW Games

Matchingham Games

10 Milyon Sterlin
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Sirket

Revel Games

GAMING IN TURKEY | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI -

Yatirmci

Sebastien Borget ve Arthur Madrid, Akin Babayigit, Umit Boncukgcu, Tolga Sen, Melih
Odemis, Bora Uygun, Firat Kalsin, Kenan Yilmaz, Ering ©zada, Tom Hammond, Ugur
Seker, Tolga Esin, Murat Coskun, Ahmet Dik, Scott Wood, Baris Alniagik ve Kenny
Carvalho

YENIi NESiL OYUN YAYINCISI

un Sektorunde
atirbmlar & 2022

Yatirim Miktari

4.5 Milyon Dolar

Scoutli

Alesta

7.42 Milyon TL

Space Runners

Polychain Capital, Pantera, Accel Ventures, Jump Capital ve Core Ventures

10 Milyon Dolar

Spinblade

250 Bin Dolar

Sportimec

TT Ventures

Spyke Games

Griffin Gaming Partners

55 Milyon Dolar

The Unfettered

Vendetta Capital, Icetea Labs, Animoca Brands, Morningstar Ventures, Bridge Mutual,
Momentum6, FomoCraft, GAINS Associates, ZBS Capital, LA.B.S. Group'tan Yuen Wong,
Illuvium CEO'su Kieran, Good Games Labs, BreederDAO, PolkaCity, RBL Labs, Paribu
Ventures, Cryowar, Parachain Ventures, Gate.io Labs, Sam Ong, Tehmoonwalker

2.5 Milyon Dolar

Tripledot

Access Industries, Lightspeed Venture Partners ve Eldridge

116 Milyon Dolar

UGC90

The Sandbox

Umuro Game

Keiretsu Forum Turkiye melek yatirnmcilari

32 Milyon TL Degerleme

Yin Yang Games

Gelisim Group

1 Milyon Dolar

52




GAMING IN TURKEY | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI - YENI NESiL OYUN YAYINCISI

un Sektorunde
atirbmlar & 2022

Gelisen mobil teknolojiler, dijital oyun sektéorGnUn kurumsal ve nitelikli yatirimcilarin
radarina girmesini saglamistir. Dijital oyun sektorl, son otuz yila damgasini vuran global
olgekteki devler ligi oyuncusu sirketlere ev sahipligi yapan bir sahaya dénusmustur.

2022 yilina sektordeki dev sirket satin almalar damgasini vurdu. Dunya yazilim devi
Microsoft oyun duUnyasinin en buUyuk sirketi olan Activision Blizzard'i 68,7 milyar dolarlik
deger Uzerinden satin alacagini duyururken. Bir diger dev oyun sirketi Zynga Take-Two
tarafindan 12,7 milyar dolar degerleme ile satin alindi.

Promiyer ligin siltisi, yeni kurulan sirketlerin de sahaya ciktiklari gun yatinmcilarina
piyasanin c¢ok Uzerinde getiriler saglamasi motivasyonunu yaratmaktadir. Ancak yuUksek
getiri beklentisi yUksek riski de beraberinde getirir. Nitekim bu sirketlere kurulum
asamasinda yatirim yapan girisim sermayesi fonlar nitelikli yatirimcilara yonelik olup klguk
yatinmcilarin erisimine kapalidir.

Girisim sermayesi fonlari bircok sirkete portfédy mantiginda yatirim yaparak riski minimize
etmeye odaklanir. Yatinm yapilan sirketler yeni kurulmus, ¢odunlukla elinde sermeyesi
kisith, nakit yaratmayi hentz basaramamis, ARGE ve pazarlama giderleri yUksek sirketlerdir.
is akislarinda yasanacak herhangi bir sikinti bu sirketlerde buylik kayiplara yol
acabileceginden riskleri is dongUsUnun ileriki safhalarinda yer alan sirketlere gére yUksektir.
Diger yandan halka acik olmadiklarindan finansallari ortaklarla sinirli bir kitlenin erisimine
acik olup izlenebilir dlcekte degildir.
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un Sektorunde
atirbmlar & 2022

Oysa halka aglk sirketler, islemn goérdukleri borsalarin kurallari gergevesinde finansallarini
aciklamakla ve belirli bir seffaflik seviyesini korumakla mukelleftir. Boylelikle yatirim kararlari
alinirken ge¢mis vyillarin bilango, gelir ve nakit akim tablosu analizleri kolaylikla
yapilabilmektedir. Keza bu sirketlerin is modelleri, sahip olduklari oyunlar, servisler, gelir
kalemleri, telif haklari gibi ana unsurlan da buyUuk olgide halka agik olup gesitli
kaynaklardan kolaylikla dogrulanabilmektedir.

Son yillarin ytkselen trendlerinden olan tematik yatirim fonlari, belirli sektorlerdeki halka
acik sirketlere portfoy yonetimi ilkeleri gergevesinde ve risk kontrol prensibi ile yatirrm
yapilabilmesine olanak saglayan yatirrm araglari olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Yatirnm
yapilan sirketlerin bilanco analizleri yapilip, sektérel dinamikler ozelinde sirketlerin is
modellerinin gelecekte nasil bir bUylme firsati verdigi arastirilarak fon portféyU olusturulur.
Tematik fonlara klcguk veya buyulk her tUrlG yatirnmci kolaylikla yatirim yapabilmektedir. Bu
fonlarin yatinm portféyld duizenli olarak her ay yayinlanmakta, bodylelikle seffaflik ve
izlenebilirlik ile guvenli yatinm ortami desteklenmektedir. Global borsalarda islem géren
halka acik oyun sirketlerinin piyasa degeri 3 trilyon dolarin Gzerindedir. Bu fonlar sayesinde
yatirimcilar bUydme potansiyeli olan sirketlere yatirnm yapabilmektedirler.

Bu noktada dijital oyun sektdrline yonelik tematik fonlar, sektérin hiz kesmeyen buylme
trendi ile giderek daha cok yatirnmciyl kendisine ¢ekmektedir. Dijital oyun sektorlne
guvenli ve yoénetilebilir bir risk skalasi ile yatinrm yapmak igin, finansal analizi sektorel
dinamikler i1siginda portfoylerine yansitan tematik fonlar diger fonlara gére bir adim éne
cikmaktadir. Bu sayede global dlgekteki devler ligi, birikim tutarindan bagimsiz olarak tim
yatirimcilar igin erisilebilir bir yatinm aracina déntsmektedir.
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iye Espor Federasyonu
FED

Roportaj

Federasyon Baskanimizin 2022 icin Kisa Degerlendirme Notlari

2022 yilinin bizim ve camiamiz icin ¢ok guzel gectigini soyleyebiliriz.
Yeni spor yasasinin ¢iktisi olarak, 18 Kasim 2022 tarihindeki resmi gazete
tebligi ile federasyonumuz Ulkemizdeki diger spor federasyonlarinin
sahip oldugu statlye kavustu.

Yeni statimuzle artik ¢cok daha guclu ve etkili bir sekilde hareket etme
olanagimiz da olusmus oldu.

4. kez duzenledigimiz Tesfed Turkiye Kupamiz 2022'de 11 bransta
binlerce esporcumuzun katilimi ile gerceklesti. Sampiyonlarimiz milli
secmeler vesilesi ile uluslararasi turnuvalara katilim sagladi ve ¢ok guzel
sonuglar elde ettik.

Avrupa Espor Federasyonu'nun Azerbaycan'da duzenledigi turnuvada

Rocket League’'de Avrupa 4.'su olduk ve Montenegro ayaginda, Efootball
bransinda gumus madalya ile ikinci olduk.
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iye Espor Federasyonu
FED

Roportaj

Federasyon Baskanimizin 2022 icin Kisa Degerlendirme Notlari

Global Espor Federasyonu'nun ikincisini duzenledigi Dulnya Espor
Sampiyonasi'na bu sene Uulkemizde ev sahipligi yapmanin hakli
gururunu yasadik. istanbul'da 70'e yakin Ulkeyi adirlayarak 300’e yakin
esporcuya ev sahipligi yaptik. istanbul'da gerceklesen bu etkinligin
dunyadaki yankisi ¢cok buyuk oldu ve 1 milyara yakin sosyal medya
etkilesimine ulasildi. Esporda kadin temsiliyetine 6nem vererek ilk defa
Dota2 kadin takimi kurduk ve ayrica Dota2 erkek takimimiz milli
arenada Ulkemize esporda gumus madalya kazandirmis oldu. Ayrica
Bali'de Uluslararasi Espor Federasyonu'nun duzenledigi sampiyonaya da
2 bransta katillm sagladik ve Efootball alaninda bronz madalyayi
Ulkemize kazandirdik.

Su asamada federasyonumuza kayith 175 spor kullbu, 61 6zel beden
egitim tesisi, 88 antrendr ve 15.375 lisansli esporcumuz bulunmaktadir.
Yeni duzenleme ile artik munferit esporcu lisans basvurulari E-Devlet
Uzerinden alinabilmekte ve bu vesileyle lisansli esporcu sayimizin ¢ok
ciddi bir artis gosterecegini ongoérmekteyiz.
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iye Espor Federasyonu
FED

Roportaj
TESFED’in 2023 Stratejisi Ne Olacak?

2023 yilinda bizleri ¢cok guizel gelismeler bekliyor. 2022 yilinda Global
Espor Federasyonu ile imzaladigimiz mutabakat zaptinda 10 yillik uzun
vadeli planlarimiz var, Singapur ve Suudi Arabistan espor federasyonlari
ile imzalanan is birligi anlasmalari kapsaminda espor alaninda birgok
global ve bélgesel icraatlarimiz olacak. Ulkemize kazandirdigimiz global
etkinliklerin devamini da getirmeyi planlyoruz.

Espor ekosistemimizin dunyanin sayili basarili Glkeleri arasinda olduguna
ve kalici potansiyelimizin Ulke olarak ¢ok yuksek olduguna inaniyorum.
Bunun gostergesi olarak Ulkemizde faaliyet gosteren espor kulUplerimiz,
oyun sirketlerinin duzenledigi sampiyonalarda Ust dereceler yapmakta ve
tum dunya basanli kulUplerimizin isimlerini ezberlemekte. Bu vesileyle
Ulkemiz iginde ve disinda bizleri gururlandiran kulUplerimizi ve
esporcularimizi da buradan tebrik etmek isterim. 2023 yilinin hem Tesfed
acisindan hem de Turk espor ekosistemi acisindan 2022'nin Uzerine
cikacagimiz ve ulke olarak esporda ¢cok daha basarili olacagimiz bir yil
olacagina tum kalbimizle inaniyor ve buUtin calismalarimizi da bu

dogrultuda surdurdyoruz. .
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GAMES

2

Roportaj

Riot Games Olarak 2022'nin Kisa Bir Degerlendirmesi

Riot Games olarak 2022 yilinda ulkemizde 10. yilimizi devirdik ve 10 yildir bizimle
olan tum toplulugumuza buUyUk heyecanlar yasatacak &zel deneyimler sunduk.
Bizler icin 2022 yilindaki en bUyuk gurur kaynaklarindan biri, sirketin ilk oyunu olan
League of Legends’in Ulkemizde tam 10 sene boyunca en sevilen ve en ¢ok oynanan
PC oyunu olma o0zelligini korumasi oldu. LoL, 22 Milyondan fazla hesabi ile
TUrkiye'nin hala en ¢ok oynanan PC oyunu. Bu basariyl oyuncu odakli yaklasimimiz
ve kendimizi oyuncu beklentilerine gore surekli glincellememize bagliyorum. Riot
Games Turkiye olarak, 2012'de kuruldugumuzdan bu yana oyunu sekillendirdik,
oyuncularla birlikte degistik ve gelistik. Bircok farkli ani barindiran bu yolculudu,
topluluk iceriklerimiz, yarismalarimiz, Universite etkinliklerimiz ve oyunlarimizdaki
bazi yeniliklerle hep birlikte kutladik. Buglin donup baktigimizda, geride biraktigimiz
10 yilda guclu igerigimiz ve oyuncu odakh yatinmlarimizla toplulugumuzu
blylutmeye devam ettigimizi goérlyoruz. League of Legends’la basladigimiz macera,
TeamfightTactis, VALORANT, Wild Rift ve Legends of Runeterra olmak Uzere farkh tur
ve platformlardaki 5 oyunumuzla devam etti. Medya projelerimiz, sanal muzik
gruplarimiz, hikaye kitaplarimiz, c¢izgi romanlarimiz gibi farkli araclarla da
oyuncularimiza ulasmaya devam ettik. 2022 yilinda 6zellikle VALORANT a Turk bir
ajanin gelmesi ve VALORANT Champions Tourun istanbul'da diizenlenmesi tim
dinyanin gézunun Ulkemize c¢evrilmesine yol agti. Bu da hem senelerdir
planladigimiz hayallerimizden bazilarinin gergeklesmesi hem de Ulkemize kattigi
prestijden dolayi bizleri ayrica cok mutlu etti.
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GAMES

3

Roportaj

Riot Games Olarak 2023 Hedefleriniz Nelerdir?

Su an ulkemizde en ¢ok oynanan iki oyuna Riot Games olarak sahibiz.
VALORANT ve League of Legends’in PC pazarindaki glcunu 2023 yilinda
da ayni sekilde devam ettirmesini hatta daha fazla yeni oyuncuya ve
izleyiciye ulasmasini hedefliyoruz.

Riot Games'in oyunu merkeze alan ve oyuncu odakli bir eglence
sirketine donusmesi icin 6nUumuzde uzun bir yol oldugunun farkindayiz.
Ozellikle Turkiyede 10 yildir oyuncularimiza verdigimiz hizmetleri
devam ettirmek ve cesitlendirmek éncelikli hedefimiz. Oyuncularimizin
hayatinda oyun oynadiklari zaman disinda da bir kulturel deger olarak
yer almaya calismaya ve onlar nerede ise orada olmaya devam
edecegiz.
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NLASTIRMANIN
ATIMIZDAKI YERI

Roportaj

GAMFED
Turkiye Temsilcisi Ercan Altug Yilmaz ile 2022 Degerlendirmesi

2022 yili Turkiye'de, bircok alanda global ekonomiyi derinden sarsan,
pandeminin etkilerinden kurtulma ve toparlanma ddénemi oldu.
Pandeminin bir yandan da; uzaktan ¢alisma, online egitim ve birgok
farkli alanda olumlu etkilerinden de bahsetmek mumkdn. Bunlardan
biri de her gegcen gun buyuyen dijital oyun ve oyunlastirma sektoru.

Oyunlastirma 2022 yili boyunca ozellikle egitim, saglik ve pazarlama
alanlarinda énemli projelerde kullanildi.

Pandemi etkilerinin devam ettigi yilin baslarinda, ozellikle egitim
alaninda uzaktan egitim yapan ilk ve orta dereceli okullarda, derslerin
etkilesimli ve verimli gegebilmesi icin birgcok egitimci bircok oyun
temelli ve oyunlastirilmis programlar kullanmaya basladi. Sadece ¢ocuk
egitiminde degil online toplanti ve konferanslarda da daha c¢ok
etkilesimli, puan toplanan, bilgi yarismalar ve cark gibi cesitli oyun
elementleriyle online seanslar oyunlastirildi.
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NLASTIRMANIN
ATIMIZDAKI YERI

Roportaj

GAMFED
Turkiye Temsilcisi Ercan Altug Yilmaz ile 2022 Degerlendirmesi

Pandemide mecburi sebeplerden de bUyUk bir ivme yakalayan e-ticaret
uygulamalari &zellikle yilin ilk déneminde yine artan bu talebin lojistigini ve
musteri sureglerine odaklanmisken, ikinci yarisindan sonra sadece al-sat ile
diger rakiplerden ayrilamayacagdi ve zorunlu kullanan buyuk bir kitlenin bu
platformlari kullanmayi anlamli ve eglenceli bulmamasindan dolayi bircok
e-ticaret platformu oyunlastirmaya sarildi.

Getir “Haftanin Gorevleri” diye bir uygulama ¢ikararak kullanicilari alisveris
yapmasalar da anlamli bir iliski kurarak ayni oyunlardaki gibi seri girisle
odullendirmeye calistl. Hepsiburada, oyun ve oyunlastirmayi en ¢ok ciddiye
alanlardan birisi oldu. Yilbasinda tombala oyunundan alisveris sonrasi
Urunlerle ilgili bilgi yarismalarina kadar bircok deneyim barindiran “Oyun
Desen Var” sloganiyla actigi “Oynadik¢a Kazan” bélumu oldukga ilgi gekti.
Yemeksepeti, Joker uygulamasini gelistirmeye devam ederek tum
segmentlerine eklemeye basladi. Trendyol VIP Elite avantajlarinin yaninda
“Birlikte Al" gibi uzak doguda populer olan bir yaklasimi devreye aldi. Birden
cok arkadasinizla birlikte aldikgca indirim aliyorsunuz. AlO1, “Bize biraz
kendinden bahset” isimli uygulamasiyla kullanicilara anket turu sorular
sorarak oduller verdigi eglenceli bir ekrani devreye aldi.
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NLASTIRMANIN
ATIMIZDAKI YERI

Roportaj

GAMFED
Turkiye Temsilcisi Ercan Altug Yilmaz ile 2022 Degerlendirmesi

Bircok e-ticaret uygulamasi da haftalik bultenlerinin acilmasi ve okunmasini
artirmak icin bu epostalarin icine sifreler saklamaya ve biriktirip ilk bulanlara
indirimler vermeye basladi. Pandemi déneminde elimizden dusturmedigimiz
telefonlarimiz belki de bizim bircok sosyal ihtiyaclarimizi da karsiladi. Bu alanda
telekom firmalar da odullendirme ydntemlerini tUketilen veri Uzerinden;
Turkcell Salla Kazan, Turk Telekom Sil Slpur, Vodafone Odil Carki gibi
uygulamalarla oyunlastirdi.

Pandemi ddénemi boyunca calisan deneyiminde ise ‘verimlilik’ 6n plana
cikarken, ofis masraflari, ulasim, yemek, sosyal alanlar gibi konulardan sirketlerin
verimliligi artarken, calisanlarin sosyallesmesi ve &zellikle fiziksel faaliyetlerinin
azalmasindan dolayr “Wellness-Esenlik” olarak adlandirilan alan cok deger
kazandi. Calisanlarin tum gun bilgisayar basinda kalmasindan dolayi ¢ikan
rahatsizliklar artinca, kurumlar mecburen cesitli saglik uygulamalarini devreye
aldilar. Calisanlarin gonullt katilimiyla gerceklestirilen bu aksiyonlarin hem
eglenceli olmasi hem de &duller icermesi, oyunlastirma alaninda da guzel bir
ornek teskil etmis oldu. Turkiye'de birden ¢cok uzman ve uygulama globale
acllarak Wellness alaninda bir ilki oyunlastirma ile gerceklestirdi. Devlet
kurumlari ve belediyeler vatandaslarn yuUritmek amaciyla uygulamalar
gelistirdiler. 15 sene suren ‘evde kalma’ nedeniyle azalan aktiflik surelerimizi
oyunlastirma ile yUkseltmeye calistilar.
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Roportaj

GAMFED
Tlrkiye Temsilcisi Ercan Altug Yilmaz ile 2022 Degerlendirmesi

Oyunlastirma ayrica metaverse platformlarinda da bir topluluk yénetimi
ve i¢gsel motivasyonu kullanmak isteyen markalar tarafindan cok iyi bir
pazarlama yontemi olarak kullanildi.

Az sayida Uretilen NFT'ler, ya da satislardan gelen gelirleri paylasma ve
bagislama modelleri, oyunlastirma ile ¢ok ciddi bir fark yaratti.
Metaverse platformlarinin gergcek gucunun oyunlastirma ile uzun vadeli
ortaya cikabilecegi Uzerine fikirler olustu.

2023 yilinda da oyunlastirma, oyun sektorinden beslenerek bircok farkli

platform ve sektérde deneyimi ayristirmaya calisan kurumlarda is
hedeflerine oyunlarla ulastirmaya devam edecek.

63

ERCAN ALTUG YILMAZ
GAMFED
TURKIYE TEMSILCISi




GAMING IN TURKEY | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI - YENI NESiL OYUN YAYINCISI

N MEDYASINDA
DURUM

Murat Oktay ile 2022 Degerlendirmesi

Roportaj

Oyun medyasl farkll sUreclerden geciyor. Bundan on sene kadar énce medyanin
isleyisi su ana gore ¢ok farkliydi. Cok daha bilingli bir kitle tarafindan yonetilen sektor,
ekonomide ortaya ¢lkan sikintilar ile daha da eski donemlerdeki haline geriledi.
Gectigimiz yillarda dagitici firmalar, yapimlarin tanitimi ve duyurusu i¢in medya
kuruluslari ile birlikte calisirdi. Ancak TUrkiye pazarindan gekilmeleri, tanitim islerinin
oyunlar hakkinda pek de bilgisi olmayan PR firmalarina devredilmesine sebep oldu.
PR tarafinda sektore 6zel yetismis eleman olmayinca isler kargasaya surtklendi. Bu
durum, bizler gibi basin kuruluslarinin kaliteli ve yeni icerige ulasma arzusunun
onune gegince, sorundan kurtulabilmek icin farkli ¢ézdmler Gretmek durumunda
kaldik. Dagiticilarin Avrupa temisilcilerine ya da dogrudan Uretici firmalara ulasip
ilerlemek zorunda kaldik. Bu da zaten yogun olan is akisimizda bizlerin daha fazla
efor sarf etmesi anlamina geldi. ister istemez kalitemizi etkilerken maliyetlerimizi de
arttirdi.

Ayrica bazi firmalarin benimsedigi "Bultenimizi girmiyorsa GrGnimuze de ulasamaz”
duslncesi de basin tarafinin éntndeki en bulyUk sorunlardan biri olarak 6nimuzde.
Bizler, her zaman birincil olarak okurumuza karsi sorumlulugumuzu 6n planda
tutuyoruz. Cok zaman gonderilen bultenleri glinler dncesinden zaten yayina alinmis
olmasina ragmen iletisim tarafindaki eksiklik hem sektore zarar veriyor hem de
insanlarin bilgiye ulasimini engelliyor.
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Murat Oktay ile 2022 Degerlendirmesi

Roportaj

Diger taraftan bir yayinci gercegi var. Teknolojinin degisen yuUzu ile halk
gazeteciligi 6n plana ¢ikmaya basladl. Ancak basin egitimi olmayan birgok
kisinin hayallerini sUsleyen bu g¢alisma sekli ortaya inanilmaz derecede yanlis
bilgi ve karmasa ¢ikardi. Medya tarafi bir icerik Uretirken haberin dogrulugunu
sorgulamak ya da gelistirebilmek icin bircok farkli kaynaktan yararlanirken,
firmadan alacagi bir oyun karsiliginda hi¢ olmayacak yapimlarin évildiguine ya
da oyunu alamazsa son derece iyi olanlarin yerildigine sahit oluyoruz. Elbette
butun yayincilar bu gercevede degderlendirmek yanlis olur. Benim de keyif alip
severek takip ettiklerim var. Ancak genele baktigimda ciddi bir yozlasmayi da
goruyorum.

Geldigimiz noktada sektore yillarini veren gazeteci arkadaslarimizin da bu
furyadan etkilenip tek baslarina yol almaya basladiklarini gérmek Gzuntu verici.
Cok 6nemli bir atasézimuz vardir: "Birlikten kuvvet dogar" Ne yazik ki sektor
bundan oldukg¢a uzaklasmis durumda. Bilgi birikimi olan, ¢cok degerli gazeteci
arkadaslarim kendilerini farkh bir yola yoneltmis, "Arkadaslar, kanalima abone
olmay! unutmayin" diye ortalikta dolasiyor. Yaptiklari isin kalitesi ortada olsa da
basinin bu olmadigini hepimiz biliyoruz.
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Murat Oktay ile 2022 Degerlendirmesi

Roportaj

Anlattiklarimin sonucu olarak medya kuruluslar bu surecten oldukga etkilendi.
Bircogu yasamini devam ettirebilmek icin farkli sektérlerde gelir modelleri
yaratmaya calisirken, arama motorlarinin rahatlikla kandirilabilir SEO yapisi,
bizlerin 6zgur icerik Uretim sUrecimizi de engelliyor.

Su an dolastigimiz bircok siteye baktigimizda, igerik Uretim yapilarinin ayni
olmasinin en buyUuk sebebi budur. Okur sadakati, yerini daha kolay olan
aramaya birakinca arama motorlarinin sundugu bilgiye mecbur kaliyoruz ki
Uretilen igeriklerin bircogu kaliteden uzak, birbirinin kopyasi ve ¢ogunlukla
yanlis ya da eski bilgiler ile dolu. Bizlere zaman kazandirmasi gereken arama
teknolojileri daha ¢ok zaman kaybettirir bir hale gelmis durumda.

Umutsuz bir tablo ¢izmis olsam da gelecekten oldukg¢a umutluyum. Zira isin en
6nemli bacaklarindan biri olan PR tarafinda sadece oyuna yonelik ekip kurup,
bu alanda faaliyet gdsteren firmalar ortaya cikmaya basladi. Uzerlerine cok
buyUk bir yik dustyor ancak yakin gelecekte bu firmalarin bdyUmesi ile medya
sektorunun eski anlamini kazanmaya baslayacagina inaniyorum.
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Roportaj

Burak Akmenek ile 2022 Degerlendirmesi

2022 genel olarak oyun medyasi a¢isindan ¢ok parlak bir yil degildi. Hem hit
oyunlarin yil sonuna kalmasi hem de ¢ikan oyunlarin cogunun hayal kirikhgi
yaratmasl bunda etkili oldu. Yukselen influencer etkisi ve suzulmus bilgi
yerine eglencenin &n plana c¢lkmasi ise devam eden degisimin
gdstergesiydi.

Bu degdisim egdlenceli olmasina karsin insanlarin kendine benzeyen B e e B

yayincilari takip ederek kendi kendini dogrulama ihtiyacini karsilamasini 6n FRAGTIST
plana cikartti. Bu da tipki TV kanallarinda oldugu gibi ister istemez
kendisiyle ortak zevklere sahip ve hayat gérlsunu paylasan ayni yayincilari
seyreden bir kitleyi dogurdu. MEDY.Z

Tamamen tek kisinin bilgi kapasitesine baglaniimasi ise bence en bUyUk
sorun. Bugun sosyal medyanin haber kaynagi olmamasina benzer bir
durumla karsi karsiyayiz. Takipg¢i “her zaman suphelenmeli” ve arastirmali.
Allah'tan isini iyi yapan influencerlar ve basindan influencerlida gecen
arkadaslarimiz var.
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Roportaj

Burak Akmenek ile 2022 Degerlendirmesi

2023 oyun basininin igerik agisindan daha da doydugu bir yil olacak. Fakat
basin mecralarinin bir satis alani olarak goértlmesi bizim okuyucuya olan
tarafsiz icerik sorumlulugumuzla daha fazla ¢elisen bir sorun olarak varligini
devam ettirecek. Ulkemizdeki alim glcUnin dismesine paralel olarak
gelen dusUk satislardan dolayl sadece oyun degil donanim firmalarinin da
kontak ofislerini veya PR calismalarini kapatmasi haliyle basin tarafinin hem

bilgiye hem de butcelere erisim glcUnl dustrdlU ve duslrmeye devam B e e B
edecek. FRAGTIST

Acikcasl oyun medyasinin gelecegini ¢cok parlak gormuyorum. Medyanin
“bilingli influencer” olarak devam etmesi gerektigini dusunltyorum. Bu
donusim de 1-2 yil icerisinde tamamlanacaktir. Burada saglam bir
topluluga sahip yayinlar ayakta kalirken onlar da ister istemez icerik
Uretimlerini degistirmeye devam edecekler. Malumunuz “degismeyen tek
sey degisimdir”.

MEDY.A
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KiYE'DE CiDDI
NLAR NE DURUMDA?

Roportaj

Ciddi oyunlar, eglenceden farkli birincil amag tasiyan oyunlardir. Ciddi oyunlarin
temel islevi, bilgi sunmak ve kalici 6grenmeyi saglamak amaciyla egitim, savunma,
saglik, acil durum yénetimi, sehir planlama gibi gesitli sektoérlerde kullaniimaktir.

Kuresel Ciddi Oyun Pazari Raporu'nda (The Serious Games Global Market Report
2022) bUyumenin 2021'de 6,73 milyar dolardan, 2022'de %223 bilesik yillik bUylme
oraniyla 8,23 milyar dolara ¢cikmasi beklenmektedir.

Ciddi oyun pazari, oyun platformu, uygulama, endustri sektoérl ve bdlge bazinda ’*T':E‘f(‘:‘gf‘gj'i"

bélumlere ayrilmistir. Oyun platformu pazarinda 2020 yillarinda akilli telefon ve OYUNLASTIRMA VE

konsol ilk sirada beraber yer alirken 2030 yilinda telefonlarin pazardaki blUyUmesinin EGITIM DERNEGI
- S o . YONETIM KURULU

artmasi bekleniyor. (Akilli telefon, konsol, bilgisayar ve digerleri...) BASKAN YARDIMCISI

SERIOUS
Ciddi Oyun Siniflar Uygulama Temelinde Pazardaki Bliyime Siralamasi ~ AEC
CAMES

¢ Havacilik ve savunma e Simulasyon ve egitim,

¢ Otomotiv e Arastirma ve planlama

o Egitim ¢ Reklam ve pazarlama

o Enerji « insan kaynaklari

o Saglik hizmeti o Digerleri

e Devlet

« Medya ve reklamcilik

v
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Roportaj

Ulkemizde ise ciddi oyun sektdrll havacilik ve uzay, editim ve askeri gibi alanlara
yogunlasmistir. Simsoft sirketi ciddi oyun agisindan uUlkemizde 6nde gelen firmalardan
biridir. Sirket 2022 yilinda FAYSiM-Deprem Egitim SimuUlasyonu, EMERSIM/ MINE VR
Madencilik Simulasyonu, FIREVR-Yangin Séndirme Egitimi ve TAOSIM: Sinir Glvenligi
Harp Oyunu Simulasyonu ile farkl alanlarda ciddi oyunlar gelistirmektedir.

Turk Silahli Kuvvetleri'nin yazilim alanindaki ihtiyaclarini karsilamak amaciyla kurulmus
HAVELSAN, ciddi oyun sektoérine girmeye hazirlaniyor. HAVELSAN her yil Turkiye'de
dUzenlenen Uluslararasi Savunma Sanayii Fuari'nda (IDEF) 2023 yilinda Malazgirt oyunu ile
sektdre giris yapmayi planliyor

Universitelerde ciddi oyunla ilgili yapilan akademik calismalarin yani sira yiksek lisans ve
doktora duzeyinde yapilan tez calismalarina ilgi giderek artmaktadir. Yapilan tez
calismalarinda on siralarda saglik, mUhendislik ve egitim bilimleri alanlarinda gelistirilen
ciddi oyunlar yer almaktadir. 2022 yilinda yayinlanan tez galismalari hemsirelik alaninda
MetaHospital, fizik tedavi ve rehabilitasyon alaninda gelistirilen SDM Protype (Shared
Decision Making App) sektére yenilik katan akademik faaliyetler olarak yer almaktadir.

Turkiye'de gelistirilen 6zgun fikri mulkiyete sahip oyunlari belirleme ve &dullendirme
amaciyla 2012 yilindan beri dizenlenen Kristal Piksel Video Oyun Odulleri, Turkiye oyun
sektorune katki vermektedir. Bu kapsamda Mart 2022'de, 2021 yili Kristal Piksel Video
Oyun Odulleri'nde Yilin Oyunu, En lyi Oyun Tasarimi, En lyi Gérsel Sanat, En lyi Isitsel
Sanat, En lyi Anlati, En iyi VR Oyun, En iyi Konsol Oyunu, En iyi Mobil Oyun, En lyi Ciddi
Oyun ve Juri Ozel 6dulu kategorilerinde éddlleri verilmistir. Ciddi oyun kategorisinde
kazanan “White Dodecahedron - Sanal Laboratuvar” olmustur.
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YUNLARI
SELIYOR MU?

Roportaj

Singingiant Olarak 2022'nin Kisa Bir Degerlendirmesi

2022 Turkiye oyun sektdru agisindan ¢ok enteresan bir yildi. Oyun sektdrlne giderek
artan yatirnmlar, daha ¢ok gelistirme merkezinin agilmasi ve var olan teknoparklarin
daha da genislemesi, devlet tesviklerinin ara vermeden devam etmesi gibi konular
sektdérun aldigr ivmeyi gucglendirdi. Fakat tium duUnyada resesyonun gérUlmesiyle
beraber yatirrmlarda bir azalma basladi. Bir yandan da mobil oyun Uretiminde
taslarin oturmaya baslamasi ve altina hucum devrinin olgunlasmasini izledik.
Maalesef burada kapanan firmalar oldu. Fakat ayagini yere daha saglam basan
firmalar ve PC alanindaki Uretimlerin de artmasiyla beraber islerin degisecegine dair
sinyaller artti. Doviz getirisi olan sektdr bu 6zelligi sayesinde Ulkemizdeki enflasyonist
ekonomik yaplya karsi daha direng gésterebildi. Lakin bir yandan da bir ¢ok giderin
yine ddviz bazinda oldugunu unutmayalim. Son olarak insan kaynaklari konusundaki
aclk hala devam etmekte. Bu da firmalar ister istemez uluslararasi kaynaklara
yoneltmekte.

Singingiant'in 2022-2023 yilbas! itibariyle bir yasina girdigi 2022, agikg¢asl bizim igin
¢ok 6nemliydi. 33 yildir oyun sektérinden gegimini saglayan, kazanan bir editér
olarak, ortaklarrm Oguz Tastan ve Sonat Samirle birlikte hayallerimizi
gerceklestirmek icin gemimizi tersaneye koyduk. Sarkici Dev'iimizin ilk sarkilarinin alt
yapisini yazdik ve onlari 2023'e hazirladik. Yuzlerce oyun incelemis ve dergi
tasarlamis bir ekip olarak oyunun mutfaginda bulunmak bizi gergekten de essiz bir
konuma tasidi. is yonetimi konusundaki tecriibemizle birlesen bu yeni cephanelik,
onumuzdeki yillarda Singingiant'tan cok mermi ¢ikaracak. Burada kararli bir sekilde
bulylyen, harika bir ekibe sahip olmamizin da payi bUyuk.
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YUNLARI
SELIYOR MU?

Singingiant Olarak 2023'ten Ne Bekliyoruz?

Roportaj

2023'te Turkiye'den bir¢cok PC oyunu cikacak. Hatta belki de Ulkenin simdiye kadar
en ¢ok PC oyunu urettigi yil olacak ve bunlarin bazilarinin dinya capinda ses
getirmesini bekliyoruz. Tabii ki bizim ¢abamiz da bu basaril firmalardan birisi olmak
Uzerine. 2023'te korku temali taktik FPS oyunumuz Contain disinda surpriz bir
oyunumuzun daha oyuncularla bulusmasini planliyoruz. Uzun dénemli planlarimiz
gercevesinde ilerlemeye devam edecegiz.

VR disinda 2023'te AR tarafinda daha fazla hareket gérecegiz. Bunu da donanimdaki
gelismelerden takip edebiliyoruz. Donanimin kullanici tecribesini blUyUk oranda
etkiledigi bu sanal gerceklik dunyasi ¢ok enteresan bir alan. Gegmis yillardaki
yasananlardan sonra nasil bir dénuUs olacak merakla takip ediyoruz.

Acikcasl blockchain alt yapisiyla gelistirilen kripto para birimi temelli oyunlarn
piyasada daha ¢ok gorecedimiz bir yil olacadi i¢cin 2023’0 merakla bekliyordum. Bu
tip oyunlarin oyun dunyasina kisa ve uzun vadeli etkilerini hep beraber analiz
edecegdiz. Metaverse konusunda ise daha belirsizlikler asiimamis durumda.

Yeni yil Glkemizde ve dlnyada finansal acidan kolay bir yil olmayacak. Ulkemizde

beklenen secimle beraber hayatimizda nasil degisiklikler olacak bunu da yine hep
beraber yasayarak gorecegiz. Tek dilegimiz saglik, huzur, mutluluk ve basari.
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

e 2021 Turkiye NUfusu: 84.680.273 e 2022 Turkiye Nufusu: 85.279.553

* %22,40 - 14 Yas * %22 0 - 14 Yas
* %67,915 - 64 Yas ) 2. 06068115 64 Y as

e %9,7 64 Yas ve Uzeri * %9.9 64 Yas ve Uzeri

2021 2022
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

e internet Kullanicilari:
66.055.000+

e Nufusun %82,6'sI
internete bagli

16-74 yas grubundaki bireyler

* Evden internete erisim imkani %92

* Cinsiyete gdre internet kullanim orani
Erkek %87,7 - Kadin %77.5

2021

.. e internet Kullanicilari:

Y

75

72.000.000+

e NuUfusun %85'i
internete bagli

16-74 yas grubundaki bireyler

* Evden internete erisim imkani %94,1

* Cinsiyete gdre internet kullanim orani
Erkek %89.,1 - Kadin %80,9

2022
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

o Aktif Sosyal Medya
Kullanicilari: 65.000.000+

o Aktif Sosyal Medya
Kullanicilari: 69.000.000+

* 16-64 yas arasi internet kullanicilarinin Y e 16-64 yas arasi internet kullanicilarinin
her gun sosyal medyada gecirdikleri her gin sosyal medyada gecgirdikleri
ortalama slUre 2 Saat 27 Dakika ortalama slUre 2 Saat 47 Dakika

e Facebook: 42 Milyon Kullanici (+/-) e Facebook: 54 Milyon Kullanici (+/-)

* Youtube: 60 Milyon Kullanici (+/-) e Youtube: 60 Milyon Kullanici (+/-)

* Instagram: 64 Milyon Kullanici (+/-) e Instagram: 64 Milyon Kullanici (+/-)

e Tiktok: 27 Milyon Kullanici (+/-) e Tiktok: 34 Milyon Kullanici (+/-)

e Twitter: 16.5 Milyon Kullanici (+/-) o Twitter: 48.3 Milyon Kullanici (+/-)

e Snapchat: 13 Milyon Kullanici (+/-) e Snapchat: 25.5 Milyon Kullanici (+/-)

e Twitch TV: Aylik 5.7 Milyon Tekil izleyici e Twitch TV: Aylik 5.7 Milyon Tekil izleyici(+/-)

e Discord: 14 Milyon Tekil Kullanici (+/-)

2021 2022

O
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

Mobil Kullanicilar: 87.000.000+
%104 Mobil / NUfus

%75 -80 Akill Telefon / Mobil
Akill Telefon Kullanicilari:

Cihazi ve SIM karti 4.5G hizmetine uygun olan abone sayisi

59.500.000 (+ / -)

4.5G Abone Sayisi: 80.8 Milyon
3G Abone Sayisi: 4.1 Milyon

2021

77

Mobil Kullanicilar: 90.778.328+
%107,2 Mobil / NUfus
%75 -80 Akilll Telefon / Mobil

Akilll Telefon Kullanicilari:

Cihazi ve SIM karti 4.5G hizmetine uygun olan abone sayisi

64.300.420 (+ / -)

4.5G Abone Sayisi: 84 Milyon
3G Abone Sayisi: 4.4 Milyon
Diger: 2G ve M2M

2022
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

e Oyuncular: 42.000.000+

e Toplam Oyuncu Hasilati:

1.200.000.000 USD (+

- Mobil: 620.000.000 USD (+/ -)
- PC: 300.000.000 USD (+/ -)

- Konsol: 280.000.000 USD (+/ -)

2021

/-)

nJ

e Oyuncular: 44.000.000+

w e Toplam Oyuncu Hasilatui:

O
78

625.000.000 USD (+/ -)

- Mobil: 275.000.000 USD (+/ -)
- PC: 175.000.000 USD (+/ -)

- Konsol: 175.000.000 USD (+/ -)

1 Dolar =16,58 TL

2022
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

Oyuncularin Platformlara Gore Dagilimlari (Tahmini)

e MOBIL: 40 Milyon Oyuncu e MOBIL: 42 Milyon Oyuncu
e PC: 24 Milyon Oyuncu lé e PC: 24 - 25 Milyon Oyuncu

¢ KONSOL: 20 Milyon Oyuncu dh o’a e KONSOL: 15 Milyon Oyuncu (+ / -)

¢ss 0

2021 2022
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Yasa Goére Oyuncular 2021
%40 18 - 24 yas %25
25 - 34 yas %35
35 - 44 yas %26
% 30 45 - 54 yas %12
55 - 64 yas %2

% 20

Yasa Gore Oyuncular 2022

18 - 24 yas %27
%10
25 - 34 yas %38
35 - 44 yas %30
%0 r
18 - 24 Yas 25 - 34 Yas 35 - 44 Yas 45 - 54 Yas 55 - 64 Yas 55 - 64 yas %1

2022
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Kadin Oyuncu

Erkek Oyuncu

% 0 % 20 % 40 % 60

2022
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

Dusuk Gelir
%5

o

Orta Gelir
%20

Dusik Gelir
%29

Yiiksek Gelir
%41

Yiiksek Gelir
% 75

Orta Gelir
%30

2021 2022
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

Subway Surfers

101 YUzbir Okey Plus

PUBG Mobile

Roblox

Words of Wonders: Crossword
Race Master 3D - Car Racing
Candy Crush Saga

Going Balls

FIFA Soccer

Snake.io - Fun Snake .io Games
Stumble Guys

Bridge Race

Soccer Super Star

Magic Tiles 3

Brawl Stars

Miniclip

Take-Two Interactive
Tencent

Roblox Corporation
Fugo

SayGames

Activision Blizzard
SUPERSONIC STUDIOS
Electronic Arts
Kooapps

Kitka Games
SUPERSONIC STUDIOS
Real Freestyle Soccer
Amanotes

Supercell
83

YENIi NESiL OYUN YAYINCISI

9.500.000

8.000.000

7.000.000

6.000.000

5.000.000

5.000.000

5.000.000

5.000.000

4.500.000

4.500.000

4.500.000

4.000.000

4.000.000

4.000.000

4.000.000

v /-
v /-
v /-
v /-
v /-
v /-
v /-
v/ -
v /-
v/ -
v /-
v /-
v /-
v /-
v /-
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

PUBG Mobile

101 YUzbir Okey Plus

Garena Free Fire

Mobile Legends: Bang Bang
Candy Crush Saga

Roblox

Clash of Clans

Lords Mobile: Kingdom Wars
Evony: The King's Return
Pokémon GO

Jackpot Magic Slots™ & Casino
Rise of Kingdoms

Fun 101 Okey®

State of Survival: Zombie War

Zynga Poker ™ - Texas Hold'em

OYUN VE ESPOR AJANSI -

Tencent

Take-Two Interactive
Garena Games Online
Moonton

Activision Blizzard
Roblox Corporation
Supercell

IGG

TOP GAMES

Niantic

Pixel United

Lilith

Fast Game

FunPlus

Take-Two Interactive
84

YENIi NESiL OYUN YAYINCISI

13.000.000

10.500.000

5.000.000

5.000.000

5.000.000

4.500.000

4.000.000

3.500.000

3.500.000

3.000.000

3.000.000

3.000.000

2.750.000

2.750.000

2.750.000

usbD

usbD

usb

usbD

usbD

usb

usbD

usb

usbD

usbD

usbD

usb

usbD

usbD

usb

v/ -
v/ -
v/ -
v/ -
v/ -
v/ -
v/ -
v/ -
v/ -
v/ -
v/ -
v/ -
v/ -
v/ -
v/ -
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Minecraft

Earn to Die Lite

Grand Theft Auto: Vice City
RFS - Real Flight Simulator
Hitman Sniper

Grand Theft Auto: San Andreas
Construction Simulator 2014
Earn to Die 2

Plague Inc.

Real Drift Car Racing Lite
Shadow Knights: Ninja Game RPGC
Geometry Dash Lite

Vector: Parkour Run

Age of History Il

Football Manager 2022 Mobile

Microsoft Corporation
Not Doppler
Take-Two Interactive
RORTOS SRL
SQUARE ENIX
Take-Two Interactive
astragon Software
Not Doppler
Ndemic Creations
Real Games srls
Fansipan

RobTop Games AB
Nekki Games

tukasz Jakowski

SEGA CORPORATION
85

YENIi NESiL OYUN YAYINCISI

60.000

35.000

20.000

20.000

20.000

20.000

15.000

10.000

10.000

10.000

10.000

10.000

10.000

7.500

7.500
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

Minecraft

Football Manager 2022 Mobile
Football Manager 2023 Mobile
Grand Theft Auto: San Andreas
Grand Theft Auto: Vice City
Farming Simulator 20

Space Shooter: Galaxy Attack
RFS - Real Flight Simulator
Construction Simulator 3 Lite
Poppy Playtime Chapter 1
Shadow of Death: Dark Knight
Farming Simulator 18

Human: Fall Flat

Stardew Valley

Dead Cells

Microsoft Corporation 550.000
SEGA CORPORATION 100.000
SEGCGA CORPORATION 75.000
Take-Two Interactive 60.000
Take-Two Interactive 50.000
GIANTS Software 50.000
ONESOFT GLOBAL 45.000
RORTOS SRL 30.000
astragon Software 20.000
MOB Games Studio 20.000
Bravestars Games 16.000
GIANTS Software 16.000
505 Games 16.000
ConcernedApe 16.000
Neko Entertainment 15.000

86

uUsD

UsD

usD

usD

usD

usD

usD

usD

usD

uUsD

usD

usD

usD
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

101 Okey Plus - Peak Games / Zynga

Words Of Wonders - Fugo

Kafa Topu 2 - Masomo / Miniclip

Bus Simulator - Zuuks Games

Canak Okey - Zynga / Take Two Interactive

Okey by Peak Games - Zynga / Take Two Interactive
Okey - Ahoy Games

MentalUP - MentalUP

Truck Simulator : Ultimate - Zuuks Games

Royal Match - Dream Games

Kelimelik - He2 Apps

Traffic Rider - Soner Kara

Paper Fold - Good Job Games

TRT Bil Bakalim - Turkish Radio and Television Corporation
Hair Challenge - Rollic / Take Two Interactive
Words of Wonders: Guru - Fugo

87

2022


https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

Instagram

Trendyol

WhatsApp Messenger
TikTok

Kwai

e-Devlet Kapisi
Hepsiburada

CapCut - Video Editor
Snapchat

getir

Telegram

Ziraat Mobil
Yemeksepeti
Facebook

LC Waikiki

OYUN VE ESPOR AJANSI -

Meta Platforms
trendyol.com

Meta Platforms
Bytedance

Kwai

T.C. Ulastirma Bakanligi
D-MARKET
Bytedance

Snap

Getir

Telegram

Fintek AS

Delivery Hero Holding
Meta Platforms

LC Waikiki

88

YENIi NESiL OYUN YAYINCISI

16.000.000 + / -
15.000.000 + / -
15.000.000 + / -
15.000.000 + / -
14.000.000 + / -
14.000.000 + / -
11.000.000 + / -
11.000.000 + / -
10.000.000 + / -
10.000.000 + / -
9.000.000 +/ -
8.500.000 + / -
8.500.000 + / -
8.500.000 + / -

8.000.000 + / -
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

TikTok

Azar

tango

LivU

Tinder
YouTube
Connected2.me
Bigo Live
Disney+
FaceApp
Tumile

17LIVE

Google One
belIN CONNECT

Bumble

Bytedance
Hyperconnect
TangoMe
CLASH ARTS HK
Match Group
Google

C2M

YY Inc.

Disney

FaceApp Technology

Tumile Team
17 MEDIA (H.K.)
Google
DIGITURK

Bumble Holding
89

15.000.000 USD +

10.000.000 USD +

7.000.000 USD +

6.000.000 USD +

6.000.000 USD +

5.000.000 USD +

4.000.000 USD +

4.000.000 USD +

3.500.000 USD +

3.000.000 USD +

3.000.000 USD +

2.000.000 USD +

2.000.000 USD +

2.000.000 USD +

1.500.000 USD +
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Among Us

ARK: Survival Evolved
Apex Legends

Black Desert Online
Bloons TD 6
Brawlhalla

Call of Duty: Black Ops 4
CP2077

CS:GO

Dark Souls IlI

Dayz

Dead by Daylight
Don't Starve Together
Dota 2

Dying Light

Elden Ring

Euro Truck Simulator 2
FIFA 2022

Kaynak: Playstore, Razer Gold, Steam, Oyunfor, Epic Store
Liste Harf Sirasina Gére Dlzenlenmistir

OYUN VE ESPOR AJANSI -

YENIi NESiL OYUN YAYINCISI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

o Fortnite

e Football Manager 2022
e Garry's Mod

e Geometry Dash

e GTAV

e Hades

e Hollow Knight

e lLeague of Legends
o Left 4 Dead 2

e Lost Ark

e Metin2

e Minecraft

¢ Monster Hunter: World

¢ Mount & Blade II: Bannerlord .

e Mount & Blade: Warband
e New World

e PAYDAY 2

¢ Phasmophobia

90

e Portal 2

o PUBG: BATTLEGROUNDS

o Raft

e Red Dead Redemption 2

e Roblox

o Rocket League
e Rust

e Sea of Thieves
o Stardew Valley
e Team Fortress 2

e Terraria

¢ The Binding of Isaac: Rebirth

e The Forest

e Valheim
o VALORANT
o World Of Warcraft

The Witcher 3: Wild Hunt

¢ Tom Clancy's Rainbow Six Siege

2022
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18
Shooter - FPS =5 Strateji
% Adventure % Sandbox
Q o
“\$ Battle Royale o= Yaris
/ Role-Playing @ Platform
[ ]
@ Spor P Arcade

EIE Kaynak: Playstore, Razer Gold, Steam, Oyunfor, Epic Store 9 -l 2 O 2 2
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A Plague Tale: Requiem
Animal Crossing: New Horizons
Apex Legends

Babylon's Fall

Battlefield 2042

Call of Duty Modern Warfare I
Call of Duty: Black Ops Cold War
Call of Duty: Vanguard

Dying Light 2 Stay Human
eFootball 2022

Elden Ring

F1® 2021

F1® 2022

Fall Guys

FIFA 22

FIFA 23

Playstation (4-5), Xbox
Liste Harf Sirasina Gére Dlzenlenmistir

OYUN VE ESPOR AJANSI -

YENIi NESiL OYUN YAYINCISI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

e Fortnite

e Forza Horizon 5

e Genshin Impact

e Ghostwire: Tokyo

e Goat Simulator 3

¢ God of War Ragnarok
e Gotham Knights

e Gran Turismo 7

e Grand Theft Auto V

e Horizon Forbidden West
e Just Dance 2023

o Little Devil Inside

e Minecraft

e Mortal Kombat 11

e NBA 2K22

o NBA 2K23

92

Need for Speed™ Heat

Qlliolli World

Pokemon Sword & Shield

PUBG: BATTLEGROUNDS

Roblox

Rocket League

Salt and Sacrifice

Sea of Thieves

Sifu

Stranger of Paradise Final Fantasy Origin
Stray

Suicide Squad: Kill the Justice League
Tiny Tina's Wonderlands

Tom Clancy's Rainbow Six Extraction
Tom Clancy's Rainbow Six Siege
UNCHARTED: Legacy of Thieves Koleksiyonu

2022
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e DUnya Siralamasi - Total ) e DUnya Siralamasi - Total
1\
18 —) 30 +/—
e DUnya Siralamasi - Mobil e DUnya Siralamasi - Mobil

18 30 +/-

2021 2022

O
93




11 Bit Studios
2K Games

Ahoy Games
Amanotes
AppQuantum
AppQuiz
ArenaNet
Arkane Studios
AxeslnMotion
Ayasis

Azur Interactive Games
Bandai Namco
Beach Bum
Bethesda
Bigpoint Games
Bioware
Blizzard/Activision
Boke
Candivore
Capcom

CD Projekt Red
Chess.com
ConcernedApe
Crazy Labs
Critical Force

GAMING IN TURKEY | MENA | EU -

OYUN VE ESPOR AJANSI -

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

Crytek

Daily Innovation
Deep Silver
Devolver Digital
DICE

Dream Games

EA Games
Easybrain

Epic Games

Epic Story Interactive
Etermax
Facepunch Studios
Fingersoft

Firaxis Games

First Touch
Fishlabs
ForgeGames
FromSoftware
Fugo

FunPlus
Gamebasics Studio
Gameforge
Gameloft

Garena

Gartic

94

Good Job Games
Gram Games
Crinding Gear Games
Guerila Games
Habby

Halfbrick

He2 Apps
Hinterland Games
Homa

IGG

llyon Dynamics
Imangi

Innersloth
InnoGames
Ketchapp

King

Kingsgroup Games - FunPlus

Klei Enterteinment
Kojima Productions
Kolibri Games
Konima

KRAFTON

Larian Studios

Lilith Games

Lion Studios

YENIi NESiL OYUN YAYINCISI

Lokum Games
Loop Games
Lowtech Studios
Lunime

Marul Games
Masomo
Matchingham Games
Mattel 163
Mechanist
Mediatonic
Mediocre
miHoYo

Miniclip

MNO GO APPS
Mojang Studios
Moon Studios
Moonton

Mynet

Naughty Dog
Ndemic Creations
Nekki

Netease
Netmarble
NEXON

Nfinity Games

2022


http://chess.com/

Niantic

Nintendo

Nordeus

Not Doppler
Olzhass

Onemt

OneSoft

Outfit7

Panoramik Games
Paradox Interactive
Peak Games

Pearl Abyss
Playgendary
PopCap

Psyonix

Riot Games

Roblox Cooperation
Rockstar

Rollic Games

Rovio Entertainment
SCS Software
SECA

SkGames
Smilegate

smSoft

GAMING IN TURKEY | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI - YENI NESiL OYUN YAYINCISI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

SNG ICT ¢ Wargaming

Social Point e Warner Bros. Interactive
Sony Interactive o Wildlife Studios
Sports Interactive e Xbox Game Studios
Spyke Games ¢ Yalla Game

Square Enix e Zakeh

StarUnion e Zego Studio
Studio Wildcard e Zenlife Games
Supercell e Zuuks Games
Supergiant Games e Zynga

Supersonic

Sybo

TaleWorlds Entertainment

TapBlaze

TapNation

Techland

Tencent

tinyBuild

Tiramisu Studios
Topwar Studio
Ubisoft

Unico Studio
Valve

Vertigo Games
Voodoo

95

2022
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Hi¢ suphe yok ki 2020 yilinda Peak Games'in, 1.8 milyar dolara, Zynga tarafindan satin
alinmasi sonrasi Turkiye’de oyun stidyosu sayisi hizla artmaya basladi. Startup Centrum’da
yayimlanan rapora gore; Peak'de daha once ¢alismis olan (staj dahil) 80 kisi kendi start-up'ini
kurdu. Kurulan toplam 65 start-up'in 28'ini oyun girisimleri olusturuyor. Bu anlamda Peak
Games'i bir okul olarak disunmek yanlis olmayacaktir. 2020 yilinda baslayan bu dalga, 2021
ve 2022 yillarinda da devam etti.

“Lokal Oyun Firmalari 2022" listesinde 300'den fazla oyun firmasi bulunuyor. Bu stldyolarin
buyuk cogunlugu mobil oyun sektoriine odaklanmis olsa da bilgisayar, konsol, VR gibi farkl
platformlara oyun gelistiren firma sayisi da azimsanmayacak seviyede. Ustelik bu alanlara
olan ilgi de guin gectikce artiyor.

Listedeki oyun firmalarinin bir kismini ise yatirim alan studyolar olusturuyor. Bunlar arasinda
Peak Games ve Dream Games gibi unicorn’lar da bulunurken; Madcraft Studios, Gnarly

Game Studio, Loop Games gibi milyon dolar yatirirm alan farkli firmalar da var.
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Son iki yildir en ¢ok yatirim alan sektérlerin basinda gelen oyun sektort hem genglerin hem
de yatirrmcilarin ilgi odagi olmus durumda. Startup Watch tarafindan yayimlanan “Gaming
Snapshot for Turkey v1.5” raporuna gore 2020 yilinda tam 126 adet oyun start-up’i kuruldu.
Bunu, 2021 ve 2022 yillarinda sirasiyla 121 adet ve 63 adet oyun start-up'l takip etti. Toplam
kurulan 737 oyun start-up’inin 131'i maalesef kapandi.

Pandemi ile beraber gelen oyun sektérindeki ivmelenme dalgasi, artik etkisini kaybetmeye
basladl. ilk kez raporlarda disls gorlyoruz. Tlrkiye'de kurulan oyun start-up’i sayisi, 2021'e
oranla gectigimiz sene yuzde 48 azalmis durumda. DUnya ¢apinda oyun sektoru verilerine
baktigimizda da benzer sonuclar gorlyoruz. Bu nedenle, oyun stidyosu kurmak isteyen
girisimcilerin tedbirli olmasinda fayda var. “Bu sektorde cok para var, birkag prototip
olusturup yatinm alinz” gibi bir disinceden uzak durulmasi gerekiyor. Uzun soluklu ve
surdurdlebilir bir oyun studyosu sahibi olabilmek icin yenilikci fikirlere ihtiya¢c var. Ayni
zamanda, yetenekli ve uyumlu bir ekiple yola ¢cikmak da son derece 6nem arz ediyor.
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“Lokal Oyun Firmalari 2022" listesinden de goérulecegi Uzere, Ulkemizde mobil oyun gelistiren ekiplerin
buyuk bir cogunlugu Hyper-Casual veya Hybrid-Casual tirinde oyunlar gelistiriyor. Son derece dinamik
olan oyun sektériunde trendlerin de hizla degismesi sonucu ayni ekiplerin, Casual veya Blockchain
Games gibi farkli alanlara yéneldigine sahit oluyoruz. Onimuzdeki yillarda da Blockchain Games ve XR
gibi farkli oyun mecralari trend olmaya devam edecek. Yeni kurulacak oyun studyolari icin de trendleri
takip etmek faydali olacaktir.

Gectigimiz senelerde mobil oyun sektériinde basarisini kanitlayan Turkiye igin, diger oyun mecralarinda
ve Ozellikle indie oyun alaninda da kendini goésterme zamaninin geldigini gérlyoruz. Kendi oyun
stidyosunu kurmak ve hayallerindeki oyunu yapmak isteyen girisimciler icin pek c¢ok girisimcilik
programi hayata gecirildi. Bunlar Hizlandirma Merkezi, Kulucka Merkezi, On Kulucka Merkezi gibi farkli
modellerde tlkenin dort bir yaninda bulunmakta. Bu merkezler, girisimciligi 6grenmek ve sektore giris
anlaminda son derece fayda sagliyor. Ayni zamanda, bu alana ilginin artmasi ile birlikte lisans ve ylUksek
lisans programlarinin sayisi da artarak sektore kalifiye eleman yetistirilmesine katki saglamakta.

Tum bunlar bir araya geldiginde 2023 yilinda da; yerli oyun studyolarin sayisinin arttigina, kaliteli
oyunlarin ¢iktigina ve Turk oyun sektérinin yeni unicorn’lar yarattigina hep beraber sahit olacagiz.
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208 Studios

WEBSITE

http://208studios.org/

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

KONTAK

208studioss@gmail.com

2Medya Game Studio

http://2medya.com/

info@2medya.com

Abrakadabra Games

https://abrakadabra.com.tr/

info@abrakadabra.com.tr

Ace Games

https://ace.games/

info@ace.games

Aden Games

https://www.adengames.com/

info@adengames.com

Agave Games

http://www.agave.games/

contact@agave.games

Alfish Games

http://www.alfgames.com/

studio@alfgames.com

Alictus

www.alictus.com

hello@alictus.com

AlkameGames

http://www.alkamegames.com/

hialkame@alkamegames.com

Alper Games

www.alpergames.com

info@alpergames.com

Alsa Games

http://www.alsa.games/

Anemo Games

https://anemogames.com/

info@anemogames.com

Anisoft Games

https://www.anisoftgames.com/

contact@anisoftgames.com

Any Games

https://www.anygames.io/

hello@anygames.io

Appgamedo

http://www.appgamedo.com/

info@appgamedo.com

Apphic Games

www.apphicgames.com

info@apphicgames.com

ArcadeMonk

www.arcademonk.com

businessdevelopment@arcademonk.com

Arctec Games

https://arctec.games/

info@arctec.games

Arkhe Games

https://arkhegames.com/

contact@arkhegames.com

Arsh Game Studio

www.arshgames.com

info@arshgames.com

Artuex Games

https://www.artuexgames.com/

Arvis Games

https://arvisgames.com/v2/

info@arvisgames.com
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Aryas Games

WEBSITE

Wwww.aryasgames.com

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

KONTAK

soneraltincit@aryasgames.com

Aslan Game Studio

https://aslangamestudio.com/

ahmet@aslangamestudio.com

Atolye Games

http://www.atolye.games/

Atom Games

https://www.atom.gs/

info@atomgames.net

Awkay Technologies

https://www.awkaytech.io/

admin@awkaytech.io

Axell Studio www.axellstudio.com info@axellstudio.com
Aylak Games https://aylak.com/ contact@aylak.com
Babil Studios www.babilstudios.com info@babilstudios.com

Backpack Games

https://www.backpack.games/

info@backpack.games

BadlLabGames

https://www.badlabgames.com/

ulgergokturk@gmail.com

Bakodun Game Studios

https://www.bakodungamestudios.com/

what@bakodungamestudios.com

Banba Games https://banba.games/ info@banba.games
Batpad https://www.batpad.co/ =
Bermuda Games https://bermuda.gs/ info@bermuda.gs
Berzah Games AS. www.berzahgames.com info@berzahgames.com

Big Mobile Games

https://www.bigmobilegames.com/

contact@bigmobilegames.com

Bigger Games

https://biggergames.com/

info@biggergames.com

BigPogo Games

https://www.bigpogogames.com/

info@bigpogogames.com

Black Coco

www.blackcoco.net

contact@blackcoco.net

Blackburne Games Yazilim AS.

https://exnaturathegame.com/

contact@blackburne.games

Blay Games

https://www.blaygames.com/

info@blaygames.com

Blended Games

https://blendedgames.com/

ilke@blendedgames.com
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Boom Games

BoomHits

WEBSITE

https://boomgamestudio.com/

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

KONTAK

hello@boomgamestudio.com

Brew Games

https://boomhits.com/

support@boomhits.com

Bucked Games

https://www.brew-games.com/

info@brew-games.com

BugFix Games

https://buckedgames.com/

playground@buckedgames.com

Burger Games

https://mww.bugfix.games/

https://ww.bugfix.games/#contact

Bycodec Games

https://www.burgergames.net/

hello@burgergames.net

https://www.bycodecgames.com/ contact@bycodecgames.com
ByRock Games & Studio https://byrockgames.com/ info@byrockgames.com
Bytetyper http://bytetyper.com/ https://bytetyper.com/
Cata Game Studios https://www.catagamestudios.com/ catagamestudios@gmail.com
Catchy Games https://catchy.games/ info@catchy.games
Catpath Studios www.cataeon.com hello@cataeon.com
Cat Soul Studios https://www.catsoulstudios.com

Champy Games

info@catsoulstudios.com

Chipmunk Games

https://champygames.com/

info@champygames.com

Ciconia Games

https://chipmunk.games/

k. furkancaybasi@gmail.com

Clap Games

http://www.ciconiagames.com/

info@ciconiagames.com

Click Game Studio

https://clapgames.app/

info@clapgames.app

Clock Wizard Games

https://clickgamestudio.com/

info@clickgamestudio.com

Clown Games

https://www.clockwizardgames.com/

Coconut Game

www.clown.gs

hello@alictus.com

Codeway Studios

http://www.coconutgame.com/

coconut@coconutgame.com

https://www.codeway.co/

hello@codeway.co
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Consala Games
Cool Pigz

CORE Studios

Crania Games

WEBSITE
http://www.consala.com/
https://coolpigz.io/

https://www.core-attacks.com/

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

NTAK

info@consala.com

Cratoonz

www.craniagames.com

https://coolpigz.io/

Crealode Games

attack@core-attacks.com

Creasaur Entertainment

https://cratoonz.com/

www.crealodegames.com

support@craniagames.com

Crescive Games

info@cratoonz.com

Crew Game Studio

Wwww.creasaur.net

www.crescivegames.com

contact@crealodegames.com

info@creasaur.net
hello@crescivegames.com
http://www.crewgamestudio.com/ info@crewgamestudio.com
Crystal Shark Games https://crystalsharkgames.com/ info@crystalsharkgames.com
Cultic Games http://cultic.games/ culticgames@gmail.com
Curse Game Studio http://cursestudios.com/ cursegamestudios@gmail.com
Cypher Games https://www.cyphergames.com/ info@cyphergames.com
DaBomb Games https://mww.dabomb.games/ info@dabomb.games
Dalak Games http://dalakgames.com/ egemen@dalakgames.com
Dark Zone Game Studio https://darkzone.com.tr/
Daxe Games
Digimind Market

Digitoy Games

https://www.daxe.games/

https://darkzone.com.tr/

DoDo Game

https://digimindmarket.com/

https://digitoy.games/

start@daxe.games

Dorudon Games

info@digimindmarket.com

Dream Games

https://dodogame.co/

support@digitoygames.com

https://www.dorudongames.com/

info@dodogame.co

www.dreamgames.com
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Dream Harvesters

WEBSITE

https://dreamharvesters.com/

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

NTAK

contact@dreamharvesters.com'

Droll Studio

http://www.drollstudio.com/

Duuby Games

https://www.duubygames.com/

duubygames@gmail.com

Easy Clap Games

https://easyclapgames.com/

info@easyclapgames.com

EFNSOFT

https://www.efnsoft.com/

info@efnsoft.com

EKSOT Studios

https://mww.eksotstudios.com/tr/

https://mww.eksotstudios.com/tr/iletisim

Ela Game Studio

http://www.elagamestudio.com

info@elagamestudio.com

Elite Game Studio

Www.ingamegroup.com

contact@ingamegroup.com

Endless Games

http://endlessgamesstudio.com/

info@endlessgames.com

enny Games

https://fennygames.com/

https://fennygames.com/contact

Enrich Games

www.enrichgames.com

hi@enrichgames.com

Erik Games

www.erikgames.com

info@erikgames.com

F13 Entertainment

https:/fi3entertainment.com/about/

info@fl3entertainment.com

Fabrika Games

www.fabrikagames.com

contact@fabrikagames.com

FE Games

http://www.fegames.co/

info@fegames.co

Fernvaille

https://www.fernvaille.com/

info@fernvaille.com

Fiber Games

www.fibergames.com.tr

info@fibergames.com.tr

Firebyte Games

https://firebyte.ro/home/

support@firebyte-games.com

Flaky Games

https://flakygames.com/

flakygamesofficial@gmail.com

Flamingo Game Studio

https://flamingo.gs/

info@flamingo.gs

Fluffy Games

https://thefluffygames.com/

fluffygamestr@gmail.com

FMC Game Studio

http://Mmww.fmcgamestudio.com/

info@fmcgamestudio.com
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Fomo Games

WEBSITE

https://fomo.gs/

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

KONTAK

hello@fomo.gs

Forge Games

https://forgegames.co

info@forgegames.co

Fortune Mine Games

https://fortunemine.com/

contact@fortunemine.com

FoxPider Games

https://www.foxpidergames.com/

foxpidergames@gmail.com

Frostline Games

https://frostline.games/

info@frostlinegames.com

https://frothygames.com/

info@frothygames.com

Frothy Games
Frutgames https://frut.games/ -
Fubu Games http://fubugames.com/ tahatepedelen@fubugames.com
info@fugo.com.tr

Fugo Games

www.fugo.com.tr

Funika Games

www.funikagames.com

info@funikagames.com

Funmoth Games

www.funmoth.com

info@funmoth.com

Funpac (Mynet)

www.funpac.com

hr@funpac.com

Funrika

https://mwww.funrika.com/

info@funrika.com

Funverse Games

https://www.funversegames.com/

hr@funversegames.com

Furtle Game

http://furtlegame.com/

http://furtlegame.com/#contact

Gabble Studios

http://www.gabblestudios.com/

info@gabblestudios.com

Gambol Games

https://www.gambolgames.com/

https://www.gambolgames.com/contact

Gamebit Studio

www.studiogamebit.com

contact@studiogamebit.com

Gamegos https://www.gamegos.com/ info@gamegos.com

GameGuru www.gameguru.net hello@gameguru.net

GameHub www.gamehub.gs info@gamehub.gs

GamesMrkt https://Mmww.gamesmrkt.com/ sfil@gamesmrkt.com
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WEBSITE NTAK
Gamester www.gamester.com.tr info@gamester.com.tr
Gametator https;//www.gametator.com/ letgamebegin@gametator.com
Gamikro

www.gamikro.com

info@gamikro.com

Gamina Technology

https://gaminatechnology.com/

info@gaminatechnology.com

Gaminics

https://www.gaminics.com/

https://www.gaminics.com/contact/

Ganover Teknoloji ve Bilisim

https://www.ganover.com/

hello@ganover.com

Gany Games

https://ganygames.com/

social@ganygames.com

Garawell Games

https://www.garawell.com/

info@garawell.com

Gigantic Games

https://gigantic.gs/

https://gigantic.gs/

Ging Games

https://ging.games/

info@ging.games

Gleam Games

https://www.gleamgames.com/

info@gleamgames.com

Gnarly Game Studio

www.gnarlygamestudio.com

info@gnarlygamestudio.com

Good Job Games

www.goodjobgames.com

contact@goodjobgames.com

Gorgonize Games

https://www.gorgonizegames.com/

gorgonizegames@gmail.com

Gorilla Softworks

http://gorillasoftworks.com/

info@gorillasoftworks.com

Gram Games

Www.gram.gs

other@gram.gs

Gramofon Games

https://www.gramofon.games/

hello@gramofon.games

Gulliver's Games

https://gullivers.games/

gullivers.games/

Gulnay Studio

www.gunaystudio.com/tr/

info@gunaystudio.com

Gybe Games

https://gybegames.com/

info@gybegames.com

Gyroscoping Games

https://gyroscopinggames.com/

info@gyroscopinggames.com

Hadi Games

https://www.hadi.gs/

info@hadi.gs
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Hamlet Games

WEBSITE

https://hamletgamestudio.com/

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

NTAK

info@hamletgamestudio.com

Hammurabi Games

www.hammurabigames.com

hammurabi.games@gmail.com

Happy Game Company

https://www.happygamecompany.com/

hi@happygamecompany.com

Harmonia Games

https://www.harmoniagames.com/

hello@harmoniagames.com

He2 Apps

www.he2apps.com

iletisim@he2apps.com

Heisen Games

www.heisengames.net

heisengames@gmail.com

Hero Concept

https://heroconcept.com/

https://heroconcept.com/contact/

Hero Games

https://www.herogamestudio.com/

hello@herogamestudio.com

HES Games

www.hesgames.com

info@hesgames.com

Hey Games

www.hey.gs/tr/

info@hey.gs

Hifive Games

http://hifive.games/

http://hifive.games/

HOGO Games

http://www.hogogames.com/

Hoody Studios

https://www.hoodystudios.com

contact@hoodystudios.com

Horda Games

https://www.horda.games/

info@horda.games

Hounch Game Studios

HOUF Games

https://houf.games/

info@houf.games

Humbara Game Studio

https://www.humbaragames.com/

humbaragames@gmail.com

Hungri Games

https://www.hungrigames.co.uk/

info@hungrigames.com

Hypebive Games

https://www.hypebive.com/

jobs@hypebive.com

HyperFlow Games

www.hyperflowgames.com

info@hyperflowgames.com

Hyperlab

https://www.hyperlab.games/

hello@hyperlab.games

HyperMonk

https://www.hypermonkgames.com/

info@hypermonkgames.com
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Hypernova Technology & Gaming

WEBSITE

https://www.hypernova-tech.com/

NTAK

info@hypernova-tech.com

Imaginite Studios

www.imaginitesoft.com

info@imaginitesoft.com

Indie-dir Games

www.indiedir.com

info@indiedir.com

IRONHEAD Games

https://ironheadvr.com/

art@ironheadgamestudios.com

Joinco Games

https://www.joincogames.com/

Joker Game

http://jokergame.net/

http://jokergame.net/support-center

Jollify Games

https://jollifygames.com/

info@jollifygames.com

Joygame Oyun ve Teknoloji A'S.

http://www.joygame.com/

hr@joygame.com

KA Games

https://kagames.net/

info@kagames.net

Karga Games

https://www.kargagames.com

info@kargagames.com

KasApp Games

https://kasappgames.com/

kasappgames@outlook.com

Kiki Games

https://www.kikigames.fun/

nkirikoglu@hotmail.com

Kirpi Games

https://www.kirpigames.com/

info@kirpigames.com

Kleinstein Games

https://kleinstein.games/

info@kleinstein.games

Koala Game Studio

https://www.koalagamestudio.com/

info@koalagamestudio.com

Kodobur

www.kodobur.com/tr

info@kodobur.com

Konrul Game

http:/Avww.konrul.com/

info@konrul.com

Kontra Games

https://www.kontra.games/

hey@kontra.games

Kraker Studio

www.krakerstudio.com

hello@krakerstudio.com

L8 Studios

https://I8studios.com/

info@I|8studios.com

Labor Bilisim

https://laborbilisim.com/

info@laborbilisim.com

Lacivert Digital Services

www.lacivert.org

sari@lacivert.org
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Lagot Games

Laps Games

WEBSITE

https://www.lagotgames.com/

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

NTAK

contact@lagotgames.com

Leartes Studios

Lebleby Games

https://leartesstudios.com/

info@leartesstudios.com

Lerp Games

https://www.lebleby.com/

https://www.lebleby.com/contact/

Lethe Studios

https://lerpgames.com/

contact@lerpgames.com

Leyla

https://lethestudios.net/

info@lethestudios.net

Libra Softworks

https://leyla.gs/

info@leyla.gs

Lokum Games

www.librasoftworks.com

librasoftworks@gmail.com

Longhorn Games

www.lokumgames.com

contact@lokumgames.com

Loop Games

https://longhorn.games/

hello@longhorn.games

Looser Games

https://loopgames.net/

support@loopgames.net

Lost Panda Games

http://loosergames.club/

loosergamestudios@gmail.com

Lumier Games

https://lostpandagames.com/

info@lostpandagames.com

https://www.lumiergames.com/ https://www.lumiergames.com/
Lumos Games https://lumos.games/ hi@lumos.games
M8 Games https://m8games.co/ info@m8games.co
Machina Games http://machinagames.xyz/

MadByte Games

info@machinagames.xyz

Madcraft Studios

www.madbytegames.com

contact@madbytegames.com

Maestro Game Studio

www.madcraftstudios.com

madcraftstudios.com/

Mafia Games

https://maestro.gs/

https://maestro.gs/

MagicLab Game Technologies

https://mafia-games.com/

info@mafia-games.com

www.maglab.com.tr

hello@maglab.com.tr
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Mai Games

WEBSITE

https://www.mai.games/

KONTAK

hr@mal.games

Makemake

https://www.makemake.com.tr/

game@makemake.com.tr

Mangorama Studio

www.mangoramastudio.com

contact@mangoramastudio.com

Masomo

Www.masomo.com

support@masomo.com

Matchingham Games

https://matchingham.gs/

info@matchingham.gs

Mate Studios

http://matestudio.cc/

info@matestudio.cc

Mavis Games

Wwww.mavisgames.com

saygin@mavisgames.com

Mayadem Teknoloji

www.mayadem.com

iletisim@mayadem.com

Mayaworks

https://maya.works/

iletisim@multiplayer.com.tr

Metaverse Bilgi Teknolojileri A.S.

https://metaversebilgi.com.tr/

info@metaversebilgi.com.tr

Metaverse Game Studios

https://angelicthegame.com/

angelicsupport@metaverse.gs

Metavision Studio

https://metavision.com.tr/

info@metavision.com.tr

Midpoly Games

https://www.midpolygames.com/

info@midpolygames.com

Mil Game Studio

https://milgamestudio.com/

info@milgamestudio.com

MildMania

www.mildmania.com

weare@mildmania.com

Mindlabor

https://mindlabor.dev/

chisenoa@mindlabor.dev

Miracle Works Game Studio

https://miracleworks.com.tr/

info@miracleworks.com.tr

Mixer Games

https://www.mixer.games/

hello@mixer.games

Mobge

www.mobge.net

https://mobge.net/contact

Mobilecraft

www.mobilecraft.net

support@mobilecraft.net

Mocca Games

http://www.moccagames.com/

Momentum Digital Media Technologies

www.momentum-dmt.com/tr/

inffo@momentum-dmt.com
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WEBSITE

https://www.momoshstudios.com/
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momoshstudios@gmail.com

Mood Games

https://mood.games/

support@mood.games

Moomoo Games

https://www.moomoo.games/

Moon Star Games

https://www.moonstargames.net/

burakcakmak@moonstargames.net

Moon Star Games

https://www.moonstargames.co/

info@moonstargames.co

MoonStar Games

http://www.moonstargames.com/

info@moonstargames.com

Mooxer Games

https://www.mooxergames.com/

Moralabs

www.moralabs.com

info@moralabs.com

Morii Games

https://moriigames.com/

info@morii.games

Morina Games

http://morinagames.com/?i=2

evliyabalik@gmail.com

Morne Games

https://mornegames.com/

hello@mornegames.com

Mortys Games

https://mortys.games/

https://mortys.games/

Mosu Games

https://www.mosugames.com/

info@mosugames.com

Motion Blur

https://www.motionblur.com/

info@motionblur.com

Mubu Games

Mythra Tech

www.mythratech.com

info@mythratech.com

Narcade

www.narcade.com

zZip@nar.club

Naturepixel Studios

https://www.naturepixelstudios.com/

NDG Studio

http://ndgstudio.com.tr/

http://ndgstudio.com.tr/#contact

Needle Games

https://www.needlegames.com/

info@needlegames.com

Negentra

www.negentra.com.tr

info@negentra.com.tr

Neuron Entertainment

financial.anayurt@gmail.com
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NGD Studio https://test.ndgstudio.com.tr/ -
NiceTry Games http://nicetrygames.com/ info@nicetrygames.com
Nirah Games https://nirahgames.com/ hello@nirahgames.com
Nitrid Game www.nitrid.com info@nitrid.com
Nitrogen Games -
no-pact www.nopact.com info@nopact.com
NoExit Games https://mww.noexitgames.com/ info@noexitgames.com
https://www.noho.games/ hello@noho.games
info@nonsumgames.com

Noho Games

https://nonsumgames.com/

community@nosurrender.studio

info@nowherestudios.com

Nonsum Games

https://www.nosurrender.studio/

NoSurrender Game Studio

www.nowherestudios.com

info@nyctophilestudios.com

Nowhere Studios
Nyctophile Studios https://www.nyctophilestudios.com/
Od Game Studio https://www.odgamestudio.com/ info@odgamestudio.com
OGO Play https://ogoplay.com/ =
Ohengo Studio https://ohengostudio.com/ ohengocom@gmail.com
Omnio Games https://omniogames.com/ hi@omnio.gs
On Off Games https://onoff.games/ info@onoff.games
Opnomo Studios https://opnomo.com opnomostudio@gmail.com
https://optimusgamestudio.com/ -
hi@ottogames.studio

Optimus Game Studio

https://www.ottogames.studio/

info@ottomangames.com

info@ottomottolabs.com

OTTO Games

https://www.ottomangames.com/

Ottoman Games

https://www.ottomottolabs.com/
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Overdose Caffeine www.odcaf.com medic@odcafcom
OverKraft https://overkraft.com/ -
OXO Games https://www.oxogames.net/ oxogamestudio@gmail.com
Oxyun https://www.oxyun.com/ info@oxyun.com
Oyun Studyosu www.oyunstudyosu.com

Pan Games

info@oyunstudyosu.com

Panda Bear

http://pan.games/

support@pan.games

Pango Games

https://www.pandabeargames.com/

bear@panda.istanbul

Panteon

http://www.pangogames.com/

info@pangogames.com

Parma Games

https://www.panteon.games/

info@panteon.games

Pasatempos Games

https://www.parmagames.com/

https://www.parmagames.com/contact/

Passion Punch Studio

https://pasatemposgames.business.site/

https://pasatemposgames.business.site/

Path Games

https://passionpunch.studio/

contact@passionpunch.studio

Pax Animi Games

https://www.pathgames.com/

Paxie Games

http://www.paxanimigames.com/

info@paxanimigames.com

Peak Games

https://www.paxiegames.com/

hey@paxiegames.com

Pera Games

www.peak.com

contact@peak.com

Pink Games

https://peragames.co/

https://peragames.co/contact-us

Ping Games

https://pinkgames.net/

contact@pinkgames.net

Pipoza Games

https://ping.games/tr/

info@ping.games

Pirzola Games

https://pipoza-studio.business.site/

https://pipoza-studio.business.site/

Pixega Studio

http://www.pirzola.studio/

info@pirzola.studio

www.pixegastudio.com

info@pixegastudio.com
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Pixofun

WEBSITE

www.pixofun.com

KONTAK

info@pixofun.com

Playable Factory

www.playablefactory.com

hello@playablefactory.com

Poison Software Studio

www.poisonsoftwarestudio.com

develop@poisonsoftwarestudio.com

Pollux Studios

https://polluxstudios.com/

mak@polluxstudios.com

Pokuch

https://pokuch.com/contact/

contact@pokuch.com

POW Games

https://pow.games/

hey@pow.games

Presto Games

https://www.prestogames.com/

Proud Dinosaurs

https://prouddinosaurs.com/

https://prouddinosaurs.com/contact

Pximal Games

https://pximal.com/

contact@pximal.com

Pyro Games

http://www.pyrogames.io/

hello@pyrogames.io

Quok Cames

https://quok.games/

https://quok.games/

Radiant Cat Studio

https://www.radiantcat.studio/

info@radiantcat.studio

Rapture Games

http://rapture.com.tr/

ugurarsen@gmail.com

Ratic

https://ratic.io/

support@ratic.com

RealityArts Studio

www.realityartsstudio.com

info@realityartsstudio.com

Recontact Games

www.recontactgame.com

info@recontactgame.com

Red Chameleon Game Studios

https://www.rclstudio.io/

hi@rclstudio.io

Remoob

https://remoobgames.com/

remoob.dev@gmail.com

Return Game Studio

http://returngamestudio.com/

contact@returngamestudio.com

Revel Games

http://mwww.revel.gs/

info@revel.gs

Reves Games

https://revesgames.com/

hello@revesgames.com

Ridgge

https://www.ridgge.com/

info@ridgge.com
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Roar Games Studio
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WEBSITE

http://roar.gs/

KONTAK

info@roar.gs

info@rocinantegames.com

Rocinante Games

http://www.rocinantegames.com/

info@rocwise.com

Rockwise Entertainment

www.rocwise.com

contact@rogstudios.com

Rog Studios

www.rogstudios.com

info@rokosoft.com

Roko Game Studios

https://www.rokosoft.com/

info@rollicgames.com

Rollic Games

www.rollicgames.com

info@roostergames.net

Rooster Games

http://roostergames.net/

http://root-games.com/#contact

Root Games http://root-games.com/
Rotatelab https://rotatelab.com/ info@rotatelab.com
www.rubygamestudio.com info@rubygamestudio.com

Ruby Game Studio

hello@ruckcat.com

Ruckcat Games

https://ruckcat.com/

roofgames@lionstudios.cc

https://www.ruffgamestudio.com/

Ruff Games
Rustle Games https://rustlegames.com/ info@rustlegames.com
S2SGAME https://s2sgame.com/ info@s2sgame.com
Sek Games https://sekgames.com/ info@sekgames.com
Seksek Games seksekgames@gmail.com
https://semrukgames.com/ https://semrukgames.com/contact-us/

Semruk Games

info@settings.games

Settings Games

https://settings.games/

info@shawtygames.com

Shawty Games

https://www.shawtygames.com/

info@sheriffgames.com

Sheriff Games

https://www.sheriffgames.com/

games@siis.com.tr

Siis Games https://siis.com.tr/
Simsoft www.simsoft.com.tr info@simsoft.com.tr
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Sincapp Games

WEBSITE

https://www.sincappgames.com/
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sincappstudio@gmail.com

SinginGiant

http://www.singingiant.com/

info@singingiant.com

Sir Studios

www sirstudios.com

support@sirstudios.com

Sisifos Games

https://www.sisifosgames.com/

sisifosgame@gmail.com

Skyloft

https://www.skyloftstudios.com/

https://www.skyloftstudios.com/contact/

SNG Studios

https://www.sngict.com/

info@sngict.com

Software Kingdom

https://mww.thesoftwarekingdom.com/

softwarekingdomtr@gmail.com

Soi Games

https://soigames.com/

contact@soigames.com

Sonicmob Entertainment

https://sonicmob.co/

info@sonicmob.co

Spektra Games

https://spektra.games/

business@spektra.games

Spyke Games

https://spykegames.com/

support@spykegames.com

Stardust Games

https://stardust.gs/

info@stardust.gs

Stormling Studios

https://stormlingstudios.com/

info@stormlingstudios.com

Studio Billion

www.studiobillion.com/tr

info@studiobillion.com

Studio Gamebit

www.studiogamebit.com

contact@studiogamebit.com

Suji Games

https://suji.games/

info@sujigames.com

SuperMesh Games

https://supermesh.games/

info@supermesh.games

Taba Games

https://tabagames.com/

contact@tabagames.com

TaleWorlds Entertainment

www.taleworlds.com

info@taleworlds.com

Talus Studio

http://www.talusstudio.com/

info@talusstudio.com

Tayfa Games

http://tayfagames.com/

info@tayfagames.com

Teleporter

https://teleporter.gg/

partnership@teleporter.gg
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Teos Games

WEBSITE

https://www.teosgamestudio.com/
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info@teosgamestudio.com

Tenet Games

https://www.tenetgames.com/

murat@tenetgames.com

Teta Games

www.tetagames.com

support@tetagames.com

THE BGR Games

https://thebgr.com/games/

info@thebgr.com

The SA Game Studio

https://thesagamestudio.com/

thesagamestudio@gmail.com

The Pack Studios

Thorsu Games

https://mww.thorsugames.com/

hello@thorsugames.com

Tiplay Studio

www.tiplaystudio.com

info@tiplaystudio.com

Tiramisu Studios

https://www.tiramisu.game/

info@tiramisu.game

Tool Games

http://www.toolgamestudio.com/

Tosby Games

https://tosbygames.com/

info@tosbygames.com

Traxis Games

https://traxisgames.wordpress.com/

traxisgamess@gmail.com

Tricksy Games

https://www.tricksygames.com/

info@tricksygames.com

Trifles Games

www.triflesgames.com

info@triflesgames.com

Tunga Games https://tungasoft.com/ info@tungasoftcom

Twenty Games https://twenty.games/ info@twenty.games
Two Page Games https://twopagegames.com/ -

Udo Games www.udogames.com info@udogames.com

Umuro Games

https://Jumuro.net/

me@umuro.net

Uncosoft Yazilim

www.uncosoft.com

hello@uncosoft.com

Unpredictable Games

https://www.unpredictablegames.com/

contact@unpredictablegames.com

Upperpik Games

http://upperpik.com/

info@upperpik.com
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Vacuum Games http://Awww.vacuumgames.com/ info@vacuumgames.com
VantaPlay Games https://vanta.games/ hello@vanta.games
Vawraek Technology Inc https://vawraek.com/ iletisim@vawraek.com
Velo Game Studios i
Veloxia https://veloxia.co
Vercial Games

Vertigo Games

https://www.vercialgames.com/

hey@veloxia.co

Volly Game

www.vertigogames.co

info@vercialgames.com

Volx Games

http://www.vollygame.com/

info@vertigogames.co

Voxel Studio

http://www.volxgames.com/

info@vollygame.com

Voyant Games

https://www.voxelstudio.co/

hi@volxgames.com

Waker Games

https://voyant.games/

info@voxelstudio.co

Warlock Arts

https://wakergames.com/

info@voyantsmart.com

Weez Beez

https://warlockarts.com/

contact@wakergames.com

info@warlockarts.com
www.weezbeez.com weezbeezgames@gmail.com

Wendigo Games https://wendigo.games/ hello@wendigo.games
Whoops Games https://whoopsgames.com/ info@whoopsgames.com

Wily Pumpkin https://wilypumpkin.com/ info@wilypumpkin.com
WORA Games = =

Xenolia https://www.xenolia.com/ info@xenolia.com
Yamy Studio https://yamystudio.com/ info@yamystudio.com
YAMY Studio https://yamystudio.com/ info@yamystudio.com
Yeapp Game https://yeapp.gs/ info@yeapp.gs
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YILKO Games

WEBSITE

https://www.yilkogames.com/

AK

info@yilkogames.com

Yin Yang Games

https://yinyang.games/

hello@yinyang.games

Yolo Game Studio

https://www.yologamestudio.com/

contact@yologamestudio.com

http://www.yurtgames.com/

Yurt Games

Zerosum https://zerosum.co/ info@zerosum.co
Zest Games http://zestgames.co/ info@zestgames.co
Zinky Games https://www.zinkygames.com/ info@zinkygames.com

Zonex Entertainment Studios

https://zonexstudios.com/

Zoomzo Games

https://zoomzo.games/

info@zoomzo.games

Zuuks Games

www.zuuks.com

help@zuuks.com

Listenin hazirlanmasinda bastan sona bize destek olan Senem Aksakal'a cok tesekkur ederiz.
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Listemnizde eksik
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TWITCH

Elraenn . ™ 26.819 163.915 1014 27.2M
wich . L 14 853 9.8M
KendineMuzisyen . 10.535 0.7 813 8.6M
pqueen : 5.261 30.934 933 4.9M
Jahrein . 10.275 29,372 34
Mithrain A 3872 42.563 1404
Elwind 6.153 16.419 328

4.088 18.678 1553

6.514 30.042 1185

RRAEMNEE 7.843 19.6 611
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N oZNe o
T0K 3.752 18.115
Hype 124K 9.999 24.905
Videoyun 20K 1.234 13.93
Ebonivon 237K 2.293 11.506
TenekeKafalar_TK 36K 1.269 3918
sizophren i 56.482

Crystal_LoL i 10.528

holyphoenix ; 7.429

Nympea 6.501

rootthegamer 25.445
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YOUTUBE

iEMM inmmm
netd miizik 13.61K 53.19B
BETER BOCUK 1.01M 10.96B
Enes Batur 3.9M 9.60B
OYUNCAK AVI 347.39K 8.23B
OYUNCAKOYNUYORUM 308.13K 10.47B
atv 68.7K 7.21B
skgames 39.6M 346.56M
Orkun Isitmak 2.11M 3.21B
Deli Mi Ne? i 2.15M 2.058

Czn Burak . 527.98K 2.74B
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ORTALAMA TOPLAM TOPLAM
IZLENME SAYISI  IZLENME SAYISI VIDEO SAYISI
KanalD 10.2K B8.90B 25522

Sevimli Dostlar ! 646.81K 7.938 642
Kafalar 1.41M 1.978

KIDIBLI Tiirkge olarak 62.85K 4.18B

Masa lle Koca Ay J 666.97TK 4.04B

Kurulug Osman 244.49K 3.186

Ruhi Cenet Medya 5.84M 821.12M

Gukur 88.3K

Reynmen 33.3TM

AfacanTV 791.9K
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Tugkan “Elraenn” Goniiltag
Bansgcan

elanur

Pqueen

wien

Mezarci

Kendine Miizisyen

Tugay Gok

Mervan

Hz Yasuo
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Duygu Kiseoglu
Doch

Unlost

Sese gel
Baturay Anar
Miafitz
Emrecan Onal
Ersin Yekin
Egoist Pati

Banis Bra
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Aypara Odeme Kurulusu A.S. (880)

BRQ Link O&deme Hizmetleri A.S. (898)

Ceo Odeme Kurulusu A.S. (878)

Efix Odeme Hizmetleri A.S. (876)

Elekse Elektronik Para ve &deme Kurulusu A.S. (855)
Faturakom Odeme Hizmetleri A.S. (858)

Féy Fatura Odeme Kurulusu A.S. (859)

Global &deme Hizmetleri A.S. (884)

GoénderAl Odeme Hizmetleri A.S. (851)

istanbul ®deme ve Elektronik Para A.S. (883)
Klon &deme Kurulusu A.S. (881)

Lidio ©deme Hizmetleri A.S. (895)

MoneyGram Turkey Odeme Hizmetleri A.S. (871)
Octet Express Odeme Kurulusu A.S. (874)

Odeal Odeme Kurulusu A.S. (868)

125

=

Odeal Odeme Kurulusu A.S. (868)

Paragram Odeme Kurulusu A.S. (888)

Paratika Odeme Hizmetleri A.S. (865)

Pay Fix Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (882)
Paybull ©deme Hizmetleri ve Elektronik Para A.S. (892)
Paynet Odeme Hizmetleri A.S. (866)

Paytrek Odeme Kurulusu Hizmetleri A.S. (856)

Pratik islem Odeme Kurulusu A.S. (860)

Ria Turkey Odeme Kurulusu A.S. (879)

Sender Odeme Hizmetleri A.S. (875)

Sundus Odeme Kurulusu A.S. (844)

Trend Odeme Kurulusu A.S. (862)

Tronapay Odeme Hizmetleri A.S. (887)

Vezne24 Tahsilat Sistemleri ve ©deme Hizmetleri A.S. (885)
Western Union Turkey Odeme Hizmetleri A.S. (886)

Kaynak: Trkiye Cumhuriyet Merkez Bankas! z O z z
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A Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S. (913)
Ahlatci Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S. (894)
As Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para A.S. (911)
Akdde Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (836)
Belbim Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (828)
Birlesik Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para A.S. (825)
BPN Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S. (850)
Cemete Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (826)
D &deme Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (830)
Dgpara Odeme ve Elektronik Para Kurulusu A.S. (893)
DSM Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S. (848)
Erpa Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para A.S. (837)

=
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Fastpay Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (891)
Faturamatik Elektronik Para ve Odeme Kurulusu A.S. (861)
Fzypay Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (896)
Hizlipara Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para A.S. (833)
IQ Money Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para A.S. (889)
ininal Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S. (832)

iyzi Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S. (864)
Lydians Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (890)
Moka Odeme ve Elektronik Para Kurulusu A.S. (857)
Moneypay Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S. (842)
N Kolay Odeme ve Elektronik Para Kurulusu A.S. (852)
Nomu Pay Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S. (831)

Kaynak: Trkiye Cumhuriyet Merkez Bankas! z O z z
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Ozan Elektronik Para A.S. (839)

Paladyum Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (834)
Papara Elektronik Para A.S. (829)

Papel Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (914)
ParaQR Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (897)
Parolapara Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (846)
Payco Elektronik Para ve OAdeme Hizmetleri A.S. (849)
Paytr Odeme ve Elektronik Para Kurulusu A.S. (863)

Rubik Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (899)
SecurlT Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S. (847)
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Sipay Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (838)
Token Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para A.S. (840)
Tom Pay Elektronik Para ve AOdeme Hizmetleri A.S. (912)
TT Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S. (870)

TTM Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (843)
Turk Elektronik Para A.S. (827)

Turkcell ©deme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S. (869)
UPT Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para A.S. (853)
Vepara Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (845)
Vizyon Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (854)
Vodafone Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S. (835)

Kaynak: Trkiye Cumhuriyet Merkez Bankas! z O z z
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e TOGED (Turkiye Oyun

00
e TOGED (Turkiye Oyun
Gelistiricileri Dernegi)

Gelistiricileri Dernegi)

e OYUNDER (Oyun Tasarimcilari, e OYUNDER (Oyun Tasarimcilari,
(V)
Gelistiricileri, Yayin ve Gelistiricileri, Yayin ve
Yapimcilari Dernegi) Yapimcilari Dernegi)

2021 2022
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

Covid-19 nedeni ile 2021'de fuar e GameX

organizasyonlari ertelenmisti.

e GIST (Gaming istanbul)

2021 2022
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EX 2023

Roportaj

2023'te GAMEX'e gelecek oyunculari ne bekliyor?
GAMEX'in oyun ekosistemine katkilari ve gelecek planlari nelerdir?

Her biri kendi sektérdndn lideri guglu sponsorlarin katkisi ve yazili, gérsel ve dijital
medyanin buyuk destedi ile dUzenlenen GameX 2022 B2C salonlarinda, ziyaretgilerin
doyaslya eglendigi Cosplay Yarismalari, Espor Turnuvalari, Geek Bazaar Alani, Drone
Yarislari, Indie Alani, Kutu Oyunlari, Anime, Manga (Alt kulttr) Alani, Influencer
Bulusmalari, Espor Takim Etkinlikleri, Simulatér ve VR Alanlari yer ald.

16. kez duzenlenen GameX'e bircok yerli ve uluslararasi oyun ve oyun teknolojileri
firmasi genis katihm yapti. Her yil 100 binin Uzerinde, her yastan gence ev sahipligi
yapan GameX Uluslararasi Dijital Oyun ve Eglence Fuari, TUYAP Fuar ve Kongre
Merkezi'nde, toplam 20.000 m2'de dlUzenlendi.

Espor kullplerinin ve Turkiye'nin en sevilen influencerlarinin hayranlariyla bulusup,
sohbet edip, fotograf ¢ektirdigi alanlarin yani sira GameX 2022'de nefes kesen gdsteri
maglar da oynandi. Ziyaretgiler 4 gun boyunca duzenlenen onlarca bol édullu
turnuvaya katilip, hem kazandilar, hem eglendiler, hem de konserleri canli izlediler.
Anime karakterlerinin canlandirildigi Cosplay Yarismasi'na, Turkiye'nin dort bir
yanindan ve yurtdisindan katilan cosplayerlar, izleyicilerin ve jurinin énlnde buytk
odul igin yaristilar.

Gamex.com.tr
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EX 2023

Roportaj

2023'te GAMEX'e gelecek oyunculari ne bekliyor?
GAMEX'in oyun ekosistemine katkilari ve gelecek planlari nelerdir?

GameX B2B; Oyun sektérinun paydaslari, Game Factory partnerliginde gerceklesen
GameX 2022 B2B salonlarinda bulustular. iki salona yayilan ve kontroll( girisi olan
GameX B2B boélumunde, sektér profesyonellerine 6zel networking alanlari, toplanti
salonlarn, yerli ve uluslararasi konusmacilarin katildigi konferanslar, sunumlar,
paneller ve afterparty gibi ¢esitli olanaklar sunuldu.

GameX 2023, bu yil secim takvimi nedeniyle, pazardaki buylmeyi de gdz 6nlne
alarak, yilin son ceyreginde buUyuUk surprizlerle, sektdr ve ziyaretgileriyle 17. kez
bulusmaya hazirlaniyor. Geng, iyi egitimli, teknolojiyi yogun kullanan, dogru Grdnu
dogru fiyata satin almak isteyen ziyaretci profili fuarin en blyUk glclnu olusturuyor.
Ulkemiz, 45 milyonu askin genc-dinamik oyuncu kitlesi ve beraberinde hizla
bUyuyen dijital eglence pazari ile firmalara essiz firsatlar sunuyor.

Ronesans Fuarcilik, 41 yil énce kurulmus, Turkiye'nin ilk fuarcilik sirketlerindendir,
1982 - 2006 yillari arasinda duzenlenen Turkiye'nin en 6nemli Bilgisayar Teknolojileri

Fuari CompeX, son 17 yildir yerini GameX Uluslararasi Dijital Oyun ve Eglence
Fuarlari'na birakmistir.

Gamex.com.tr
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2023

Roportaj

2023'te GIST'e gelen oyunculari neler bekliyor?

Gaming istanbul ilk alti yilinda ddnyanin en blylk on oyun ve espor etkinligi arasinda
yerini aldi ve korudu. GIST 2023 icin hedefimiz, ziyaretci ve profesyonel sayisini artirarak
Gaming istanbul'u dinyanin en bulyUk G¢ oyun ve espor etkinliginden biri haline getirmek.

istanbul BlyUksehir Belediyesi, partner Universiteler, dernekler ve katiimci markalarimizla
birlikte bu hedefi yakalayacagimizi disiinlyoruz. istanbul yaklasik yirmi milyon nifuslu bir
sehir. Nifusun blylk kismi geng ve gencler oyunlari seviyor. Biz de Gaming istanbul,
Indieway, Vardiya, Upgrade Entertainment ve yayincilarimizla bu kitlenin katilmak istedigi
etkinligi duzenliyoruz.

GIST 2023'te daha fazla oyun ve espor gdrecegiz. istanbul BulyUksehir Belediyesinin
sponsorlugunda baslattigimiz, Turkiye'nin ilk halka agik turnuva alani GIST Lan Party'nin
kapasitesini blylUtmeyi planliyoruz. internet yayincilari oyun sektérinin énemili bir parcasi
oldugu igin GIST 2023'teki yeniliklerden biri de yayincilara ve oyunculara 6zel bir alan
olacak,

Turkiye oyun gelistirme sektorl ciddi bir yUkselis yasiyor ve yUkselis devam edecek. GIST
2023'te yine dunyanin her yerinden indie ekiplere, Ucretsiz alanlar ve kendilerini GIST'in
goérunurluk gucuyle tanitma imkani verecegiz.

Gamingistanbul.com
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2023

Roportaj

GIST'in oyun ekosistemine kattiklari ve gelecek planlari nelerdir?

Gaming istanbul'u ilk yilindan beri bir okul olarak gérdik. Biz, ydneticilerimiz, ekiplerimiz
ve sektér, Gaming istanbul'dan cok sey égrendi. Bana kalirsa sektére ilk ve en dnemli
katkimiz bu know-how'l kazandirmak ve Turkiye'de global dlcekte, profesyonel bir oyun
etkinligi dizenlenebilecegini ve bu etkinligin kalici olabilecegini kanitlamak oldu. Oyun ve
espor sektérindeki hemen herkes, uzun yillarin deneyimine dayanarak, bolgede buyuk bir
oyun ve espor etkinligi yapmanin ¢ok zor olacagini dustnuyordu. Sektdérin vizyoner
isimlerinin ve markalarinin destegiyle o inanci degistirdik. Kolay olmadi, ama global ve
lokal sektorin Turkiye'ye bakisini degistirmeyi birlikte basardik. Bugln oyun studyolari
TUrkiye'yi radarlarina aliyor ve bazi oyunlarinin lansmanlarini Gaming istanbul'da
yaplyorsa, bu bizim oldugu kadar bizden énce bu sektérde baslayan herkesin basarisidir.

Gelecek icin neler planliyoruz? Pandemi ve sonrasindaki dénem iki seyi kanitladi: insanlar
sosyallesmeyi birakmayacak ve klise etkinliklerden sikildilar. Biz de gelecekte, o glnun
trendlerine ve genc kitlesine uygun degisikliklerle Gaming istanbul'u zenginlestirip
bulyUtecegiz. Oyun ve espor kitlesini eski moda ‘fuar’ kavramina ikna etmek bizim isimiz
degil, bence mumkin de degil. Biz oyun sektort profesyonellerinden, esporculardan,
internet yayincilarindan ve tUketicilerimizden ne istediklerini 6grenip, gelmek istedikleri
oyun ve espor etkinligini yapmaya devam edecegiz. Dolayisiyla gelecek icin planlarimiz
var, ama o planlar kitlemiz sekillendirecek. Dlnyanin hizina uymay! basarabilen bir
etkinlik olarak kalmak, bana kalirsa bir etkinlik icin en dogru objektif olacaktir.

Gamingistanbul.com
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Haberler her zamanki gibi hem iyi hem de koétlu. Gelismeler Umit veriyor ama birtakim
politikalarin artik kesinlikle gézden gecirilmesi gerekiyor, yoksa surdurulebilir sistemler kurmak
muUmkun olmayacak.

Oncelikle oyun sektdriine oldugu gibi, oyun tasarimi/gelistirme egitimine de ilgi blydk. Biricik
devlet Universitemiz Mugdla Sitki Kogman'i disarda tutarsak, 6zel Universiteler 70-80 Kisilik
kotalarini tam olarak doldurabiliyorlar (ki Mugla Sitki Kogman da dyle). Yani Amerikan rUyasi tam
gaz devam ediyor. Ama bu kadar 6grenciye kim, nasil, hangi vizyon ve network ile ders verecek
halen soru isaretleri ve Unlemler ile dolu bir sorun. Niyetler iyi olmasina ragmen, sektore destek
olalim, firsati yakalayalim, pastadan pay alalim derken umarim bu dénemi ¢cok yara almadan ve
ozellikle 6grencinin ve 6grenci adayinin gézunde ¢ok dlismeden, “bu isin egitimi bdyleyse, ben
kendim de &grenirim, okumaya ne gerek var” onyargisini pekistirmeden atlatabiliriz. Bu arada
evet, bu yaratici bir endustri, aslan-kaplan olup alayl da girilebilir, zaten bunu tartismiyoruz; ama
buyUk resmi gorebilmek, usta-cirak sistemiyle isin sanatini ve zanaatini 6grenebilmek, akademik
bir perspektiften konseptleri kavrayabilmek ve en onemlisi belki de glvenli bir ortamda
Uretimden takim calismasina kadar ilk deneylerini yapabilmek ve deneyimlerini kazanabilmek
icin dyle veya bdyle bu isin egitimini alabilmenin ¢ok kritik oldugunu dustntyorum.
134
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Sektor cok hizli ve dyle de olmak durumunda. Bu anlamda sektér, ¢esitli 6zel konular icin her ise
aldigi kisiyi 1 yil, hatta 6 ay bile egitemez; zamani yok ¢cunku. Bir de bu egitimi alanlarin, yetisen
elemanlarin da biraz daha yUksek bir maasa baska bir sirkete gegivermesi de isin cabasi (bu da
ayri bir mesele, hi¢ girmiyorum!). Gucu olan sirketler kendi iglerinde birtakim egitim programlari
acabiliyor ama sadece kendi tretim bantlarina yénelik (dogal olarak). Ozetle Dijital Oyun Tasarimi
bolumlerimize talep gittikge artiyor ama bu programlar gerek yetismis 6gretim elemani eksigi,
gerek Ucretlendirme ve gerek de vizyon agmazlari yizinden oldukga zorlaniyor.

Gelelim guzel haberlere. Neyse ki Universitelerin icinde konuslanan veya Universiteler ile temas
halinde olan kulUpler, topluluklar ve inkUbasyon merkezleri egitime de el atiyor. Kendi
ajandalarini takip etseler bile egitime farkli acilardan destek oluyorlar. Game Circle, Digigame
Startup, GamesUP, BUG Lab TEKMER ve DigiAge gibi inklUbasyon merkezleri hizlandirma
programlari ile endUstriye, produksiyona ve is gelistirmeye dair egitim modulleri tasarliyor ve
uyguluyor. Bunlarin bazilari (daha uzun soluklu olanlar) icerdeki kulugka veya 6n kulucka
ekiplerine yonelik olurken, daha kisa olanlari seminer-atélye formatinda halka agik olarak
dizenlenebiliyor.

135

BiR UZMANIN
GOZUNDEN
EGITiM

GUVEN CATAK
FOUNDER DIRECTOR AT
BAHCESEHIR UNIVERSITY

GAME LAB (BUG)

2022



GAMING IN TURKEY | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI - YENI NESiL OYUN YAYINCISI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

=

UNOG, iTU OTG, Beikoz, istinyeDOT gibi topluluklar ve kullipler de basta kendi Gyeleri icin olmak
Uzere ¢esitli egitimler veriyor. Game jamler ile bu egitimleri pekistiriyor ve bdylece dogrudan veya
dolayli olarak dijital oyun tasarimi bélimlerini ve égrencilerini desteklemis oluyorlar.

iste tam bu noktada ilgili bélimlerin ve programlarin bu enerjiyi goriip, sinerji firsatini yakalamasi
gerekiyor. Bu yapilar ile organik bir bag icinde olup, onlari sonuna kadar desteklemesi, hatta
mumkun oldugu kadar dersleri bu yapilanmalar ve kurgular ile senkron bir sekilde tasarlamasi
gerektigini distnUyorum. Acikcasl baska sansimiz yok gibi. Hem endUstriyi hem de topluluklari
yakalayarak glincel ve aktif kalmak olduk¢ca mimkin. Odevimiz belli, akademik egolari ve
yOnetsel prosedurleri asarak senkronlanmaliyiz.

Bir diger guizel haber ise sektorimuUzU sahlandiran ama bir noktadan sonra yetenek erozyonuna
istemeden de olsa neden olan hyper casual trendinin degisimi, casual oyunlara tekrar dontsimu
ve PC oyunlarinin yukselisi. Soyle ki bu alana girmek, egitimini almak isteyen veya halihazirda
egitimi goren arkadaslarimiz, agirlikli olarak buyltk oyun projelerinde calismak, oyun dunyalar
yaratmak, oyunlar Uzerinden yepyeni hikayeler anlatmak ve deneyimler sunmak istiyorlar.
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Evet, bunun ayni zamanda bir “is” oldugunun da farkindalar ama tek dertleri para kazanmak
degil, bir yandan “oyun” yapmak. RUzgarin bu anlamda degismesini sevindirici buluyorum, aksi
halde carklarin arasinda kaybolup gidebilir, oyun yapma tutkumuzu kaybedecek bir noktaya
gelebilirdik ki bu isin temel mekanigi “tutku"dur. Eger bunu kaybedersek birakin yeni markalar
cikartmayi, endustriden bile kopabiliriz, hem de buylk bir hizla. Gectigimiz Gaming istanbul
fuarinin ev sahipligi yaptidi Indie Arena'da muthis oyunlar ile karsilastik.

Yanilmiyorsam 60 proje vardi, ki onlari da yine yanilmiyorsam 120 basvuru icinden se¢mistik.
Hatta ilk 10 oyunu secmekte oldukga zorlandik. Yani artik cok daha uzun stre oynanabilen, ¢cok
daha “oyun” olabilen projeler ve ¢ok daha tutkulu ekipler ile karsilasacagiz. Bu anlamda dijital
oyun tasarimi bélumlerine ¢ok daha fazla is dusecek, zira konseptinden pazarlamasina kadar
bircok asamada bilgi ve deneyim icin egitim gerekli, guvenli ortamlarda ilk girisimlerini
yapabilmeleri de dyle.

2023 cok farkl olacak, her anlamda! iyi seneler!
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Universite Tir . Lisans./ Fakulte / Enstiti
Yiiksek Lisans
Arkin Yaratici Sanatlar ve Tasarim Universitesi | KKTC Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Ucretli)
Arkin Yaratici Sanatlar ve Tasarim Universitesi | KKTC Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Burslu)
Arkin Yaratici Sanatlar ve Tasarim Universitesi | KKTC Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (%50 indirimli)
Bahcesehir Universitesi Vakif Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Ucretli)
Bahcesehir Universitesi Vakif Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Burslu)
Bahcesehir Universitesi Vakif Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (%50 indirimli)
Bahcesehir Universitesi Vakif Yiksek Lisans Egitim Enstitlsu Oyun Tasarimi (ingilizce, Tezli)
Bahcesehir Universitesi Vakif Yuksek Lisans Egitim Enstitlsu Oyun Tasarimi (TUrkge, Tezli)
Bahcesehir Universitesi Vakif Yuksek Lisans Egitim EnstitUsu Oyun Gelistirme Teknolojileri (TUrkge, Tezsiz)
Bahcesehir Universitesi Vakif Yuksek Lisans Egitim EnstitUsu Oyun Gelistirme Teknolojileri (ingilizce, Tezsiz)

Kaynak: Senem Aksakal z O Z z
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Universite Tir . Lisans./ Fakulte / Enstiti
Yiiksek Lisans

Beykent Universitesi Vakif Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Burslu)

Beykent Universitesi Vakif Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (%50 indirimli)

Beykoz Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Burslu)

Beykoz Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (%50 indirimli)
Dogu Akdeniz Universitesi KKTC Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Ucretli)
Dogu Akdeniz Universitesi KKTC Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Burslu)
Dogu Akdeniz Universitesi KKTC Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (%50 indirimli)

Dogus Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Burslu)

Dogus Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (%50 indirimli)

Hacettepe Universitesi Devlet | YUksek Lisans Bilisim Enstittsu Bilgisayar Animasyonu ve Oyun Teknolojileri (Tezli)

2022
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Hacettepe Universitesi Devlet | YUksek Lisans Bilisim Enstitlsu Bilgisayar Animasyonu ve Oyun Teknolojileri (Tezsiz)
Isik Universitesi Vakif Yiksek Lisans Fen Bilimleri EnstitlsU Bilgisayarli Grafik ve Animasyon (Tezli)
Istk Universitesi Vakif YUksek Lisans Fen Bilimleri EnstitUsu Bilgisayarli Grafik ve Animasyon (Tezsiz)
istanbul Aydin Universitesi Vakif Lisans Guzel Sanatlar Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Burslu)
istanbul Aydin Universitesi Vakif Lisans GuUzel Sanatlar Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (%50 indirimli)
istanbul Bilgi Universitesi Vakif Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Burslu)
istanbul Bilgi Universitesi Vakif Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (%50 indirimli)
istanbul Bilgi Universitesi Vakif Lisans iletisim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Ucretli)
istanbul Teknik Universitesi (iTU) Devlet | YUksek Lisans Egitim EnstitlsU Oyun ve Etkilesim Teknolojileri (Tezli)
istanbul Topkapi Universitesi Vakif Lisans Guzel Sanatlar, Tasarim ve Mimarlik F. Dijital Oyun Tasarimi (Burslu)
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Universite Tir . Lisans./ Fakulte / Enstiti
Yiiksek Lisans
istanbul Topkapi Universitesi Vakif Lisans Guzel Sanatlar, Tasarim ve Mimarlik F. Dijital Oyun Tasarimi (%50 indirimli)
istinye Universitesi Vakif Lisans Guzel Sanatlar Tasarim ve Mimarlik F. Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (Ucretli)
istinye Universitesi Vakif Lisans GuUzel Sanatlar Tasarim ve Mimarlik F. Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce) (%50 indirimli)
izmir Ekonomi Universitesi Vakif Yiksek Lisans Muhendislik ve Bilgisayar Bilimleri F. Bilgisayar Oyunlari ve Teknologjisi (Tezli)
Mugla Sitki Kogman Universitesi Devlet Lisans Bodrum Guzel Sanatlar Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (KKTC Uyruklu)
Mugla Sitki Kocman Universitesi Devlet Lisans Bodrum Guzel Sanatlar Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi
Mugla Sitki Kogman Universitesi Devlet | Yuksek Lisans Fen Bilimleri EnstitlsU Dijital Oyun Tasarimi ve Teknolojileri (Tezli)
Nisantasi Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Ucretli)
Nisantasi Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (Burslu)
Nisantasi Universitesi Vakif Lisans Sanat ve Tasarim Fakultesi Dijital Oyun Tasarimi (%50 indirimli)
Orta Dogu Teknik Universitesi (ODTU) Devlet | YUksek Lisans Enformatik EnstitUsu Oyun Teknolojileri (Tezli)
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Oyun Odakli
Animasyon Teknolojileri ve Oyun Gelistirme Merkezi (ATOM) On Kulucka Merkezi Ankara Oyun Odakli
Dokuz Eylil Universitesi DEPARK BAMBU Dijital Oyun Hizlandirma Programlari izmir Oyun Odakli
Bilgiyi Ticarilestirme Merkezi (BTM) Kamp, On Kulugka, Kulugka, Post Kulucka Programi istanbul
BUG Lab TEKMER On Kulugka ve Kulucka Merkezi istanbul Oyun Odakli
CrazyHubs istanbul Hizlandirma Merkezi istanbul Oyun Odakli
Digi Game Startup Studio Hizlandirma Merkezi izmir Oyun Odakli
Dijital Animasyon ve Oyun Kimelenme Merkezi (DIGIAGE) On Kulugka ve Kulucka Merkezi Kocaeli Oyun Odakli
Game Factory Hub Kulucka Merkezi Online Oyun Odakli
GameDev Hizlandirma ve Yatirim Programi istanbul Oyun Odakli
Gameograph Hizlandirma Merkezi Canakkale Oyun Odakli
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Oyun Odakli
GamersHub Akademi, Hizlandirici ve Tohum Yatirim istanbul Oyun Odakli
GamesUnited Hizlandirma ve Kulugka Merkezi istanbul Oyun Odakli
Gameventure Hizlandirma ve Fonlama Merkezi Online Oyun Odakli
Indie Games Accelerator Hizlandirma Programi Online Oyun Odakli
istanbul Oyun Girisimciligi Akademisi: 9999in1Space Hizlandirma Merkezi istanbul Oyun Odakli
iTU Cekirdek #GameTech On Kulugka Merkezi istanbul Oyun Odakli
KucUkcekmece Girisimcilik ve inovasyon Merkezi On Kulugka ve Kulucka Merkezi istanbul
Next Game Startup Oyun Girisimciligi Yarismasi Online Oyun Odakli
oFON Hizlandirma ve Kulugka Merkezi Denizli Oyun Odakh
OYGEM Oyun Gelistirme Merkezi Kulugka Merkezi izmir Oyun Odakli
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Konum Oyun Odakli

Oyun Gelistirme Merkezi (OGEM) Kulugka Merkezi istanbul Oyun Odakh
PikselUp Hizlandirma Programi Online Oyun Odakli
STARTGATE Hizlandirma Merkezi istanbul Oyun Odakli

The Game Circle (GC) Hizlandirma ve Kulugka Merkezi Ankara Oyun Odakli
Tiplay Cirakhk Giraklik Programi Denizli Oyun Odakli

Udo Garage Hizlandirma Merkezi Ankara Oyun Odakli

YTU GamesUp Hizlandirma ve Kulugka Merkezi istanbul Oyun Odakli
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=

Gectigimiz iki yilda Turk oyun sektorindeki ivmelenmeye hepimiz sahit olduk. Bu sure zarfinda; sayisiz
yeni oyun start-up’t kuruldu, yerli ve yabanci pek cok yatirimeci gdézini bu sektére cevirdi. iki unicorn
dogdu ve global capta pek ¢ok basari elde edildi. Tum bunlarin sonucu olarak da ulkenin doért bir
yaninda; girisimcilik merkezleri acilmaya, game jam ve bootcamp’ler duzenlenmeye ve farkl
Universitelerde "Oyun Tasarimi” bolumleri agilmaya baslandi.

Game jam’lerin oyun sektériine olan faydasi yadsinamaz. Ogrenci topluluklari, girisimcilik merkezleri ve
Universiteler gibi farkli yerler tarafindan duzenlenen game jam’ler, oyun gelistirme meraklilarini bir araya
getiriyor. Cogunlukla 48 saat stren bir oyun gelistirme maratonu olan game jam’lere sektdr deneyimi
fark etmeksizin pek ¢ok kisi katiliyor. Bu katilimcilar kendi i¢lerinde ekipleserek gunun sonunda bir oyun
prototipi ortaya cikariyorlar. Etkinlik sonrasi, iyi sinerji yakalayan bazi ekipler ise oyunlarini daha da
gelistirip Steam, Google Play Store ve Apple App Store gibi platformlarda yayinlayabiliyorlar. Bu da indie
oyun turdnun gelismesine katki sagliyor. Ayni zamanda game jam vb. etkinliklere katilan kisiler, bu
sayede hem network’lUnu gelistirmis hem de portfolyosunu guglendirmis oluyor. Girisimcilik merkezleri,
oyun sektérline girmek isteyen veya hali hazirda sektdrde olup oyun girisimini buyutmeyi hedefleyen
kisiler icin sayisiz fayda saglamakta. Genel olarak “Girisimcilik Merkezi” olarak adlandirdigimiz bu yerler
farkli gesitlere ayrilmaktadir; Hizlandirma Merkezi, Kulucka Merkezi, On Kulucka Merkezi, Post Kulucka
Merkezi gibi.
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Hizlandirma Merkezi girisimcilik yolculuguna yeni baslamis kisileri kabul eden ve onlara
mentorluk, egitim, paylasimli ofis, yatirrmci ile bulusma gibi faydalar saglayan bir program
sunar. Kulucka merkezlerine gére daha kisa sureli programlardir.

On Kulucka ve Kulucka Merkezleri ise is fikri belli bir seviyeye gelen girisimcileri
destekleyerek sirketlesmelerini saglayan yapilardir. Genellikle 6 - 12 ay boyunca, girisimciler
bu merkezlerin imkanlarindan faydalanabilirler. Hizlandirma merkezinin sundugu faydalara
ek olarak on kulucka/kulugka merkezlerinde; Universite-sanayi isbirligi, hukuki danismanlik,
bazi fuar ve etkinliklere Ucretsiz katilim gibi destekler sunulur.

Oyun Girisimcilik Merkezleri listesinden gorebileceginiz Uzere Ulkemizde, oyun odakli
kurulmus toplam 25 adet merkez veya program bulunmaktadir. Sadece oyun odakli
olmayan ve farkl girisimleri de kabul eden ise 2 adet merkez bulunmaktadir. Listenin
yaridan fazlasini istanbul'da yer alan merkezler/programlar olustururken online destek veren
yerler ise ikinci blyUk cogunlugu olusturmaktadir. Bunu ise Ankara, izmir, Denizli, Canakkale

gibi farkli iller takip etmektedir.
146

SENEM AKSAKAL

OYUN TASARIMCISI
VIDEO OYUN QA TEST UZMANI
TOPLULUK YONETICISI

2022



GAMING IN TURKEY | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI - YENI NESiL OYUN YAYINCISI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

=

Akademik tarafa baktigimizda; “Dijital Oyun Tasarimi’, “Oyun ve Etkilesim Teknolojileri”,
“Bilgisayar Animasyonu ve Oyun Teknolojileri” ve “Oyun Gelistirme Teknolojileri” gibi farkl
programlar oldugunu gériyoruz. Ulkemizde bu konu ézelinde, toplam 12 Gniversitede lisans
bolumU ve 7 Universitede ise yuksek lisans programi bulunmaktadir. Bunlarin 4 tanesi
Devlet, 11 tanesi Vakif Universitesi olup 2 tanesi ise KKTC'de bulunmaktadir.

Gerek game jam’ler gerek girisimcilik merkezleri ve gerek ise akademik programlarla olsun,
oyun sektorune giris bariyeri dustyor. Kalifiye eleman sayisi henlz yeterli dizeyde olmasa da
saglanan tum bu imkanlar sayesinde artmaya devam ediyor. Bu kadar yogun rekabetin
oldugu bir sektorde hayatta kalabilmek igin inovatif ve surdurulebilir projeler Gretmek
onemli hale geliyor.

Onlmuzdeki yillarda da Ulkemizde basarili oyun projelerine imza atan, dinya capinda
adindan soz ettiren yeni firmalar gorecegimize hi¢ suphe yok. 2023 yilinda Turk oyun
sektorinden cikacak yeni unicorn’'un kim olacagina dair bazi fikirler dne atilmaya baslandi
bile. Y1l bitmeden hep beraber gérecegiz.
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SEKTORUNDEKIi MESLEKLER

Game Development
= A = Enging = Gameplay » Graphics
* Localization = Network = Physics
= Rondering = Tool = Ui

Art

*#320 # 3D & Character = Concepl

= Craathw Ditoction = Duection

® Envonment ® Lighting = Model = Frop
® Technical » Texture = U8 = VFX

® Vihicls & Weapon

Software Engineering

® Al = Hockend = Cloud = Data Analysis
= DevOps = Frontand = Full Stack = Mobdo
® Preject Mansgermsea

Broadcast

& Camera Opedation = Floor Managamant
* Graghics  ® I-game Observtion

= Lighting = Producing = Replay Operation
o Seriptwiting @ Sound Engineering

. o " 5

Content & Media
 Cinematography  » Copy Editing

* Game Capture = Geaphic Design

= Joumalism  * Motion Design

= Photography @ Scripteriling « Transtaton
= Videa Egitng » Videogiaphy

Human Resources

» Compensation & Berefits

* Diversty & Inclusion » Employer Branding
® Moalth & Safaty » Recruitment

= Trabning & Dovolopment = Welnoss

Education

® Lecturing  # Program Development

= Brogram Mansgoment = Salequardng
= Teaching

Game Design

@ Coenbat » Ecomomy = Intoraction = Lewel
* Monatization ® Mutiplayer = Namative

® Quost = Sound = Systoms = Techescal
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® Projoct Managsment = Frotatyping
= Publshing ® Releass Maragemant

» Siorybeansing = Slusie Management

Animation
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0 = Particiy ® . » Design ®

* Rigging  » Teshnical

IT

® Cybur Securlly ® Notwork Enginesring
= Systom Amieistration ® Tocheical Support

Talent

= Agancy = Casting = Content Creation
® Hapting  ® Interviewing  * Managemant
® Puaying ® Screen Acting = Sireaming

# Voie Azting

Competitive

® Cosching = Fitness  » Nutrition

& Parformance Analyss & Phywothengy
* Puying  Psychology = Refereeing

® Scouting » Team Management

Commercial

& Acour Mansgement

* Adertising Operations.

® Business Development » Customer Service
® Eeommarce & Masufacturing

® Monetization # Paftnerships

® Procuternent # Broduct Design

® Product Management = Retodl © Sales

= Sponscrships w Tickoting

Administrative

= Executive Assistance  # Facilities Support
® Office Management = Personal Assistance
» Reception

® Progrmming ® Sound Directioe

Quality Assurance

® Analysis @ Autcemation = Certifcation
. . .

® Intevruption @ Performance & Platform
* SDET » Suomision ® Teitng

Events

® Audio Wisasl ® Cataring

# Customal Service  # Embigency Sevvices

* Equpment Management

® Faciities Mansgemenl  » Hosphality

® in-gama Obsenving ® Logistics & Sseurity
* Technical Enginesring

Marketing

# Brand = Community Management

® Copywriting ® Digtal = Email = infuencer
= Procuct ® Prosect Mansgemaent

» Punlic Relations = Soclsl Media

* User Acquisition

Finance & Legal

® Accounting @ Analysis ® Auditing

® Complance ® General Counsel ® Licensing
* Mergers & Acowsitions = Payroll = Tax

Research

» Acsdemic ® Consumer = Data Entry
= Market ® L
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e 10.250 internet kafe

internet kafelerimiz 10 Nisan 2021 tarihinde acildi. Ancak il idaresi
tarafindan 14 Nisan 2021 tarihinde yayinlanan genelgeyle birlikte tekrar
kapatildilar. 20 Temmuz 2021 tarihinde, 4'lG siralarda 3 PC bos 1 PC
dolu olacak, aksam saat 18:00'de kapanacak, girislerde HES kodlari
sorgulanacak ve slrekli kolluk kuvvetleri tarafindan denetlemeye tabi
tutulacak sekilde yeniden acildilar. Maalesef bu zor sure¢ cok fazla
kafenin kapanmasina veya devir etmesine sebep oldu. 25 Ekim 2021
tarihinde bu agir sartlar kaldirilarak HES kodu kontrollG ile yeniden

faaliyetler basladi.

2021

-

e 7.450 internet kafe

Bircok internet kafemiz 2021 yilinda

(V)] pandeminin devam eden etkileri, masraf ve
vergiler karsisinda isyerlerini kapatmak
durumunda kalmisti. 2022'de de kapanmalar
ve is degistirmeler nedeni ile aktif kafe sayisi

oldukga dusus gosterdi.

2022
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En Yogun Saatler

En Yogun Saatler

En Yodun GUnler

En Yogun Gunler (Hafta Sonu)
Ortalama Ucret / Saatlik

Ortalama Ucret / Saatlik

Ortalama Gunluk Kazang

GunlUk Ortalama Pin Satisi (Adet)

Ort. Yiyecek Odemesi / Kisi

Ort. Yiyecek Odemesi / Kisi

2021 2022
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. FjUB/G Mobile e League of Legends e PUBGC: BATTLEGROUNDS ¢ Free Fire

. IE:eLe I/::;e/ e Roblox e Steam Oyunlari e CS:GO

e Steam Oyunlari e Epic Games Oyunlari U e League of Legends ¢ GTA

e CS:GO e Xbox Game Pass Oyunlari e VALORANT e Call Of Duty
e VALORANT

2021 2022

Kaynak: Razer Gold
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Espor Takimlari Oynadiklar Oyunlar

e 1461 Trabzon FK e FIFA Pro Club

e 36 Number e VALORANT

e 3GUN Yatar e VALORANT

e 5Ronin e League of Legends

e 52 Orduspor FK e FIFA Pro Club

o ABB Aski Espor e ZULA

e Adanaspor e FIFA Pro Club

o Altay e FIFA Pro Club

¢ Anatolia Esports o VALORANT

¢ Antalyaspor e FIFA Pro Club

e Bahcgesehir Esports - BK Esports e FIFA Pro Club - NBA 2K
e BAL Espor e ZULA

e BBL Esports e VALORANT - PUBG

o Besiktas Esports e FIFA Pro Club - VALORANT - League of Legends - PUBG Mobile - NBA 2K
e Brosskiez e CS:GO

e Bursaspor e FIFA Pro Club

e Caykur Rize Espor e FIFA Pro Club
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Espor Takimlari Oynadiklari Oyunlar

o Dark Passage e FIFA Pro Club - League of Legends

o Denizbank Istanbul Wildcats e FIFA Pro Club - League of Legends - ZULA - PUBG Mobile- PUBG - LoL Wild Rift - NBA 2K
o Digital Athletics e VALORANT - PUBG

e Erzurumspor FK e FIFA Pro Club

e Eternal Fire e CS:GCO

o Eternal Fire DEXGAME Academy e CS:.GO

e EtigeT Esports e PUBG

e Fatih Karagimruk e FIFA Pro Club - VALORANT

e Fenerbahge Espor e FIFA Pro Club - VALORANT - League of Legends - PUBG Mobile - NBA 2K
e Fire Flux e FIFA Pro Club - VALORANT - PUBG Mobile

e Fut Esports e FIFA Pro Club - VALORANT - PUBG Mobile - PUBG - LoL Wild Rift

o Galakticos e FIFA Pro Club - VALORANT - League of Legends - PUBG

o Galatasaray Espor e FIFA Pro Club - VALORANT - League of Legends - PUBG Mobile - NBA 2K
e Gamers of Future e ZULA

e Gaziantep FK e FIFA Pro Club

e Genglerbirligi E-Spor e FIFA Pro Club

e Getso Esports e PUBG Mobile
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Espor Takimlari

e Giresunspor

o Goodguys

e gothboiclique

e Green Dagger

e Gringo Team

o Hak3 Esports

o Hatayspor

¢ HaZe Clan

o |F Parla Esports

¢ Info Yatirim Aurora
o Interrail

« istanbul Basaksehir
e istanbulspor

o Kafalar esportS

¢ Kaos Next Ruya

¢ Kasimpasa

e Kayserispor

Oynadiklari Oyunlar

FIFA Pro Club
PUBG Mobile
CS:.GO

CS:.GO
VALORANT
FIFA Pro Club
FIFA Pro Club
VALORANT

VALORANT - LoL Wild Rift
FIFA Pro Club - VALORANT - League of Legends - NBA 2K

FIFA Pro Club
FIFA Pro Club
FIFA Pro Club
VALORANT

FIFA Pro Club - VALORANT - PUBG Mobile

FIFA Pro Club
FIFA Pro Club
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Espor Takimlari

o Kocaelispor

e Mersin Espor

e MKE Ankaragulcu

¢ Mod-Z Esports

o Nasr Esports

o New Worlds

o Otherside Esports

o Oxygen Esports

o Ozarox Esports

e Papara Supermassive Blaze
¢ Real Winner Company
¢ Regnum Carya

e S2G Esports

¢ Sakaryaspor

e Samsunspor

e Sangal Esports

Oynadiklari Oyunlar

e FIFA Pro Club

e FIFA Pro Club

e FIFA Pro Club

e VALORANT

e |eague of Legends - LoL Wild Rift

e PUBG Mobile

e VALORANT

e VALORANT

e PUBG Mobile

e VALORANT - League of Legends - PUBG Mobile - PUBG
e CS:.GCO

e FIFA Pro Club - VALORANT - PUBG Mobile - PUBG - LoL Wild Rift - NBA 2K
e FIFA Pro Club - PUBG Mobile

e FIFA Pro Club

e FIFA Pro Club

e VALORANT
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Espor Takimlari

e SECURITAS
e Sivasspor Espor

e STEEL TACTICS ZULA

e Surreal Esports VALORANT - PUBG Mobile
e Team Lixa VALORANT

e The Chosen Few CS:.GO

e Thunderbolts Gaming VALORANT

¢ TOA Esports FIFA Pro Club (
e Trabzonspor FIFA Pro Club - NBA 2K

¢ vampboiclique CS:GO

¢ Weda Esports VALORANT

e WERSCHIEDEN CS:GO

o Wofdex Esports VALORANT

¢ Yeni Malatyaspor FIFA Pro Club

e Zero Zone VALORANT

Oynadiklari Oyunlar

CS:GO

FIFA Pro Club - VALORANT - ZULA - CS:GO

Kaynak: Embed
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Universite Espor Takimlari Oynadiklari Oyunlar

e AYBU Espor (AGM Espor) e CS:GO, VALORANT

¢ BAU eSports e Halo, CS:GO, VALORANT, LoL
e BAUN Esports e VALORANT

e BTU Espor e VALORANT, LoL

o DEU Esports e VALORANT, LoL

¢ DOU Espor e VALORANT, LoL

e Gazi Espor e CS:GO, VALORANT, LoL
e Hacettepe Esports e VALORANT, LoL

e HBV Espor e CS:GO, VALORANT, LoL
e |AU Espor e VALORANT, LoL

e |IDU Espor e |oL

o IKU Espor e CS:GO, VALORANT

ITU Espor

MAU Esports
Medipol Espor
METU Esports
NISH Espor
Selcuk Esporlar

VALORANT, LoL
VALORANT, LoL
VALORANT, LoL
VALORANT, LoL
VALORANT, LoL

CS:GO, VALORANT, LoL, WildRift
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Kaynak: Embed
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TesreD
Tdrkiye'de Tdrkiye'de
lisansli olarak lisansli olarak
175+ espor 15.375+ espor
takimi oyuncusu
bulunmaktadir. bulunmaktadir.

* Federasyonumuza kayitli 175 spor kultubd, 61 6zel beden egitim tesisi, 88 antrendr ve 9743
erkek 5697 kadin olmak Uzere toplam 15440 lisansli esporcumuz bulunmaktadir. Yeni
duzenleme ile artik munferit esporcu lisans basvurulari E-Deviet Gzerinden artik alinabilmekte
ve bu vesileyle lisansli esporcu sayimizin ¢ok ciddi bir artis gosterecegini Gngormekteyiz.
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INSTAGRAM

BEFIKTAS ESPORTS
GALATASARAY ESPOR

BBL ESPORTS

ETERNAL FIRE

FUTBOLIST

FENERBAHGE ESPOR

PAPARM SUPERMASSIVE BLAZE
FIRE FLUX ESPORTS
DENIZBANK ISTANBUL WILDCATS
DARK PASSAGE ESPORTS
SANGAL ESPOATS
GALAKTICOS

BAU ESPORTS
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YOUTUBE

Gﬁﬁ&?rﬁuL:NME

ETERNAL FIRE 5 7.146.510
DARK PASSAGE ESPORTS 2 18.137.213
FUTBOLIST A 6.138.424
BBL ESPORTS ¥ 4.124.257
PAPARA SUPERMASSIVE BLAZE 5.482.577
SANGAL ESPORTS . 2.541.376
FENERBAHCE ESPOR A 2.791.765
DENIZBANK [STANBUL WILDCATS . 3.440.416
FIRE FLUX ESPORTS . 462.968
BESIKTAS ESPORTS 2 465.284
GALAKTICOS = 53.81

BAU ESPORTS 32.28
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TIKTOK

BESIKTAS ESPORTS

SANGAL ESPORTS

PAPARA SUPERMASSIVE BLAZE
FIRE FLUX ESPORTS

DARK PASSAGE ESPORTS
DENIZBANK ISTANBUL WILDCATS
BBL ESPORTS

FEMERBAHGE ESPOR

BAU ESPORTS
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TWITTER

BBL ESPORTS
FENERBAHGE ESPOR
GALATASARAY ESPOR

BESIKTAS ESPORTS

PAPARA SUPERMASSIVE BLAZE
FUTBOLIST

ETERNAL FIRE

DARK PASSAGE ESPORTS
DENEZBANK ISTANBUL WILDCATS
SANGAL ESPORTS

FIRE FLUX ESPORTS
GALAKTICOS

BAL ESPORTS
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Etkinlik Adi

e 30 Agustos Deston Zafer Kupasi

o Anka Hell Summer Cool Events League Of Legends
e Antalya Espor Festivali

e ATO Congresium Eternal Fire Espor Festivali

e BASE Espor Festivali 2022

o Bitexen TESFED Turkiye Kupasi 2022

e BTCTurk Be The Champion League

e BtcTurk x ESA PUBG Revival

o ESA Esports Overwatch2

o ESA Esports Supremes Spring 2022

e ESA Open Fire All Stars 2022

e ESA Open Fire Stand United

¢ ESA PUBG Dominition

e ESL TUrkiye Sampiyonasi

o Estanbul Game Night Eylul

o FIFA 22 (PS4) 1on1 Man City Cup TECNO POVA

o FIFA 22 (PS4) FUT PlayStation Plus WTCN Challenge 2022 Turkey
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Etkinlik Adi

e FIFA 22 (PS4) Galatasaray Challenge 2022 Turkey

¢ GAMEON 2022 Espor Turnuvalari CS:GO Turnuvasi

¢ GAMEON 2022 Espor Turnuvalari PUBG: BATLEGROUNDS Turnuvasi
¢ GameX 2022

e Gaming istanbul 2022

e Genshin Impact Turkiye Canli Yayin Macera Karnavali

e Global Esports Games 2022

e Global Yildiz Kupasi

o GUESTGOW!

o INDIEWAY Etkinlikleri (Mart - EylGl 2022 Arasi 3 Kere DUzenlendi)
e INTEL ESL TURKIYE CS:GO SAMPIYONASI

¢ Intel Monsters Reloaded 2022

e Intel UET LCQ Lol Turnuvasi

e Intel UET League of Legends: Wild Rift GUz Sampiyonasi

e Intel UET Legends of Runeterra GUz Sampiyonasi

e Intel UET Rocket League GUz Sampiyonasi

e Intel UET Summer Fest

2022
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Etkinlik Adi

o Intel UET TFT Sampiyonasi

o Intel UET VALORANT Klasman Sampiyonasi

o istanbul 2022 Global Esports Games

o Kog Espor Fest 2022

o Kocaeli Espor $oleni

¢ KUCOIN CUP Counter Strike: Global Offansive
o KUCOIN CUP Mobile Legends: Bang Bang

o KUCOIN CUP PUBG: BATTLEGROUNDS

e Lol 5v5 Topluluk Kupasi Vatan Bilgisayar

o Master Of Gamers Sancaktepe Espor Akademi CS:GO Turnuvasi
e Migros Brawl Stars Cup 9

e Migros Clash Royale Cup 11

e Migros Clash Royale Cup 12

e Migros CS:CO 1vl Cup 3

e Migros Espor Clash Royale Turnuvasi

e Migros FIFA 23 Ultimate Team Cup 1

166

Etkinlik Adi

Migros ile Okula Donus Brawl Stars Turnuvasi
Migros ile Okula Dénus Clash Royale Turnuvasi
Migros ile Okula Dénus CS:GO Turnuvasi

Migros ile Okula DénUs Zula Turnuvasi

Migros Rocket League Cup 9

Migros Veet Men FIFA 22 Final Turnuvasi

Migros Zula Cup 4

Mobidictum Business Conferance

Mobile Legends Bang Bang Turkiye Sampiyonasi 2022
OnGame Istanbul

PASTAVILLA Mac&Cheese PUBG

Protality Season 4

Protality Season 5

PUBG 29 Ekim Kupasi Invitational

PUBG Mobile National Championship Turkiye 2022
PUBG Invitational: Vikendi Reborn

2022
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Etkinlik Adi

e Red Bull Campus Clutch Turkiye 2022
o Red Bull Flick Turkiye 2022

e Red Bull HATTRICK

e Red Bull SoloQ Turkiye 2022

e Riot Games Summer Rumble

¢ Riot Kafe Turnuvalari 2022

¢ Rise Online World

o Turkiye Espor Fuari Selguklu Kongre Merkezi
« TUSF Espor Turkiye Sampiyonasi " Sene boyunca takip SRR SR 5 1CY S EKISAMIGET:

« VALORANT 5v5 Topluluk Kupas! Vatan Bilgisayar Eksik oldugunu dusunddguntz online ya da offline etkinlik var
o VALORANT Champions istanbul 2022 ise, bize bildirmeniz durumunda listeye eklenecektir.

¢ Vodofone Freezone Sampiyonluk Ligi Kis Mevsimi

o Vodofone Freezone Sampiyonluk Ligi Yaz Mevsimi

o Yemeksepeti Protality Dropstars

2022




Acer

Adidas

Altinyildiz Classics
Amazon

AOC

Arko Men

Asist Analiz

Asus

Axe

Bacar Automotive
Bahcesehir Universitesi
Biocore

Binance

Bitci.com

Bitexen

BKM Express
BMW

Borusan Otomotiv
BursaGB
ByNoGame

*Bu liste sene boyunca takip ettigimiz aktivitelerden derlenerek hazirlanmistir. Eksik marka olabilir.
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e CarrefourSA o ITOPYA

e Chupa Chups e Karnaval

e Coca-Cola e KFC

o Corsair o Little Caesars

e Doritos e Logitech G

e ESA e Maximum

o fastPay e McDonald's

e GameSatis e Mercedes

o Getir e Migros

o Gilette ¢ Monster Energy
o Gokrail e Monster Notebook
e Grimelange e MSI

e Hawk e Nike

¢ HDI Sigorta ¢ Nescafe

e Head & Shoulders e Nimo TV

e Hepsiburada e Old Spice

e Hi2Games e Olips

e HyperX
e Ince Hesap
e ininal

¢ Omen By HP
e Ozan SuperApp
e Papara

168

Paribu
Pastavilla
Puma
Rampage
Razer

Razer Gold
Red Bull
Regnum Carya
Samsung
SteelSeries
Supradyn Energy
TikTok

Tosla

Tarknet

Vestel
Vodafone
Wulfz
Yemeksepeti
Zio

X-Drive

2022
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Age of Empires

Among Us

Apex Legends

Arena of Valor

Assetto Corsa Competizione
AutoChess

Battefield 2042

Beat Saber

Brawhalla

Brawl Stars

Call of Duty Mobile

Call of Duty Modern Warfare
Call of Duty Warzone

Clash of Clans

Clash Royale

Counter Strike: Global Offensive
DOTA 2

EA Sports UFC 3

eFootball 2022

eFootball 2023

Fall Guys: Ultimate Knockout
FIFA 2022

FIFA 2023

FIFA Mobile

FIFA Online 4

Football Manager 2022
Formulal

Fortnite

Free Fire

Genshin Impact

Gran Turismo 7

Halo

Heartstone

Just Dance 2022

Kafa Topu 2

League of Legends

League of Legends: Team Fight Tactics
League of Legends: Wild Rift
Legends of Runeterra
Madden NFL 22

Madden NFL 23

Mario Kart 8 Deluxe

Mobile Legends: Bang Bang
Mortal Kombat 11

NBA 2K22

NBA 2K23

169

NBA 2K23

New State

NHL 22

osu!

Pokemon GO

PUBGC Mobile

PUBG: BATTLEGROUNDS
Quake

Roblox

Rocket League

RUST

Smite

Starcraft 2

Street Fighter V

Super Smash Bros Ultimate
Tekken

Tennis World Tour 2

Tom Clancy's Rainbow Six Siege
VALORANT

World of Tanks

World of Warcraft

WWE 2K22

ZULA

2022



Acunn Medya
Dijital Sporlar
Elektronik Sporlar
Espor Analist
Espor Gazetesi
Esporin
Esporkolik
Esport Times
Esports 360 Mag
Fanatik Espor
Gamerbase
HUBOGI
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« Hurriyet Espor

« Invade Espor

« Medya Espor

« Migros Espor

« Mobidictum

« Multiplayer

« Mynet Espor

» Onedio Gaming
« Playerbros

« Red Bull Espor
« Save Butonu

« Thats Game Bro

2021

« 5mid

« Dijital Sporlar
« Espor analist

« Espor Gazetesi

« Espor

« Espor.online

« Esporin

« Esport Times

« Esports 360 Mag
« Fanatik Espor
« Flank Esports
« Gamerbase

. HUBOCGI

« Hurriyet Espor
« Medya Espor

Multiplayer
Mynet Espor
Playerbros

Save Butonu
SporX Espor
Esporkolik
Invade Espor
Migros Espor
Mobidictum
Onedio Gaming
Red Bull Espor
TeknoDiot
Bolumsonucanavari
Shiftdelete
Turkmmo

2022

* Espor medya kanallari, alfabetik olarak siralanmustir.
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o LEVEL o Gamer « B&lUm Sonu Canavari « Playerbros e Turuncu Levye
« Mavi Kol « Chip « Espor Gazetesi « Save Butonu e Webtekno

« Merlinin Kazani « DonanimHaber « eSports360 « ShiftDelete

« Mobidictum « Hubogi « OyunGezer « Tamindir

« Fragtist « LeaderGamer o TurkMMO « Technotoday

2022
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e bynogame.com o kopazar.com e oyunalisveris.com e yesilyurtgame.com
e oyunforcom o kabasakalonline.com e gold.razercom e epin.com.tr

¢ gamesatis.com ¢ mtcgame.com o« foxngame.com ¢ playsultan.com

o klasgame.com e perdigital.com e dijipin.com e joyalisveris.com

¢ midasbuy.com e vatangame.com e durmaplay.com e bursagb.com

*Toplam trafiklere gdre siralanmistir.

iy - 2022


http://epin.com.tr/
http://playsultan.com/
http://joyalisveris.com/
http://bursagb.com/
http://mtcgame.com/
http://mtcgame.com/
http://mtcgame.com/
http://mtcgame.com/
http://mtcgame.com/
http://mtcgame.com/
http://mtcgame.com/
http://mtcgame.com/
http://mtcgame.com/
http://mtcgame.com/
http://mtcgame.com/
http://mtcgame.com/
http://mtcgame.com/
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e Steam ¢ Rockstar Games - Social Club
e Epic Games ¢ Playstore.com
e itch.io e Ubisoft Store
¢ Battle.net e Humble Bundle
e GOG e Kinguin
e Origin

i - 2022


http://itch.io/
http://battle.net/
http://playstore.com/
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o
202308 18
GYUNLART =

Oyungezer Dijital Arsivi_:'&

2022


https://oyungezer.com.tr/haber/dijital-oyungezer-dergisi-arsivi

UZMAN
GORUSLERI
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ALPER AFSIN
6ZDEMIR
TESFED KURUCU
BASKANI / AVRUPA
ESPOR FEDERASYONU
KURUCU YONETIM
KURULU UYESI

ERDING iYiKUL
RIOT GAMES
TURKIYE ULKE
MUDURU

2022 yilinin bizim ve camiamiz igin ¢ok glizel gectigini sdyleyebiliriz. Yeni spor yasasinin ¢iktisi olarak, 18 Kasim
2022 tarihindeki resmi gazete tebligi ile federasyonumuz Ulkemizdeki diger spor federasyonlarinin sahip
oldugu statUye kavustu. Yeni statUmuzle artik cok daha gUglu ve etkili bir sekilde hareket etme olanadimiz da
olusmus oldu. 4. kez duzenledigimiz TESFED Turkiye Kupamiz 2022'de 11 bransta binlerce esporcumuzun
katilmi ile gergeklesti. Sampiyonlarimiz milli secmeler vesilesi ile uluslararasi turnuvalara katihm sagladi ve ¢ok
guzel sonuglar elde ettik. Avrupa Espor Federasyonu’'nun Azerbaycan'da duzenledigi turnuvada Rocket
League'de Avrupa 4.'sU olduk ve Montenegro ayaginda, Efootball bransinda gimus madalya ile ikinci olduk.

2023 yilinda bizleri cok glzel gelismeler bekliyor. 2022 yilinda Global Espor Federasyonu ile imzaladigimiz
mutabakat zaptinda 10 yillik uzun vadeli planlarimiz var, Singapur ve Suudi Arabistan espor federasyonlari ile
imzalanan is birligi anlasmalar kapsaminda espor alaninda birgok global ve bdlgesel icraatlarimiz olacak.
Ulkemize kazandirdigimiz global etkinliklerin devamini da getirmeyi planliyoruz.

Riot Games olarak 2022 yilinda Ulkemizde 10. yilimizi devirdik ve 10 yildir bizimle olan tum toplulugumuza
buylUk heyecanlar yasatacak ézel deneyimler sunduk. Bizler igin 2022 yilindaki en bUyUk gurur kaynaklarindan
biri, sirketin ilk oyunu olan League of Legends’in Ulkemizde tam 10 sene boyunca en sevilen ve en ¢ok oynanan
PC oyunu olma &ézelligini korumasi oldu. LoL, 22 Milyondan fazla hesabi ile Turkiye'nin hala en ¢ok oynanan PC
oyunu. Bu basariyl oyuncu odakli yaklasimimiz ve kendimizi oyuncu beklentilerine gére surekli glincellememize
bagliyorum. Riot Games Turkiye olarak, 2012'de kuruldugumuzdan bu yana oyunu sekillendirdik, oyuncularla
birlikte degdistik ve gelistik. League of Legends’la basladigimiz macera, TeamfightTactis, VALORANT, Wild Rift ve
Legends of Runeterra olmak Uzere farkli tUr ve platformlardaki 5 oyunumuzla devam etti.

Riot Games'in oyunu merkeze alan ve oyuncu odakli bir eglence sirketine dénlUsmesi icin dnimuzde uzun bir
yol oldugunun farkindayiz. Ozellikle Ttrkiye'de 10 yildir oyuncularimiza verdigimiz hizmetleri devam ettirmek ve
cesitlendirmek dncelikli hedefimiz. Oyuncularimizin hayatinda oyun oynadiklari zaman disinda da bir kulturel
deger olarak yer almaya ¢alismaya ve onlar nerede ise orada olmaya devam edecegiz.
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MEVLUT DiNG
INVENTUNA GAMES
CO-FOUNDER,
EXECUTIVE
PRODUCER
AUTHOR / YAZAR

1983 yilinda tamamen tesaddifen ingiltere’de baslayan oyun sektériindeki kariyerimde tam 40 sene doldu!

ingiltere’de edindigim bilgi ve birikimi kendi Ulkeme tasiyarak 2000 yilinda baslattigim Turkiye oyun
mecramda ise 23. yildayim.

2001 yilindaki krizin de etkisi ile ‘Abi deli misin, ingiltere gibi bir Ulkeyi birakip buraya niye geldin? sorusuna
¢ok maruz kaldim. Ben ise hep oyununun éneminden ve guclnden bahsettim ve bahsetmeye devam

ediyorum.

Ulkemizin genc yetenegine ve girisimci ruhuna inancim her zaman tam olmustur. Bu baglamda her seye
ragmen zor kosullarda da olsa ¢alisma ve ¢abalarimiza devam ettik.

2023 yilinda Ulkemiz oyun sektdrinde bUuylmeye ve dlinya pazarinda yerini saglamlastirmaya devam ediyor.
Blockchain, Al ve benzeri tUm teknolojik gelismeler, oyunda vicut bulup deger kazaniyor.
Ulkemizin sahip oldugu potansiyel cok buylk. Umarim Ulke olarak bu potansiyeli en iyi sekilde

degerlendirmeyi basarirz.

Surekli gergeklestirdigim ‘Hayat Bir Oyun’ temali sdylesi ve sohbet etkinliklerine uzun sUredir ortaokul
ogrencileri de katiliyor. Oyuna ilgi giderek artiyor, ilkokullara kadar inmesi dilegiyle...

lyi oyuncu olmanin yansira, oyun kuran gucli bir Glke olma yolunda, oyunun glictini kullanmak ¢cok énemli.

Sektdérde emedi gegenlere, blyUk basarilara imza atanlara ve atacaklara tesekkuUrler ve sevgiler. Gelismeleri ve
trendleri aktaran Turkiye Oyun Sektoérl Raporu'nu hazirlayanlari yUrekten kutlarim.

Yasasin oyun!
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MURAT KOMURCU
BYNOGAME
CEO

Tesekkurler Oyun Sektort Raporul
Diyeceksiniz ki,

“Yaziya tesekkurle mi baslanir?”
Biz baslayalim!

Bu raporda, biz sektér uzmanlarina =#su soruluyor:
‘Gegen yiliniz nasil gegti ve dnimuzdeki yildan beklentileriniz nelerdir?”

Bu sayfayi yazarken tarihe baktim ve eski yazimin satir aralarina sizdim.
Kimine gore gegmis yagmura semsiye agtim,

hatta, denizi gekicle dizeltmeye ¢alistim.

Fakat gecmisi irdeleyip hatalara kanca atmadan,

gelecedime projektor tutmam mUumkun degildi.

Sonugta herkesin gelecegdini yaratan sey ge¢misi degil miydi?

Gegmis bir depresiflik semptomu,
simdiki zaman goreceli bir bakis agisi serumu,
gelecek ise bir olasilik sanati sendromudur.

Sair, muzisyen ve senaristler, kagidin kaleme degdigdi yerde sanatlarini icra
ederler. Yazmak, dahilerin diinyaya aciimasini saglayan en mudustesna
eylemdir. Oyun hukimdarliginda ByNoGame tacindaki en parlak
mUcevherlere, Gaming In Turkey ve Oyun Sektoéri Raporu'na, bu hazzi
bize yasattiklari igin stikranlarimi sunuyorum.

Gegen yil, “NFTler, herkesin varliklarini kaybettigi karanlik bir distopyaya
donUsecek!” diye yazmistim. Ayrica Campaign TUrkiye Evrim 3.0 Metaverse
yazimda, sarkastik bir tavirla, “Cok da saapmamak lazim!" diye gdéz
kirpmistim.

Maalesef teshisi dogru koymazsak tedavi mimkuin olmuyor.

Simdi NFT Ekosistemi neredeyse tamamen ¢oktu... Bu, oyun camiasinin
yerle bir olmasindan daha karanlik bir senaryo degildi. Ve karakterlerine
sahip ¢ikan bickin oyuncular, sonraki habitatin koordinatlarini belirledi...
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Ve Oyuna Donus!

Bu dunyayr neden hor gordiniz? Asil metaverse bu
degil miydi? istikrar, ancak kétilik kovulduktan sonra
gerceklesebilirdi.  Metaverse  seytanlar  kovulunca
oyunculara ait emtialarin, dijital sanat eseri olduklar
ortaya ¢ikiverdi.

Belki hemen olmadi; bir belgeselde, hizlandinimis
kamera oyunlaryla, ¢iceklerin  bir acilip  bir
kapanmasiydi gergeklesen..

2 milyon musterimiz bu renkli gigekler ise, tim diinyaya
acilarak neden daha nadide olanlarina kavusmayalim?
ingilizce dilini yayginlastirarak globale agilmaliyiz.

GUglUklerimiz ve karsimizdaki tehlike, g&zimuzu
kaparsak ortadan kalkmayacak. Bu yil, ekibimizin
cogunu ingilizce bilir hale getirip globali hedefliyoruz.

izleyicilerin lideri terk etmesi, liderin izleyicileri takip
etmesinden iyidir.

inovasyonda rakipler tarafindan izlenen olmak da
sanirnm benim kaderimdir.

Uzerine hic risk almadan, olaylarin istedigi bicimde
akmasini  tasarlayan kisi, hayal  dUlnyasinda,
simulasyonda yasiyor demektir. Hayal duUnyasi degil,
oyun dunyasinin kapisindan girmek icin anahtar
aramayin.

Bizi arayin.. =

ByNoGame lyi Oyunlar Diler!
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NiLAY ALTAN
TURK TELEKOM
SABIT HIZMETLER
PAZARLAMA
DIREKTORU

Gulncel arastirmalara gére diinyada 3 milyara ulasan aktif ‘gamer’ bulunmakta. Ulkemiz
ise 42 milyonu asan oyuncu sayisi ile dinyada en ¢ok video oyunu oynanan 7. Ulke
konumunda. Turk Telekom olarak, dijital deneyimin énemli bir pargcasi haline gelen
oyun ekosistemine ve sektérin gelisimine, dahil oldugumuz projelerle katki saglamaya
devam ediyoruz. Bu baglamda oyun dunyasini ve oyuncuyu 6n plana c¢ikararak
kurguladigimiz is ortakliklarimiz ve hizmetlerimizle yeni teknoloji ve trendlerle
harmanlanan projelerle oyun ekosistemine finansal agidan da deger katiyoruz.

Son yillarda oyuna artan ilgi, buyuk basari elde eden e-spor ve canli yayin sektorlerinin
gelisimi, oyun severlere 360 derece bir hizmet saglanmasi gerekliliginin 6nemini
gdstermektedir. Bizler de, oyuncunun ihtiyaci olan yUksek hizlar saglayan fiber altyapiyi
Ulkenin dort bir yanina goéturen Turk Telekom olarak oyun ekosisteminin gelisimine
dogrudan katkiyr sagliyoruz. Bu amagla ortaya c¢ikardigimiz, oyun dunyasinin
beklentilerine ve ihtiyaclarina katki saglayacak, sektérin tek oyun odaklh markasi
‘GAMEON'un lansmanini 2022 yilinin birinci ceyreginde gerceklestirdik.

Turk Telekom GAMEON'la gectigimiz yil Turkiye'de oyun odakli fiber internet
kampanyalari, oyuncuya 6zel modem, marka indirimleri, oyuncularin siklikla tercih ettigi
populer oyunlarla yapilan is birlikleri, turnuvalar, oyuncu odakl 7/24 internet destek
hizmeti ve daha bircoguyla oyun ekosisteminde yeniliklerle yer aldik ve ilklere imza
attik. Turk Telekom olarak, dnimuzdeki yillarda da ‘CAMEON’la ekosistemi 360 derece
sahiplenerek oyun severlerin yaninda olmaya devam edecegiz.
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KERIiM YILMAZ
GAMER ARENA
CEO & CO-FOUNDER

2022 yilinda TuUrkiye oyun sektoru bir rekora imza atarak basladi, yilin ilk yarisinda
oyun sirketlerine toplam 333 milyon dolar yatinrm yapildi ve Avrupa’da oyun
sektdériinde en cok yatirim alan Ulke olduk. Ulkemiz oyun sektériindeki basarisini ve
blUylme potansiyelini kanitlamaya devam etti.

Son iki senedir populerlesen ve bircok yerde karsimiza c¢ikan Play-to-Earn
projelerinin aldiklari buyuk yatirimlara ragmen bekleneni karsilayamadiklarini
gorduk. Bence bunun en temel sebebi kazanma ve blockchain teknolgjisi
taraflarina ¢ok fazla odaklanildi ama oyuncularin asil oyun oynama sebeplerinin
eglence oldugu gbézden kacirldi ve gelistirilen oyunlardaki oyun deneyimi
kullanicilarin ilgilerinin cabuk kaybolmasina yol acti.

Gamer Arena olarak 2022 yilinda kendi oyunlarimizi gelistirdik ve yeni Gridnimuz
mobil uygulamamizin gelistirmelerini tamamladik. 2023 yilinin ilk c¢eyreginde
uygulamamizi canliya ¢ikartip, kullanicilarimiza rekabetgi oyun deneyimini kendi
oyunlarimizla birlikte yasatacak olmanin heyecani icerisindeyiz.

2023 yilinda blockchain oyun sektdrinun adaptasyonunun hem Turkiye'de hem de
dunyada hizlanacagini ve oyun sektorunun gelecegini sekillendirme konusunda
onemli adimlarin atilacagini, buyUk studyolarin ve yayimcilarin bu alana olan
yatirimlarinin ve ilgilerinin artacagini dngoruyorum.
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BATUHAN TERCAN
GAMER ARENA
HEAD OF
OPERATION

Oyun sektérinun geometrik olan buylime ve gelisme orani 2022 yili
icerisinde de devam etti. Oyun sektort ozellikle son 10-15 yil icerisinde
duzenli olarak kabuk degistiriyor ve cagin étesinde ilerliyor. Sahip oldugu
geng ve dinamik yapisiyla da aslinda dunyada ki butln gelismelere ¢cok hizli
bir sekilde uyum sagliyor. 2022 yili icerisinde aslinda bunun en buyuk kaniti
hala yeni sayilabilecek "web3" "NFT" gibi kavramlarin oyun sektoru icerisinde
olagan disi adaptasyon hizini sdyleyebiliriz. Bu degisimlerle de birlikte
aslinda her zaman yeni ve guncel kalmayi basariyor. Bu durumda aslinda
her markanin ilgisini son derece yuksek oranda ¢ekiyor. Hatta genel oyuncu
tiplemesinin de kalici olarak buyuk bir sekilde degistigini sdyleyebiliriz.

Gamer Arena olarak 2022 yili bizim icin de son derece hareketli gecti.
Duzenledigimiz 150+ turnuva, gerceklesen 70.000+ duello ile oyunculara
sevdikleri oyunlarda mucadele etme ve token kazanma imkanini
sunmamizin disinda, kripto para birimimiz olan GAU Token'in yurt disi
borsalarinda listelenmesinin de heyecanini yasadik. 2023 yili icerisinde hem
platformun yurt disi acilimlarini gergeklestiriyor olacagiz hem de 2023 Mart
ayinin sonuna kadar kendi mobil uygulamamizi ¢ikartiyor olacagiz. Elbette
GAU Token'in yurt disi listelenmeleri de devam ediyor olacak. Heyecanimiz
son derece yuksek ve 2023 yilinin cok guzel bir yil olacagina inaniyoruz.
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TUNGA SANALP
JIB GAMES
CEO & FOUNDER

Sektdr icin glzel haberlerle dolu ancak bir o kadar da ekonomik zorluklar yasadigimiz bir yili geride biraktik.
Bununla birlikte bircok degerli oyun gelistiricisini/sanatclyl da yurtdisina ugurlamak zorunda kaldik. Bunu
6ngorup, isglclnin bu sektdérdn en dnemli parametresi oldugunu bildigimiz i¢in JIB Akademi ile yeni
mezunlara erisip oyun yapimciligini tanitma ve oyun gelistirmeye tesvik i¢in ¢esitli Gniversiteler ile de isbirligi
yaptik. Gelistirmeye devam ettigimiz Polity'i ise pc ve mobil platformlara ¢ikarmis olarak 2022'yi tamamladik.
2023 e de play-testler ile baslamis olduk.

Polity'yi gelistirirken, sadece “baska bir oyun” yayinlamak yerine, Glkemize ve dlinya genelinde oyun oynayan
bireylere "esit egitim olanagd!" sunmayi da amaglamistik. Bildiginiz gibi sektérde gelistirilen neredeyse tUm
Urtnlerin kullaniciya sundugu deger eglencedir. Jib Games olarak Polity ile yapmak istedigimiz sey ise
oyuncunun entelektlel acidan da gelismesine yardimci olmak. Bu konuda su ana kadar yapilmis en basarili
projelerden Duolingo ve Udemy, bunu c¢ok basit bir sekilde sadece araytz kullanarak yapiyor ve basarili. Biz
tam da bunun benzerini kullaniciya bir baglam sunarak yapacagiz ve bizim Polity dinyamizda yaratiimis
konuya goére ortamlar ile kullanicilara o konuyla ilgili akilda kalici deneyimler sunacagiz.

Matematik dersindeki bir égrencinin logaritma vb bir konuyu 6grenirken "bu benim hayatimda ne ise
yarayacak" demesini sikga duymusuzdur. Aslinda bu konularin égretilme sebebi gercek hayatta bir hesaplama
yapacak olmamiz dedil, aksine bir konu Uzerinden problem ¢6zme metodlarini, gereglerini 6grenicinin
beyninde "yeni badlantilar kurdurarak" mumkun kilmaktir. Bu ndral baglantilar sonradan hayatinizda
ummadiginiz problemleri ¢dzmenizi saglayacak ve sonug olarak o an ne 6grendigimiz degil, 6grendiklerimiz
sayesinde sonrasinda hangi metotlari ve taktikleri gelistirdigimiz dnemli hale gelmis olacak. Ozetle Polity ile
modern egitimin 6tesinde bu yeni modelleri ve deneyimleri oyuncularimiza sunmak istiyoruz.

Hangi sosyal networkun insanlari daha depresif yaptigi hangisinin daha sinirli yaptigi, hangi oyunun zararl
hangisinin zararsiz oldugu tartisila dursun bizler buna karsilik egitim egitim egitim diyoruz. “Ben ne yapmak

istediginizi anliyorum ve katki sunmak istiyorum” diyen herkese de her zaman kapimiz sonuna kadar agik.

Bu raporu hazirlayan basta Ozan Aydemir ve ekibine de tesekkulrlerimizi sunuyorum. TUum paydaslara
basarilarla dolu bir yil diliyorum.
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FATIH YALGIN
XDRIVE
GENEL MUDUR

2022 yili, oyun endustrisi icin ¢alkantili bir yildi. Dinya ¢apinda 3 milyari askin oyuncu tarafindan yaklasik 180 milyar dolarlik
bir ciro saglandi. 2022 yilini oyun endUstrisi igin, iki yillik pandemi kaynakli blylmenin ardindan duzeltici bir yil olarak
gdruyorum. Oyun pazari i¢in pandemi 6éncesine baktigimizda, 2020-2021 yillari arasinda elde edilen gelirler bekledigimizden
daha yuUksekken, 2022 yili bu yillara kiyasla daha sakin gegti. Bu durum oyun pazari igin bir gerileme gibi goérulebilir, ancak
2020-2022 yillan arasinda elde edilen toplam gelirler, pandemi dncesi tahmin edilenden neredeyse 43 milyar dolar daha
yUksektir.

2023 yili ise oyun endustrisi igin ilging bir yil olmayi vadediyor. Piyasadaki bu dtzelme strecinin devam edecegi ve ufak
rakamlarla bile olsa bUyUmenin strecegini dustntyorum.

Simdi xDrive markasina gelirsek: 1983 yilinda temelleri atilan sirketimiz, 2016 yilinda Urettigi ilk profesyonel oyuncu koltugu ile
Turkiye'de yeni bir sektér kurdu. Teknoloji, tecrtibe ve ileri mtUhendisligin ustaca bulusmasiyla ortaya gikardigi xDrive markali
profesyonel oyuncu koltuklarini kullanicilarin begenisine sundu ve kisa slrede ciddi satis oranlarina ulasti. Bugln, oyuncu
koltugu pazarinda %90 gibi ciddi bir satis oraniyla piyasayl domine etmeye devam etmektedir. xDrive markasini bugtnlere
getiren en dnemli faktérler Grtnlerinin kalitesi ve muUsterilerine verdigi deger karsisinda olusan memnuniyettir.

Bilindigi Uzere, insanlar hayatlarinin en az 15 yilini oturarak gegirirler. xDrive, bu sUrecin saglikli olarak strdurUlebilmesi igin
calisma hayatina saglk ve konfor odakli koltuklar Uretir. Tasarim sUrecimizde, profesyonel oyuncular ve fizyoterapistlerden
aldigimiz geri bildirimler sayesinde, insan odakli, insana deger veren, saglgimizi ve verimliligimizi koruyan UrUnler

gelistiriyoruz. Bizim igin xDrive markasinin "X"i insan demektir, biz insana deger veriyoruz.

Ulkemizde oyun ekosisteminin énde gelen aktérlerinden biri olarak, biz de gerek diger paydaslarla gelistirdigimiz is birlikleri
kapsaminda, gerekse xDrive ¢atisi altinda gerceklestirdigimiz calismalarla, oyunculari ve e-sporu desteklemeye devam
ediyoruz. 2016'dan bu yana, hem Turkiye'de hem yurtdisinda genis ¢apli e-spor etkinliklerine dahil olduk. Yerli ve yabanci
YouTuber ve yayincilarin desteklenmesini sagladik, e-spor temali sinema filmine destek sagladik, e-milli takim sponsorlugu
ve bircok e-spor etkinlik ve turnuvalarinin ana sponsoru olduk. E-spor alaninda destek ve yatirnmlarimiza devam ederken,
TUrkiye'de oyun pazarindaki baskin lider konumumuzu saglamlastirirken ayni zamanda uluslararasi yatirrmlarimiza devam
etmekteyiz. Zaten glglu oldugumuz e-ticaretimizde de ciddi atilimlar yaptik. Almanya merkezli Avrupa operasyonumuzu
guclendirdik ve Amerika'ya ¢ok yakinda baslamak Gzere olan operasyonumuzun altyapisini insa ettik.

xDrive olarak, artan satis hacmimizi karsilamak icin yatinmlarimiza da devam ediyoruz. Sakarya 2. OSB'de yaklasik 20 bin
metrekarelik alanda yer almasi planlanan, 10 milyon dolarlk yatirimla yillik 300.000 adedi asan oyuncu koltugu Uretim
kapasitesine sahip yUksek teknoloji fabrikamizin temelinin 2023'Un son ceyredinde atilmasi planlanmaktadir. Fabrikamiz
tamamlandiginda, Avrupa ve MENA bdlgesinin en bulyUk Ureticisi olacadiz ve global marka olma yolundaki ilerleyis
heyecanimizi sUrdUrecegiz. 183
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BARIS OZIiSTEK
BOGAZIiCi VENTURES
YONETICi ORTAK

Dunya 6nemli bir ekonomik krizden gegiyor ve daha dnceki kriz dénemlerinde de oldugu gibi en az etkilenen
sektorlerden biri oyun oldu. Milyarlarca insana 6zellikle mobil cihazlardan kolaylikla erisilebilen ve ¢ok ufak
maliyetlere buyUk bir eglence sunan oyun sektért 2022'de buylmesini strdurdy, 2023 ve ilerisinde de glglu bir
blUylme gorecegimize eminim.

Hem oyun sirketlerinin yetkinliklerinin artmasi, hem kalitenin Ust dUzeye ulasmasi hem de oyun oynanan
yUksek performansli mobil telefonlarin ve diger ekipmanlarin ulasilabilir maliyetlere kavusmasiyla oyunun, diger
eglence dikeylerini ezerek buylUmesini sirdUrecegini dustinuyorum.

Turkiye ise oyunlarin oynandigi énemli bir pazar olmaktan, oyun Ureten dlnyanin en énemli merkezlerinden
biri noktasina geldi. Bunun en 6nemli sebebi Ulkedeki yeteneklerin bu alana akin ediyor olmasi. Farkli
yetkinliklerin bir araya gelmesi ile birlikte basarili oyun sirketleri ortaya ¢ikiyor. Artan global rekabet ile birlikte
oyun sirketlerinin artik stper nitelikli ekiplere sahip olma zorunluluklari olustu. Dolayisiyla yeteneklerin bu alana
akin etmesi Turkiye icin ¢ok degerli. Cok daha gUglU ve rekabetg¢i oyun sirketlerinin TUrkiye'den ¢ikacagina
eminim.

Espor alaninda ise gelismenin yavasladigini distnUyorum. Pandeminin de etkisi oldu mutlaka fakat asil konu
halen esporun oyunlara ve markalara blyuk katki saglamanin &tesinde gucll bir finans modeli ¢ikarmamis
olmasi. Markalarin da esporu hala tam anladigini disinmuyorum. Espora gére ¢ok daha az izleyicisi olan
alanlara daha buyuk para harcamayi surduruyorlar. Aslinda birgok marka igcin en dogru iletisim mecrasi espor
ve ilgili alanlar. 2023 ve sonrasinda bu gerc¢edin daha ¢ok anlasilacagini umuyorum.

Bogazigi Ventures olarak, oyun bizim éncelikli yatirim alanlarimizdan. 2023 basi itibariyle Turkiye'nin ilk oyun ve
teknoloji hisse senedi fonunu yatirimcilara sunmaktan dolayl mutluyuz. Bu sayede bir “Venture Capital” gibi
yonetilen ama gelecek vadeden glgclli oyun ve teknoloji sirketlerinin hisselerini bunyesinde bulunduran
fonumuz ile yila guclu bir giris yaptik.

184



GAMING IN TURKEY | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI - YENI NESiL OYUN YAYINCISI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

iLHAN YILMAZ
MONSTER
NOTEBOOK

KURUCU VE CEO

Tarkiye oyun sektoérl, gegtigimiz sene yeni rekorlara imza atti. Biz de Monster Notebook olarak musterilerimizle émur boyu
kurdugumuz bagi bir adim daha ileriye tasidik. Cesitli turnuvalar, acilislar, bulusmalar organize ettik. Semruk Games adini
verdigimiz yeni bir oyun stldyosu kurduk. Fakat bizim i¢in her seyden degerlisi, kullanicilarimizin oldugu her noktaya eglence ve
mutluluk tasimamiz oldu.

TUrkiye oyun sektéru rekorlarla ve basarilarla dolu bir yili geride birakti. Gegtigimiz sene 437 milyon dolar yatirim alan sektér, tUm
zamanlarin rekorunu kirdi ve aldigi yatirimlarin miktari bakimindan dulinya 4.'st oldu. Oyun ekosisteminin her noktasinda yer
almay! hedefleyen bir marka olarak 2022 bizim igin son derece yogun gegti. Musterilerimizle dmur boyu kurdugumuz bagi daha
da saglamlastirmak adina énemli projelere imza attik.

2022'de, Intel, Microsoft ve NVIDIA gibi dlinya devleriyle is birliklerimizi gelistirdik. Bu ortak calismalara bir 6érnek olarak, Intel
Monsters Reloaded 2022 turnuvasindan bahsedebiliriz. Turnuva doért ay strdl ve oyun severlerden buyuk ilgi gérdu. Uluslararasi
takimlarin ve katilimcilarin da yer aldigi Intel Monsters Reloaded 2022, yiIl sonunda gergeklestirdigimiz muhtesem bir final
etkinligiyle sona erdi.

2022 yil son geyreginde, “Cocuklarin Korkmadidi Tek Canavar” reklam filmimizi yayinladik. Bu filmle aslinda yillardir kendimize
sakladigimiz bir hikayeyi herkesle paylasmis olduk. Monster Notebook olarak; bilgisayarlar, aksesuarlar ve oyuncu
monitérlerimizle ¢ok sayida insana dokunurken bizim igin kullanicilarimizin mutlulugunun ddnyanin en buUyUk teknoloji
sirketleri arasinda yer almaktan bile daha énemli oldugunu ifade ettik. Bizim agcimizdan 2022'den kalan en degerli birikimin bu
oldugunu dustntyorum.

Musterilerimizle olan fiziksel bulusmalarimizi daha da artirabilmek adina yil igerisinde birgok bulusma etkinligi gergeklestirdik ve
2023'te bunlari daha da artirmayi hedefliyoruz. Oyun dlnyasindaki varligimizi genis bir ekosistem kurarak blyUtmeye galisiyoruz.
Cok iyi bildigimiz oyun isini, Semruk Games'i kurarak bir adim daha ileriye tasidik. Oyun Uretimine mobil oyunlarla basladigimiz
stidyomuzda, yakinda PC ve konsol oyunlari Uretmeyi planliyoruz.

Monster Notebook olarak Turkiye'den ¢ikan bir dinya markasi olma vizyonumuz dodrultusunda yurt disi faaliyetlerimizi
gelistirmeye devam ediyoruz. Lefkosa'daki magazamizla Kibris'ta faaliyet gosteriyoruz. Dubai'deki operasyonlarimizlia Suudi
Arabistan, Kuveyt, Misir gibi Ulkelere aciliyoruz. Avrupa kapsamindaki operasyonlarimizi Berlin'in en merkezi boélgesindeki
Alexandreplatz meydaninda bulunan madazamizdan yodnetiyoruz. Berlin magazamiz Avrupa'nin en bulylUk oyun deneyim
magazasi olarak faaliyet gdsteriyor. Bununla birlikte ingiltere ofisimiz de ¢alismalarimiza araliksiz devam ediyor.

2023 yili ekonomik veriler agisindan zor bir yil olarak 6ngdértlmesine ragmen Turkiye'de ve dlnyada oyun sektérindn blydmeye
devam edecek nadir sektdrlerden biri olacagina inaniyorum.
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MURAT KAHRAMAN
GAME FACTORY
CO-FOUNDER

2022 yilinda, gectigimiz yillara gore biraz daha yavaslayarak da olsa, oyun sektoru
buyUmeye devam etti Turkiye'de. Yatirimlar olarak oyun yatirimlarina baktigimiz
zaman Avrupa 1.1igini ingiltere'ye kaptirmamiza ve global olarak yatirmlarda ciddi
bir dusuis gérllmesine ragmen, yatirnm hacmi bluylumeye devam etti ve oyun
Turkiye'nin lider sektdru olmaya devam etti.

Game Factory olarak da 2022 yilinda programlarimiza devam ettik. Google ile
beraber gerceklestirdigimiz Game Factory Booster hizlandirma programlarindan 28
stidyomuz mezun oldu. Yatirnm olarak da 8 yeni yatirirma aracilik ederek toplam
yatirim sayimizi 25'e c¢ikardik. 2023 yilinda sektor olarak daha ¢ok ayakta kalmaya
calisacagimiz bir yil bizi bekliyor. is modellerinde farkliliklar gérecegiz. Ozellikle
mobil sektérde yayincilarin modellerini ciddi sekilde degistirmesini bekliyoruz.
Bagimsiz studyolar tarafinda ise en énemli konu yine fonlama olacak. Daha fazla
stidyonun self-publishing yapmaya yonelmesinden dolayl farkli uzmanliklarda
arkadaslara ihtiyag duyacagiz. Growth ve monetization tarafinda yetenek
havuzumuzda ciddi eksiklikler var.

Bunun yani sira web3 tarafinda da one cikan projeler bizi bekliyor. 2023 yilinda
paraya ulasmak daha zor olacagi icin maliyet ve Kkarlilik konularinda kendini
yeterince gelistiremeyen studyolari zor gunler bekleyecek ve bu konulari daha iyi
yonetebilenler basarili olacak.
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Oyun ekosisteminde kadin Uretici ve tUketicilerin nispeten az olusu, sektdre kapsayicilik
baglaminda bakanlarin uzun yillardir gindeminde olan bir konu. Akademide de c¢okga
calismalara konu olmus olan kapsayicilik, hem 6n yargilar ve kabuller, hem de oyun tasarimlari ve
iceriklerindeki maskulen yapi Uzerinden tartisiimaktadir. Glzel haber ise son yillarda kadinlarin
oyun oynamak konusunda algisinin degistigi ve kadin oyun tasarimcilarinin sayisinin arttidi
yoénunde. 2021 yilinda yapilan bir arastirmada, 2014'ten 2021'e kadar var olan oyun gelistiricilerinin
cinsiyet dagilimi incelendiginde Uretim tarafinda 7 sene igerisinde kadin oraninda %8 artis oldugu
gorultyor. (IGDA, 2021) Tabi bunun yani sira aslinda daha c¢ok erkeklere hitap ettigi dusunulen
Assassin's Creed, FIFA, HALO ve Far Cry gibi oyunlarin gelistirici ekiplerinde bircok kadin
bulunmakta. TUketim tarafinda da istatistikler umut verici. Entertainment Software Association’in
2021 yili itibariyle yapmis oldugu bir arastirmada 2006 ve 2022 yillari arasinda, 16 yil igerisinde,
oyun oynayan Kisiler icerisinde kadinlarin orani %10 artmis durumda. Tabi bu verilerin bir de
kultirel dinamiklere bagli degisimi gercedi var. Ornedin, Fransa'da kadin oyuncular rekabet
ariyorken, Tayvan'da kadinlar basari ve sosyal nedenlerle oyun oynuyor, Amerika'da ise kadinlar
sosyal olarak mesgul olmak ve iliskileri sirdlirmek icin oyun oynuyorlar.

Ve tabi artik hayatimizda Web 3.0 ve oyunlastiriimis bir dinya da var. Blokzincir tabanli oyunlar ve
metaverse platformlari oyun Uretici ve tuketicisi kadinlarin sayisinin artmasini ivmelendirme
potansiyeline sahip. Yeni yeni ivmelenmeye baslayan Metaverse platformlari ve blokzincir tabanli
oyunlar belki de daha kapsayici tasarimlar ve deneyim alternatifleri ile geldiginden cinsiyetler
dikeyindeki bu oranlarin birbirine yaklasma hizi da artacaktir.

TUm bu olumlu gelismeleri 2022 yili raporuna keyifle birakirken, son mesajimi “kapsayici bir oyun
ekosistemi vizyonunu kendi akisina birakmak yerine, kuresel ve lokal bu alanda galisan STK ve
platformlari destekleyerek kapsayiciligi oyun endustrisinin yatirimci ve girisimcilerinin ajandasinda
on siralara yerlestirmek icin farkindaligi artirmaya devam etmeliyiz” seklinde paylasmak isterim.
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TUrkiye oyun sektérl 2022'de bir U donUsU yasadi ve bu dénusun sevindirici sonuglarini almaya basladik.
Metaforik bir érnekle, mobil oyun gelistirme firmalarinin medyatik yUkselisiyle tetiklenen ve ‘altina hlcum’ adini
verdigim yari yapay hareketlilik, sektérin olgunlasmasi ve bazi segmentlerin satlre olmasiyla yavasladi ve 2022
sonunda iyi donanimli ekipler, iyi tasarlanmis projelerle gergek altin ‘cikarmaya’ basladilar. Bu belki yil sonu
kapanis tablolarina ¢ok pozitif yansimayacak, ama TUrkiye oyun sektdérlnun gelecek 10-20 yilina ¢ok ciddi ivme
getirecek bir gelismeydi.

Gaming Istanbul'da gectigimiz yillarda yaklasik yiiz indie oyun basvurusu alirken ve otuz alti ekibe yer verirken,
bu yil basvuru sayisi iki yUz elliyi ve Indiewayde istanbul Blylksehir Belediyesi sponsorluguyla yer
verebildigimiz indie ekip sayisi da elliyi gecti. Gelecek iki yllda bu ekiplerin gelistirdigi oyunlar PC ve konsol
sektérlnde basarlyl yakalamaya baslayacaklar.

TUrkiye'nin ucuz is glcu saglayicisi degil, kaliteli oyunlar Ureten global bir oyuncu haline gelmesi igin birlikte
galisan herkesin ve elbette vizyoner geng ekiplerimizin, profesyonellerimizin, Universitelerimizin,
yatirirmcilarimizin eseri bu.

Global pazarda oyun gelistirme iki farkli konsepte ayrilmis durumda: Yuksek butgelerle calisilan dev projeler ve
kUgUk, yaratici ekiplerin dUstk butceler ve idealist traksiyonlarla Grettigi, finansal anlamda butce / performans
beklentilerini fazlasiyla asan etkileyici, orta élgcekli projeler.

Bence Turkiye, geng ve yaratici is glcU, oyunu iyi bilen ve dinamikleri iyi okuyan Ust ve orta kademe yonetici
destegi, vizyoner yatirnmci bakisiyla globalde ikinci konseptin en blyuk oyuncularindan biri haline gelebilir. Bu
hedefe yonelik calismak ilk dnceligimiz olmak zorunda, ¢UnkU diger kulvarda yarismamiza en az on yil var.

Oyun ve espor, bilingli yaratilan blUyUk hype'in getirdigi etkilerden kurtuluyor ve iki sektoér de rafinelesiyor. Bu,
pazarda oyunu ve esporu taniyan ekiplerin yUkselisini destekleyecek bir trend. Bu trendi takip etmek ve
dalganin Uzerinde kalmak icin yapmamiz gereken sey, 6zelikle egditimi ve Universiteleri desteklemek. Uclincl
jenerasyon oyun gelistiriciler, esporcular, yan hizmet profesyonelleri artik global agin bir parcasi, ve sektérin
deneyimli elementleri olarak bu kitlenin ilerlemesini hizlandirmak ilk hedefimiz olmali.
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Son 2 yilda hayatimizdaki ¢codu aliskanligimizi degistiren pandemi etkisi, bize yeni normalleri
ogrenmeyi ve onlara adapte olmayl ogretti. eSports360 olarak, 2020-2022 araliginda normale
oranla neredeyse butlun turnuvalarimizi ve canli yayin projelerimizi online’a tasidik. Bu suUregte
Turkiye ve MENA bdlgesinin en prestijli PUBG ligi PROTALITY SERIES'i ortaya ¢ikarttik. Yetmedi
PROTALITY kendini asti ve EMEA kapsaminda PROTALITY DROPSTARS adi ile 4.000.000 Dolar
odul havuzuna sahip PUBG Global Championship igerisinde mucadele eden dunyanin unlu
Avrupa PUBG takimlarini da davet ettigimiz, Ulke sinirlarini asarak Turkge dahil 5 farkli dilde canli
yayinlari yapilan bir sovunu olusturduk. PROTALITY DROPSTARS, 18 milyondan fazla kisiye ulasarak
PROTALITY tarihinin en guglu etkinligi haline geldi. Hakkini yemeden, bu slUrecin basindan beri
bizimle hareket eden KRAFTON ve PUBG Esports ekiplerinden de burada bahsetmem gerekiyor.

Son 2 yilda yaptiklarimiza bakarak ge¢mis yillara goére daha rekabetci, daha odakl, daha kreatif
seyler Urettigimizi gériyorum. Kendimden baslayarak bunun ana sebebinin muthis bir odaklanma
kazanmamiz oldugunu dustntyorum. Yuklerden kurtulmayi ve odaklanmayl 6drendik. Hayatta
kalmak bunu gerektiriyorsa d6numuzdeki dénemde de bu aliskanliklari kaybetmeden, daha da
guglenmeye, 6ldUrmeyen seyin seni nasil bir canavara dénustUrecegdini gérmeye odaklanacagiz.

Bu doénUsimde online dinyadan biraz olsun uzaklasip geldigimiz yere, offline’a, sahalara hatta
sahnelere geri dénecegdiz. Heyecanli oyun fuarlari ve etkinliklerin hayatimizdaki yerini hepimiz cok
iyi biliyoruz ve geri donmek hepimize iyi gelecek. Buradan “PROTALITY OFFLINE EVENT
YAPACAKMIS!!" diye bir anons yapmiyorum elbette, lakin neden olmasin. ;)

Bu konu haricinde "gaming" ve "esports" olarak son 2 yilda yasanilan hizli degisimin etkilerinin

daha da azaldigi, ekonomik olarak farkl beklenti ve asamalarin ortaya cikacagl bir 2023
bekliyorum.
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2022 yilinda Turk oyun sirketleri, hem Avrupa'da hem de Kuzey Amerika'da yatirm
ve piyasaya surulen oyunlar acisindan basari elde etti. TUrkiye'de ayrica oyun odakli
yatirimcilarin sayisinda artisin yani sira bolgedeki kulucka merkezlerinde de
hizlanma goértldu. Bunlara ek olarak stlUdyolar, hyper-casual oyunlara kiyasla
hybrid-casual oyun projelerinin gelistirilmesine odaklandilar ve oyunlari icin Web3,
metaverse ve blockchain teknolojilerini gdz dnunde bulundurmaya devam ettiler.

GUnumuzde oyun gelistiricileri, oyun yayincilari ve oyun sektoérunu destekleyen
hemen hemen her sirket, bulut teknolojileri sayesinde dunyadaki her pazara hizli ve
etkili bir sekilde ulasabiliyor. AWS for Games olarak tum oyun gelistiricilerine
ulasmak, yatirrmcilarla, oyun endustrisini destekleyen hizlandirma programlariyla ve
kulugcka merkezleriyle is birligi yapmak ve yeni teknolojileri onlara aninda sunmak
icin calistlyoruz. AWS for Games, gelistiricilerin oyunlarini olusturmalarina,
calistirmalarina ve buUyUtmelerine yardimci olmak icin AWS hizmetlerinden, AWS
¢cozUmlerinden ve AWS Cozum Ortaklarindan faydalanarak amaca yonelik oyun
gelistirme becerilerine destek oluyor.

ileriye baktigimizda, Turkiye'deki oyun musterilerimizin 2023 yilinda PC ve konsol
oyunlarina odaklandigini ve giderek daha c¢ok badimsiz stiudyonun buluta
yoneldigini ve buna ek olarak buyuk Turk studyolar ve yayincilarinin da hem
bolgesel hem de kuresel basari elde eden mobil oyunlar gelistirmeye devam
edeceklerini gdruyoruz
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Yeni nesil edlence anlayisinin en temel taslarindan olan video oyunlari ve espor pazari, 2022 yilinda da
hem dlinyada hem de Turkiye'de hizli blytime ivmesini devam ettirdi. Global ¢apta espor takipgilerinin
artmasindaki en 6nemli faktorler, VALORANT gibi populer espor oyunlarinin imtiyazl (franchise) ligler ile
blylmesi, Mobile Legends: Bang Bang, Wild Rift gibi mobil oyunlarin bolge ligleri sayesinde farkli
pazarlara yayllmasi ve 6zellikle gelismekte olan cografyalarda espora olan ilginin giderek artmasi olarak
Ozetlenebilir.

2023 yili ve sonrasina iliskin de sektérln hizla blylimeye devam edecegdine inaniyorum. Espor ve video
oyunlari icerik sektorinun giderek populer kulturin bir pargasi haline gelmesi, profesyonel oyuncularin
ve takimlarin ¢ok izlenen ve takip edilen yayincilara dénUsmesi, bunun getirdigi populerlik ve takipgi
artisi, gelecekte de espora sadece mag ve turnuva izletmenin gok otesinde bir potansiyel vadediyor. Bu
kapsamda da espora yapilan yatirimlarin da hizl bir sekilde blylUyecegini 6ngérmek mimkun.

ESA Esports ve Media olarak 2022 yilini ¢ok basarili bir bUyume ile kapattik. Sektérde bugline kadar
yapilmis en kurumsal liglerden birisi olan VALORANT Turkiye Bolge Ligi'nin ilkini 2022 yili icerisinde son
derece basarili bir performans ile tamamladik. TUrkiye, igerisinde bulundugu EMEA bélgesinde agik ara
en ¢ok izlenen lig olma basarisini gosterdi. Ligde is birligi yaptigimiz dinya capindaki markalarin da
destegi ile drnek gosterilen bir performansa hep birlikte imza attik. VALORANT Dulnya Sampiyonasi'nin
2022 yilinda istanbul'da yapiimis olmasi da elbette bir tesadlf degil, Tlrkiye'nin espor alanindaki
potansiyelini gosteren cok 6nemli bir isaretti.

ESA olarak bundan sonrasi icin de amacimiz, oyun sirketleri ile yakin iliskilerimizi devam ettirerek
Turkiye'de yapilan en kaliteli, en eglenceli ve rekabetgi, markali lig ve turnuva serilerine imza atmak,
yonettigimiz dijital kanallarda yaptigimiz yayinlar ile espor sevenlere keyifli anlar yasatmak. Bunun yani
sira hedefimiz, sadece bir espor organizasyon firmasi olarak kalmayarak “oyun populer kulturd’ndn bir
parcasl olan her turla kaliteli icerigi Uretmek, hayata gecirdigimiz aktivite ve organizasyonlar ile gerek
ESA Espor Arena'da fiziksel, gerekse online olarak video oyunlari tutkunlarina benzersiz deneyimler
yasatmak.
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Oyun ve e-spor kavramlarinin arasindaki ayrim, bu sene, sanilanin aksine zayifladi. Bu ayrim
bana hep daha ¢ok pazarlama araci 6zelinde bir segment ¢alismasi gibi geliyordu. Bu sene
yaptigim calismalarda ve takip ettigim etkinliklerde, bu ayrimin gerekli olmadigi gérisum
pekisti. TESFED'in statUsunun yayinlanmasi ile bu durumun énimuzdeki donemde daha ¢ok
gundeme gelmesini ve netlesmesini umuyorum. 2022 diger yaniyla oyun dunyasinin blok
zinciri, IDO, launchpad'ler, DeFi, metaverse, GameFi, Web3, NFT gibi yeni teknoloji ve UrlUnlere
daha ¢ok temas ettigi, oyunun bu teknolojilerle entegrasyon yonunun kuvvet kazandigi bir
dénemdi. Mobilde yasanan gelismeler son bir sene boyunca c¢cok daha fazla telif hakki
tartismasi yasamamiza yol acti.

Platformlarin bu konuda daha hizli ve daha makul ¢ézUmler Uretmesine ihtiya¢ oldugunu
dusunuyorum. Bu mUmkun olmazsa sektdr kendi i¢ uyusmazlik ¢6zim mekanizmalarina
odaklanabilir. TESFED burada 6nemli bir adres olabilir. Bizim i¢in bir diger sans ise yakinda
yayinlanmasini bekledigimiz "Dijital Oyun Evreni" kitabinin "Dijital Oyun Davalari" bélimunu
yazarak, oyunlara &6zel dava ve uyusmazliklari toplu halde inceleme ve yazma firsati
bulmamiz oldu.

Daha once oldugu gibi bu sene de oyun sektérinde ¢ok sayida yatinm sozlesmesini
tamamlamis olmaktan &turd ise ayrica mutluyuz. 2022'nin tartisma ve gelismelerinin,
2023'Un ikinci yarisinda oyunlar bazinda daha fazla girisimi, yatirnmi, basarly;, Grdnu ve
¢6zUmU somut olarak ortaya koyacagini umuyor ve buna inaniyoruz.
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2022 yilinda Metaverse kavrami markalarin ve pazarlama ajanslarinin gindemlerinden
dusmedi. Markalar, internetin gelecedi olarak gortlen sanal dlunyalarda kullanicilara keyifli ve
yenilikci deneyimler yasatmanin yollarini ararken, henlz somutlasmamis Metaverse fikrinin
gunumuzdeki yansimasi olan oyunlarda yapilan pazarlama galismalari, ciddi bir momentum
kazandi. Oyun-i¢i reklamlarin programatik hale gelmesiyle sanal reklam panolari standart
medya planlarinda yer bulmaya baslarken, bircok marka sanal dunyalarda markalasmis
aktivasyonlar gergeklestirdi. Sosyal medyadan sonra siradaki buUyUk pazarlama firsatinin
oyunlar oldugu, sektérde kabul edilen bir gergcek haline geldi. Espor kitlesi ise her gecen yil
oldugu gibi buyimeye ve kulturun giderek daha onemli bir pargasi olmaya devam etti.
Metaverse heyecani simdilik zirvesini geride birakmis gibi goérinse de oyunlar tarafinda
olusturdugu farkindalik kalici olacaga benziyor. Oyun oynayan, izleyen, konusan topluluklar
anlayan, benimseyen, ve onlarin dilini konusmayi basaran markalar Z kusagini kazanmaya
devam edecektir. Geleneksel medya aliskanliklarinda takili kalip tek yonlu bir iletisim
surdUrmeye calisan markalarsa yeni kusaklarda pozitif bir algi olusturmakta zorlanacaktir.

2022 yilinin sonunda ise yapay zeka temelli sohbet robotu chatGPT halka acildi ve
yapabildikleri bir cok kullaniciyl saskinliga ugratti. Yapay zekanin yaratici gucu ilk kez boylece
erisilebilir hale gelip buyuUk kitleler tarafindan deneyimlenmis oldu. 2023 yilinda yapay
zekanin, hem ana akim medyaya hem de oyun ve pazarlama duUnyasina, bir bakima
Metaverse'lUn 2022 deki yerini alarak, damga vuracagini éngoérliyorum. Yapay zeka sayesinde
oyun gelistirmenin 6nundeki teknik gerekliliklerin azalmasiyla, oyun seceneklerinin
artacagini tahmin ediyorum. Bununla birlikte hikaye ve oyun deneyimi énemini koruyacak
olurken, artan rekabette 6ne c¢ikabilmek icin oyun gelistiricileri yeni pazarlama kanallan
arayacaktir.
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2022'de oyun endustrisi ve espor 6nemli bir blylime yasamaya devam etti. Pek ¢ok kisinin evde daha
fazla vakit gecirmesine neden olan COVID-19 pandemisi de bu buylmeye buylk olasilikla katkida
bulundu. insanlar karantina sirasinda bir eglence ve sosyallesme bicimi olarak profesyonel ya da zaman
gecirme amacli oyun oynamaya yéneldi. Ozellikle mobil oyun sektéri tam bir patlama dénemi
yasamaya devam ederken, bu artan ilgiyle birlikte buyUk oyun sirketleri nispeten olgunlasmis ve
potansiyeli yliksek sirketlere yatirimlar yapti. Ulkemizde de ¢ok dnemli ve blylk yatirim streclerine sahit
olduk. Ancak ilerleyen dénemde o&zellikle Hiper Basit (Hyper Casual) oyunlara ilginin azalacagini
dUstnUyorum. Daha oturakli ve kullanici kitlesi olgunlasmis oyun sirketlerine ilgi daha fazla olacaktir.

2023'te oyun endustrisinin ve esporun, teknolojideki ilerlemeler ve artan yatirimlarla birlikte bUylmeye
devam edecegini dusunUyorum. Sanal ve artirilmis gergeklikle birlikte metaverse kavramlarinin oyun
endustrisinde daha yaygin hale gelmesi ve diger igerik olusturma bigimlerinin espor endustrisinde
giderek daha 6nemli hale gelmesi beklenebilir. Mobil oyunlarin artan popularitesi ve Google Play ve App
Store'a alternatif 6deme ydntemleri eklenmesi ile daha fazla kisinin oyunlara ulasmasi sektordeki
blyUmeyi hizlandiracaktir.

Giderek daha fazla insan bu alanlarla ilgilenmeye basladik¢ca oyun endUstrisi ve espor daha yaygin ve
erisilebilir hale gelecek. Ozellikle mobil oyunlar bu alanda éncl olacak ve mobil tarafta eglence, rekabet,
icerik vb. alanlarda yeni girisimler gérecegiz. Bunu 6zellikle, medya ve eglence, egitim, saglik vb. gibi
cesitli farkli ve benzer sektorlerde es-zamanli olarak gorebilecegimizi distntiyorum.

Genel olarak, oyun endustrisinin ve esporun, mobil oyunlarin artan popularitesi, teknolojideki ilerlemeler
ve artan yatirnmlar gibi gesitli faktorlerin de etkisiyle 6nUmuzdeki yillarda 6nemli bir blylime yasamaya
devam etmesini bekliyorum. Pandemi etkisi ile artan ilgi, ekonomik zorluklarin boy gdstermesiyle birlikte
blyUmeyi yavaslatacak olsa da, ekosistemdeki tUm paydaslar icin verimli gegmeye devam edecektir.
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Ozan SuperApp’in ortaya ¢ikis hikayesinin en 6énemli pargasi olan oyunculari igerisinde
barindiran oyun sektérl, 2022 yilinda 200 milyar dolarlik global pazar bUyukliglne
yaklasti ve beklenilenin de Uzerinde bir buyldme gosterdi. Bu buyumenin bir parcasi ve
paydasi olarak biz de 4.5 kat buydduk ve hem kullanici havuzumuzu hem de finansal
hacmimizi genislettik.

Oyunculara dokunmanin ve onlarla ayni dilde iletisim kurmanin avantajini yasadigimiz
cok guzel bir yil gegirdik. Oyuncularla sadece konusmanin yeterli olmadigini bilerek,
global olarak yasadigimiz finansal dar bogaz ve enflasyona karsi onlarin hayatini
kolaylastiracak adimlar attik. Oyuncularin ve profesyonel esporcularin finansal
hayatlarini  kolaylastirabilmek igcin PSN, Xbox ve Steam platformlarinda yapilan
alisverislere cashback avantaji sunarak oyuncularin yaninda oldugumuzu gdsterdik.
Oyun kategorisinde sundugumuz oyun kodlarinda hem en avantajli fiyati verdik hem de
bu alisverislerde de cashback avantaji sunduk.

Oyun demek, topluluk demek. Biz de bu toplulugun édnemli bir paydasi olmak adina
2023 yilinda da fark yaratmaya, oyuncularla daha ¢ok konusmaya ve hayatlarina deger
katmaya devam edecegdiz. Ozan SuperApp olarak TuUm Gaming in Turkey ailesinin yeni
yilini kutluyor, yillarca basariyla surdurdtkleri bu rapor sayesinde de tum oyunculara ve
ekosisteme basarilarla dolu bir yil diliyoruz.
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Pandeminin oyun sektdru Uzerindeki “boost” etkisinden sonra 2022, biraz daha
taslarin yerine oturdugu bir sene oldu. Mobil platformdaki daralma ve bunun
market buyUkluUgune olan negatif etkisi, sektér dinamiklerinin kendi dengesini
bulmasina yardimci oldu. Firmalarin 2022 verilerinden daha dogru cikarimlar ve
projeksiyonlar yapacagi kanaatindeyim.

Ulkemizde yasanan ekonomik kriz ve bunun yol actigi TL deder kaybi ise, katma
degeri yuksek ithalat yapan firmalara guzel firsatlar sundu. Kiguk buyuk birgcok
oyun firmamiz da bu firsati oldukga guUzel kullandi. Sirket olarak ana odagimiz
konsol ve PC platformlar.. Bu agidan 2022'ye baktigimizda 6zellikle PC tarafinda
oldukga kaliteli oyunlarin yayinlandigini ya da tohumlarinin atildigini gérduk.
Pandemiyle farkettigimiz “evden de Uretken olabilme” yetilerimizle, artik ofis
olmadan hatta sirket bile olmadan 2-3 kisilik arkadas gruplarinin kayda deger
oyunlar c¢ikarabildigini gorduk. Bu sayilarin ve Urun kalitesinin her yil daha da
artacagini dusunuyorum.

Edtech’'ten oyun dunyasina girmis biri olarak fark ettigim noktalardan biri de su
oldu; bildiginiz Uzere firmalarimizin gelirlerinin ve fonlarinin %99 yurtdisi kaynakl.
MuUsterilerin  dinya geneline yayillmasi, firmalar arasinda rekabetten ziyade
birlikteliklere ve bilgi paylasimlarina imkan veriyor. Bunu sektdr olarak bUyldmemiz
icin oldukga degerli buluyorum.
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2022 oyun sektdrU icin oldukga calkantili bir yil oldu. Oyunlara olan talep tim
zamanlarin en yUksek seviyesindeydi ve mobil oyun indirme sayilarinda bir artis séz
konusuydu. Ancak yine bu yil, oyun ici satin alma harcamalarinda ve genel olarak mobil
oyun gelirlerinde bir dusus oldugunu goérduk. Mobil oyun gelirlerinin bu yilki disustne
katkida bulunan iki ana faktdr var. Birincisi; kuresel 6lgekte insanlarin harcanabilir
gelirinin enflasyon tarafindan giderek daha fazla baski almasi nedeniyle, mobil oyunlara
yapilan harcamalarin tuketicilerin éncelikleri arasinda geri siraya dusmesi. Digeri ise
ozellikle i0S platformunda goérdigumuz mobil oyunlari 6lceklendirmeyi oldukca
zorlastiran “gizlilik” degisiklikleri oldu.

Mobil oyunlar icin “degerli” oyuncular tanimlama ve izleme konusundaki kisitlamalar,
mobil oyun gelistiricileri, yayincilar ve reklam verenler igin zorluklara neden olmaya
devam ediyor. Bu gizlilik politikalarindaki degisikligin yakin gelecekte Google Play'i de
etkilemesini bekliyoruz. Bu noktada; 2023 ve sonrasinda, oyunlarini gelistirirken
oyuncuyu odak noktasina alan, kullanici deneyimi ile oyun ici deneyimi esleyen ve
oyunun yasam dongUlsU boyunca cesitli testler / ydntemler ile pazar-Gran uygunlugunu
olcimleyen mobil oyun gelistiricileri ile oyunlarinin daha genis kitlelere ulasmasi icin
farkh kaldiraclardan yararlanan yayincilarin, digerlerinden bir adim énde olacagina
inaniyorum. Simdiden mobil oyun gelistiricileri ile yayincilarin odak noktalarinin hedef
kitle arastirmalari, pazarlanabilirlik testleri ve genis bir pazarlama karmasi kullanimina
dogru kaymaya basladigini goéruyoruz. Buna ek olarak, mobil oyun yayincilari uzun bir
aradan sonra, daha genis hedef kitlelere ulasmak ve onlari “oyuncu” haline getirmek igin,
yine fikri mulkiyet yani IP’leri bir kaldirag olarak kullanmaya basladilar.
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CO-FOUNDER
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2022 yili ekonomik agidan dunyayi ve Ulkemizi zorlayan bir yil olsa da oyun yerellestirmeye yapilan yatirimlarin
hiz kesmeden devam ettigini gdézlemledik. Hatta Turkge oyun yerellestirme 6zelinde bakarsak, daha kuguk
Olcekli firmalarin da artik TUrkiye pazarina yatirnm yaptigini gértiyoruz.

Bunun en bUyuk ve en ¢ok konusulan érneklerinden biri, bu sene Locpick olarak Turkge yerellestirmesini
tamamladigimiz Disco Elysium oldu. Toplamda 1,2 milyon kelime iceren, hikdye agirlikli bir rol yapma
oyununun tamamen Turkge olarak oyunculara sunulabilecegine bundan birkag sene once ihtimal bile
verilmezdi. Gergekten de Turkge yerellestirmeye sahip oyunlara baktigimizda genellikle ¢evrimigi rekabetgi
oyunlar ve bazi dinya devi yayimcilarin oyunlari karsimiza ¢ikmaktaydi.

Disco Elysium bu kategorilerin tamamen disinda olsa da oyunun yayimcisi ZA/UM Turkiye pazarina bu yatirimi
yapma karar aldi. 9 ay boyunca projenin ilerleyisini paylastigimiz glnltklere ve tabii ki bu slrecte oyunun
kendisine godsterilen ilgi olaganUstlydu. Boylece bir kez daha Ulkemizdeki oyuncularin farkli tarzlarda oyunlari
kendi dillerinde oynamaya ne kadar a¢ oldugunu gérduk.

Bu mihenk tasi projenin baska projelerin de énlnu agacagdina hi¢ siphemiz yok.

Bu sene alisik oldugumuz turlerin disinda bir oyun igin Turkge yerellestirme calismalarini baslatan tek firma
ZA/UM degildi; ancak gizlilik anlasmalarimiz nedeniyle bu projelerin hepsinden bahsedemiyoruz. 2023'te
heyecan verici haberlerimiz olacak!

Ote yandan profesyonel oyun yerellestirmenin dneminin farkinda olan yerli oyun gelistiricilerimizle de dolu dolu
bir yiIl gecirdik. Birgok farkli dile yerellestirmesini gergeklestirdigimiz yepyeni yerli oyunlar da 2023 yili i¢cinde

tm dlnyadan oyuncularla bulusacak.

Su anda oyunlarini gelistirmeye devam eden tUm ekiplere bol sans diliyoruz. Yerellestirme ve farkli pazarlara
acilmayla ilgili sorulariniz oldugunda bir mesaj kadar yakininizdayiz!
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Bundan on yillar 6nce oyun dldnyasinin bu hale gelecegini kime sdyleseler inanmazdi. Bir zamanlarin
kumar makinesiyle es tutulan arcade makinelerinden, global e-spor turnuvalarina kadar geldik. 2023 yili
artik oyunla sinema dunyasinin daha da i¢ ice girdigi bir yil olacak. Bu sektdére girmemin tek sebebi
eglenmekti. Ama sektérin durmadan yenilenmesi ve asla monotonlasmamasi beni burada tuttu.
insanin sevdigi isi yapmasi bUyik bir zevk.

Gelecek yillarda gelisen donanimla ve yazilim alt yapilariyla beraber nice maceralar bizi bekliyor. Mobil
oyunculuk bambaska kapilar actl. 2023’'te COVID'den dolay ertelenen bircok oyunu oynayacadimiz icin
¢ok heyecanliyim. Oyunlar sadece mobil tarafta degil PC tarafinda da farkli oyun mekanikleriyle beraber
degismeye devam ediyor. Ozellikle mobil taraftaki mekaniklerin PC tarafinda da gérilmesi son derece
normal. Sonugta talep oldugu surece arz tarafindaki Uretim devam edecektir. Sinema ve dizi hatta
animasyon dunyasiyla oyun duinyasinin daha da i¢ ice girmeye baslamasi ise buradaki degisimin en
blyuk gostergesi. Oyun yapiminda artik devasa hale gelen Uretim butcelerini ise 6zellikle bUyUk firmalar
icin buyuk bir risk olarak gérdyorum.

Indie firmalarin yukselisi devam edecek ama arada buyuUk firmalarla agilan makasin fazlahidi buradaki
rekabeti liglere bdlmuUs durumda. Adir sikletler ve hafif sikletler kendi arasinda kapisirken sikletler
arasinda gecis ise gitgide daha zor ama kizisan rekabetten dolayi bir o kadar da keyifli hale geliyor.

Ulkemiz icin hayiflandigim tek konu bizdeki oyun Uretiminin cok gec patlamasi. Yillar édnce kurulan
Blizzard vb. firmalardaki kurucular, bizim yasimizda artik sadece hayallerinin oyunlarina odaklanabilirken
bizde sektdr yeni patlamis durumda ve bence nispeten iyi bir baslangi¢ yapmasina ragmen hala bir strt
eksigi var. Lakin Turk tipi yonetici olan girisimcilerimiz o kadar galiskan ve basariya a¢ ki bu eksiklerin kisa
stUrede kapanacagi yonUindeki inancim tam.
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Son Ug¢ yildir ivmelenen Uretim ekosistemimiz 2022 yilinda, ABD'de etkisini gdsteren
resesyon beklentisinin kelebek etkisiyle biraz daralmis gibi gdérinuyor. Bizler bu sureci
sektdrin kendini dengelemesi ve yeni firsatlarin kapisi olarak degerlendiriyoruz. Mobil
oyun Uretimi ve Web3 projelerinde toplanan yatirrm ve is gucunun, 2023'te PC oyun
Uretimi tarafinda degerlendirilecegi beklentisi igindeyiz. Elbette ki mobil, hiz
kesmeyecek ancak 6zellikle pazarlama tarafindaki rekabetin daha riskli hale gelmesi
gdrece kuguk studyolarin fikri mulk Uretimine agirlik vermesini ve bu alanda arayislara
girmesini mantikli hale getiriyor. Mobil ekosistemde kullanici maliyetlerinin artiyor
olmasi, ozellikle hyper-casual is modelinde Uretimi daha maliyetli hale getirdi. Bu
durum da ozellikle finans yonetimini becerebilen stidyolarin hayatta kalmasinin daha
MmuUmkun oldugunu gosteriyor bize. Girisimler mutlaka bu yil icinde nakit akislarina
dikkat etmeli ve “surdurulebilirligi” her seyin 6nune koyuyor olmalilar.

Diger yandan daralan perakende pazari markalar icin oyunlar yuksek marka baghligi
araci hale getirmeye basladi. Ozellikle markalarin Grin ve servislerindeki musteri
etkilesimi artik POP adi verilen fiziksel alanlarda degil, markalarin kendi uygulamalarinin
icine yerlestirdikleri oyunlastirilmis deneyim ve sadakat sistemlerine kaymaya baslad.
Bu da oyun studyolar igin yeni is modelleri anlamina geliyor. Bu modelin de
onumuzdeki surecte blyUmesini 6n goéruyoruz.

Bu baglamda yeni firsat ve modellerin hayatimiza girmesini bekledigimiz bu yil, ayni
zamanda kontrollG gegcmesini bekledigimiz bir gegis stUrecine isaret ediyor.
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Piyasa yavasliyor, isten cikarmalar pes pese devam ediyor. Bu dénem Haziran 2023'e
kadar surebilir. Maaslar eskisi kadar yuksek dedil. Finansmani gug¢li olmayan sirketler
zorlanacak ve yetenekleri daha guclu sirketlere kayacaktir. Piyasa, uzun vadede zayiflari
piyasadan itecek ve gugcluleri guglendirecektir. Hyper-casual piyasasi zaten yavaslamis
durumda ve bunun orneklerini 6zellikle Turkiye'de goéruyoruz. BuUyuk hyper-casual
yayincilar, hibrit-casual ve casual oyunlara odaklanarak farkli is modellerine ydneliyor.
Turkiye'de kapanan studyolarin yani sira bir surl yeni stiudyonun da kuruldugunu
goérlyoruz. Bu dénemde genel olarak degerlemeler dlisecek ama isi bilen ve iyi ekip
kuran girisimciler yine de bir sekilde finansmana erisim saglayabilecek. Mobil yaristan
ayrilmak isteyen firmalarin bir yandan da bilgisayara ve konsola oyun gelistirmeye
calistigini gérlyoruz. 2023 ayni zamanda bagimsiz oyun gelistiricilerin yili olacak.

Turkiye Oyun Sektdru bizim bilisim endustrisinde her zaman yuzUumuzu gulduren,
gururlandiran haberlere imza atan bir sektdér oldu. Turkiye merkezli hyper-casual
oyunlarin devamli en ¢ok oynananlar listelerinde goruldugu haberlerine zaten yillardir
alisigiz. 2022 icerisinde de hyper-casual'l bile asan ve farkl alanlarda c¢ok guzel
yatinmlarla gelen guzel isleri yine hep beraber alkisladik. Ozellikle Web3 ve
metaverse'Un yukselisiyle girisimlerimizin uzun vadeli planlar yaptigi ve kripto
borsalarinin calkantilarina aldirmadan projelerinde guizel islere imza attigi 6rneklerimiz
de oldu. 2023 igerisinde de sektorun basarili bir sekilde devam edeceginden siphemiz
yok. Bu raporun tum sektore 1sik tutmasi ve yatirim kararlarinda yol géstermesi dilegiyle!
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Dunyaya, cevreye ve surdurulebilirlige katkida bulunurken, ayni zamanda oyununuzun performansini da
arttirabileceginizi séylesem ne distnurdunuz?

Gelin éncesinde biraz isin arka planini anlatayim:

Hepimiz oyun endustrisinin son yillarda ne kadar bUyudugunu ve gelistigini biliyoruz. Ne yazik ki bu buytme -
diger bircok iliskili sektértin katkisini da dustnursek- negatif gevresel etki konusunda da guindemimize girmis
durumda. Oyun konsollarinin, masaustU veya mobil cihazlarin Uretimi, yiz milyonlarca oyuncunun tUkettigi
enerjinin sebep oldugu karbon salinimi ve acida ¢ikan devasa plastik atiklar, artik hayatimizin bir gercegi olmus
durumda.

Bu pek de iyi olmayan sdhreti dlUzeltmenin, Grlnleri daha strdUrulebilir malzemelerden Uretmek gibi bir takim
yollarl mevcut. Fakat ginimuzde “oyun ici gevreci 6dul” (in-game eco-rewards) adi verilen ve her gecen gln
daha yaygin bir hale gelen yenilik¢i bir ¢ézim de muUmkUn. Bu gevreci ¢ézUm; oyuncunun yapmasini
istediginiz bir seyi yapmasi icin onlari gevreci édullerle tesvik etme fikrine dayaniyor. Yani oyunculari oyun
icinde daha fazla tutmak, daha fazla oyun igi satin alim yapmalarini saglamak veya daha fazla reklam
izlemelerini saglamak i¢in onlara daha anlamli ve faydali bir konsept olan cevreci édulleri sunuyorsunuz.
Oyuncu bu o6dulleri alarak gergek hayatta agac dikebiliyor, kaplumbada kurtarabiliyor, vahsi yasam alanlarini
koruyabiliyor ve okyanustaki plastikleri temizleyebiliyor. Yani oyuncu oyun icinde bir basari elde ettiginde ayni
zamanda gercek hayatta da gevreci bir eyleme katkida bulunmus oluyor. Bunun icin de kisisel ve paylasilabilir
bir sertifika kazaniyor.

Bu gevreci tesvik sistemi, oyun sektérl igin ‘the next big thing’ olma yolunda ilerleyebilir. Cinkld ginimuzde
7'den 70’e neredeyse herkesin gevresel konularla ve kiresel isinmayla ilgili bir endisesi mevcut. Bu sebeple de
insanlar dogal olarak bu konularda pozitif ve anlamli katkilar saglamak istiyor. Oyun sirketleri icin aslinda bu
durum “bUyUk bir firsat” demek. CUnklU ¢6zUm:; kazan-kazan bir is modeliyle; disruption olmadan, oyun
performansini iyilestirerek ve gevreye katkida bulunarak saglanabilir. Bu ¢evreci édullerin etkilesim, retention,
monetization ve marka itibar degeri gibi parametrelerin hepsinde pozitif bir etkisi var. Bu sebeple oyunlari igin
yeni ve faydali icerikler arayanlarin bu cevreci is modelini deneyebilecegini rahatlikla sdyleyebilirim. Bu yolla
hem surdurulebilirlige ve cevreye katkida bulunabilir hem de daha iyi bir oyun performansi yakalayabilirsiniz.
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2022 yili iginde degisen dunya, savas ve ekonomik dengeler ile birlikte yine goruyoruz ki
dijital eglence, dijital hizmetler ve oyun Urlnleri bircok yatirrmci ve platform igin guvenli
liman niteliginde. DUnya bir kez daha kutuplagsmanin riski ile yuz yUze gelmisken,
dijitallesmenin ve onunla beraber gelen hizmetlerin dnemine bir kez daha taniklik ediyoruz.
Cip krizi halen dunyayl olumsuz yonden etkiliyorken, buna bagh sektérlerin daraldigini
gormek aslinda bizleri hig sasirtmiyor. Fakat her kosul ve sartta dijital hizmetlerin devamlilig,
yonetim kabiliyeti, dolasim kolayligi ve erisilebilir bir Grtn ile kullanicilara sunulmasi, bu ve
bunun gibi kriz donemlerinde cok dnem teskil ediyor.

Geride biraktigimiz yil Turkiye bolgesinin bu pazarda her kosulda var oldugunu ve gugclu bir
piyasa olarak kendisini kanitladigi bir sene oldu. icinde bulundugumuz yiksek enflasyonist
ortamda verdigimiz hizmetler ve guUvenli altyapi ile kullanicilarin yine olmazsa olmazlar
arasinda kalmayi basardik. Zorlu bir yilin ardindan bizi buylUten ve daha guglendiren
zorluklarin ardindan gelebildigimize seviniyorum.

Yeni yil ile birlikte yeni maceralar ve pazarin bUyUmeye hevesli refleksleri, Razer Turkiye ve
Razer Gold takimlarini daha da heyecanlandiriyor. Hem dijitalde, hem donanimda yeni
Urunler, yeni kanallar ile, kesintisiz ve guvenli hizmet anlayisi, daha genis kitlelere hitap eden,
avantajli durusumuz ile yeni yilin en sevilen oyun /edlence/ dijital hizmet markalarindan biri
olmayi hedefliyoruz ve bunu basaracagimiza da simdiden inaniyorum.
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EMBED olarak, 2022 yilinin Subat ayinin baslarinda tam kurumsal bir sirece adim attik.
ilk etapta, canli yayin ve organizasyon yoénetimine adirlik verdik fakat sonrasinda is
olanaklarin ve yapabileceklerimizin bUyUdkligunin farkina varip is kollarimiza
danismanlik, tanitim-reklam videolari ve moderasyon maddelerini ekledik. Kurumsal ilk
yilimizda hizli bir bUydme kaydederek ekibimize 15 yeni takim arkadasi dahil ettik ve
sektore istihndam sagladik. GAMEX, Gaming Istanbul gibi oyun fuarlarinda alan ve canli
yayin yonetiminin yani sira online olarak da turnuva yonetiminde c¢alismalarimizi
surdurduk. Turk Telekom GAMEON, Intel Monster Reloaded CS:GO Turnuvasi, Pastavilla
Mac & Cheese PUBG:BATTLEGROUNDS ve bircok ses getiren proje ile birlikte
sirketimizin ismini sektérde duyurduk. Kendi ufak yatinmimizla baslattigimiz bu
sUrecimizde networkUmuzun bize olan guveni ve yeni markalarin bizimle tanismasi ile
birlikte gegtigimiz yil gelisimimize hizlica adapte olduk.

EMBED olarak gectigimiz seneyi daha ¢ok bir gelisim senesi olarak gecirdik. 2023
senesinde artik yaptigimiz yatirmlarin ve ugraslarin karsihgini almay istiyoruz. Bu
baglamda ise canli yayin yonetimi olarak ise basladigimiz ve artik bir ajans olarak
yolumuza devam etmek istedigimiz EMBED bunyesinde kendi organizasyonlarimizi
yapmak istiyor, ayni zamanda sektdru artik alisagelmis islerden uzaklastirmak igin yeni
fikirler ile donatmak istiyoruz.
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Rekabetci oyunlarin yayginlasmasiyla birlikte profesyonel oyunculuk da bambaska bir
seviyeye ulasti. Oyunu kazanmak icin kisinin yetenedi hala en buUyuk etken ancak yeni
teknolojilerin gelismesiyle birlikte sahip olunan ekipmanlarin oyun performansi Uzerindeki
etkileri daha da artis gdsterdi. Monitdr ve gevre birimleri, oyuncunun karsi tepki verebilmek
icin direkt olarak etkilesime girdigi en 6nemli bilesenler arasinda yer aliyor. Donanimlarina en
cok 6nem veren grubun, tum ekipmanlarinin en Ust duzeyde performans vermesini ve
rekabetg¢i oyunculukta olabilecek en kuguk ihtimali bile degerlendirerek kazanma sansini
artirmak isteyen profesyonel oyuncu grubu oldugunu goruyoruz. Diger yandan profesyonel
oyuncular gibi ticari bir iliskileri olmasa da 6zellikle ¢cevrimici rekabetgi oyunlarda basari elde
etmek isteyen ve Ust dlzey ekipmanlara yatirim yapan bir ara oyuncu grubu da mevcut.

Kullanicilar en ¢ok 0Ozellikle Adaptive-Sync destegine sahip ve 144Hz'ten daha yuksek
yenileme hizina sahip monitoérleri tercih ediyor. FHD ¢ézunurltk her ne kadar yayginhgini
korusa da, ekran karti teknolojilerindeki gelismelere paralel olarak 1440p ve 4K modelleri
tercih edenlerin sayisinda ciddi bir artis mevcut. Gergekci renk derinligi ve hizli tepki
performansini birlestiren FastIPS teknolojimiz sayesinde kullanicilar kaliteli ve keskin bir
goruntu elde ederek rakiplerine karsi avantaj elde edebiliyorlar. Diger yandan ASUS olarak
monitorlerimiz icin 3 yillik garanti sunarak satin alan herkesin ekipmanini uzun stre guven
duyarak kullanmasini amacliyoruz. CES fuarinda yine bir ilki gerceklestirerek dunyanin ilk
540Hz yenileme hizina sahip profesyonel oyuncu monitérinu tanittik. Yeni OLED gaming
monitorlerimiz ve oOzellestirilebilen DIY klavyelerimiz ile oyunculara Ust dizey oyuncu
donanimlari sunuyoruz. ASUS olarak, en yenilikgi ve Ust duzey performans sunan
modellerimizi 2023 yilinda kullanicilar ile bulusturmaya devam edecegiz.
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2022 yilinda da oyun sektdrl ve espor ekosistemi bekledigimiz hizda olgunlasmaya
devam etti.

Her yasa hitap eden oyunlarin gesitliligi ile birlikte dijital oyunlara olan ilginin arttigini
¢ok net bir sekilde gorebiliyoruz. Daha ¢ok geng olmasina ragmen bazi oyunlarin dinya
genelinde turnuvalarina ve rekor sayida canli yayinlarina sahitlik ettik.

Teknolojik Urlnlerin ve hizmetlerin ¢esitliliginin arttigi bir dénemde espor alanlarindaki
rekabetin artmasinin, markalar arasindaki rekabetin de artmasi icin ¢ok cesaret verici
oldugunu dustnuyorum. Bu durum cesitli sektorlerden pek ¢ok markaya influencerlar
veya turnuvalar araciligiyla hedef kitleye ulasarak yeni model bir reklam anlayisini
kazandirdi.

Turkiye son yillarda hem bilgisayar oyunlari hem de mobil oyunlar alaninda ciddi yol kat
etmis durumda. Rekabetci oyunlara ilginin buyuk olmasi markalar icin de dogru orantili
bir pazar olarak gérulmektedir. 2023 yili sUrdurulebilir is modelleri acisindan markalarin
surekli yeni stratejilerini ve pazar buyudukce yuksek profilli basarilarini géormek iyi
olacaktir ki bu da son derece dnemlidir.

2023'te sektordeki 5. yilini dolduran Playerbros olarak biz de espor dunyasindaki
gelismeleri heyecanla takip etmeye ve espor severlere aktarmaya devam edecegiz.
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Oyun sektord tum dunyada oldugu gibi Turkiye'de de pandemi déneminde adeta peak
yaparak buyuk bir bUyUme gdsterdi. Ayrica beklenilenin aksine pandemi sonrasindaki yeni
normal déneminde sektor eski hizina geri donmedi. Aksine oyun pazarinin buyumesi yukari
yonlUu olarak ilerlemeye devam ediyor. Arastirmalar da Turkiye'de oyun sektérdnun
onumuzdeki ddénemde buUylumeye ve karlihdini  sUrdUrecegini 6ngoéruyor. PwC
(PricewaterhouseCoopers), “Kuresel Eglence ve Medya Gorunumu Perspektifleri” raporuna
gore; Turkiye'nin, 2021 ve 2026 yillar arasinda yuzde 24,1 bilesik buyUme oraniyla en hizh
bUyUyen video oyunlari pazari olacagi tahmin ediliyor. TUrkiye'yi sirasiyla Pakistan (yUzde 21,9)
ve Hindistan (yuzde 18,3) izliyor.

Oyun sektdri dolayll olarak eglence sektdorinin de gelismesine katki saglayacak. icerik
Ureticilerinin sosyal medya ve diger online yayin mecralarinda oyun iceriklerini giderek artan
oranlarda Uretmelerini ve bu igeriklerin artan bir ilgiyle takip edilmesini bekliyoruz. Bu da
elbette oyun sektdérunun kendi basina elde ettigi gelirlere ek olarak baska sektor ve alanlar
da kazancl hale getirecek.

Avrupa’'nin oyun yatirimlari anlaminda en ¢ok yatirrm alan Ulkesi konumunda olan Turkiye'de
2022 yilinin ilk 6 ayinda Turk oyun girisimleri 333 milyon dolar yatirrm aldi. Avrupa'da oyun
sektériinde en cok yatinm alan Ulkeler siralamasinda lkemizi 158 milyon dolar ile ingiltere
ve 60 milyon dolarla Norveg takip ediyor.

Turk oyun sektdrinun 2021'de 266 milyon dolar yatinm aldigini dustnursek 2022'nin ilk
yariyllinda alinan yatirimla bile bir 6nceki yilin toplam yatirim rakaminin Ustine cikilmis oldu.
Bu Turk oyun sektoru acgisindan kendi rekorunu kiran ve gelecege dair de dnemli ipuglar
veren oldukga sevindirici bir gelisme.
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Bir parca iyi, bir parca kotu!
Daha hareketli bir yil geliyor...

Neredeyse her yil oldugu gibi 2022'de de globalde oyun sektérinin dolayisiyla oyun stludyolarinin ne
kadar buUyudugune ve ne kadar potansiyel tasidigina sahit olduk. Bu durum o&zellikle satin alimlar
konusunda kendini géstermis oldu.

Bu yil mobil oyunlar (Casual ve Hyper-Casual), guglu ilerleyisine biraz ara verebilir gibi goértnuyor.
Boylelikle basit oyunlastirma modelinin ragbetinden 6tUrl nasil zor bir pazara donlstigunu daha iyi
gdzlemleyebiliriz.

Gegtigimiz 3 yila oranla bu yil PC/Konsol tabanli oyunlardaki is yikuntn blylmesi ve mobilin rol calmasi,
eksikligini hissettirdi.

2023'de globalde PC&Konsol platformlarinin kendini yeniden gdstermeye baslayacadr yil olmasi
gorusindeyim.

Turk Oyun Sektortu Nereye Evrilir!

PC&Konsol tabinda Turk oyun sektorU icin henlz cok erken. Hizla gelismesine ragmen bu alanda
kartopu etkisi gosterebilmesi icin en az 3 yila daha ihtiyaci var.

Bu yil ve sonrasinda girisimler ve gelistiriciler blUyUk oynamak zorunda kalabilirler, seviyenin yukari
atlamasina ¢ok az kaldl.

Genel olarak yatirm aginda da kismen yenilikgi fikirlerin agilimda olacagdi bir yil gdrecegimizi
dustntyorum.
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Bu yilin en ¢ok konusulan olaylarindan ilki Google'in buyUk umut ve vaatlerle baslattigi Stadia projesini
2023 Ocak ayinda durduracagini agiklamasi oldu. Bulut platformlari Gzerinden herhangi bir bilgisayara
bagli kalmadan oyun oynayabilme fikri teoride ¢ok ilgi gekici gozUkse de anlasilan son kullanici tarafinda
halen monitdr, mouse ve klavye gibi aparatlara ihtiya¢ oldugundan soz verdigi performans, ézgurlik ve
mobiliteyi tam anlamiyla yerine getiremedi. Bununla beraber yeni bir teknoloji oldugu igin ortaya ¢ikan
teknik problemlere bir de icerik olarak diger platformlar ile rekabet edebilecegdi populerlikte oyunlar
ekleyemeyince ¢ok da sasirtici olmayan bir durdurma haberi ile karsi karsiya kaldik.

Her ne kadar oyun sektérinun geleceginde bulut teknolojisi cok buyUk bir yer tutsa da, ¢ikisini yapmak
icin benzer bir atiimin oyun ekipmanlarinda da gerceklesmesi gerekiyor gibi gézikuUyor. AR ya da VR
ortamda, monitér yerine bir gozlik ve klavye, mouse yerine cok daha mobil ve konforlu oyun
kontrolculeri ile bulut platformundan ¢oklu oyunlara ¢cok daha rahat baglanabilecegimiz bir gelecek
aslinda ¢ok uzakta degil.

2022 yili e-spor tarafinda oldukga aktif gecti. Yilin ikinci ¢eyreginde Predator Sim Racing Cup online
turnuvamizi dtzenledik. Bu turnuvada, TUrkiye, EMEA Ulkeleri arasinda en fazla kayit alan Ulke oldu. Son
ceyrekte yaptigimiz EMEA Predator League, Rocket Lig'de ise yine ilk siradaki Ulkeler arasinda yer aldik.
Her iki turnuvada da kazananlara nakit dduller ve profesyonel oyun donanimlari hediye ettik.

Bu yil da yilin son ¢eyredinde EMEA Predator League'i gerceklestirecediz. Gecen yildan farkli olarak da
Turkiye'de populer olan oyunlarla yerel turnuvamizi gergeklestirmeyi distnuyoruz.

2022 yilinda oyun dizustu bilgisayarlar dnceki yilla gore adet bazinda artis gosterirken, Acer olarak biz de
satis adetlerimizi ve pazar payimizi arttirdik. 2023 yilinda yenilenen teknoloji ve tasarimlari, artan
sogutma performanslari, yiksek yenileme hizina sahip ekranlari ve bir ¢cok Ust dlzey 6zelligiyle Acer
Nitro ve Predator Helios modellerimizin oyuncularin beklentilerini fazlasiyla karsilayacagindan eminim.
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Turkiye oyun sektord 2022 yilinda cirosal anlamda zorlanirken, farkli alanlarda
kendini gelistirdi. Turkiye oyun enduUstrisinin cirosu 2021 yilinda 1.2 milyar dolara
kadar yUkselmisti ve 2022 yilinda bu rakamin yaklasik 625 milyon dolar civari
oldugunu tahmin ediyoruz. Bu veriler Turkiye oyun enduUstrisinin dolar karsisinda
aldigi yarayi da gozler édnline seriyor.

Bunun yani sira Turkiye'de oyun egitimi de hizla yayginlasiyor. 2022 yilinda,
Turkiye'de yuzlerce Universite ve egitim kurumunda oyun tasarimi ve oyun
gelistirme bolumu bulunuyor. Bu durum, Turkiye oyun enduUstrisinin gelecekteki
buyumesi icin ihtiyaci olan yetenekli elemanlari artik kendisinin yetistirebilecegine
isaret ediyor.

Ayrica Discord platformu, markalarin oyuncularla olan iletisimleri icin yepyeni bir
mecra haline geldi. Oyuncular igin bircok ozellik sunan Discord, oyuncularin
birbirleri ile iletisimlerini saglama, ekipler halinde oyun oynama, etkinlikler
olusturabilme anlaminda dnemli bir platform oldu.

Markalar da neredeyse her gun bu mecrayi tercih eden oyunculari yakalayabilmek
adina, bu sene klasik sosyal medya kanallarinin yanina Discord'u da eklemeye
basladi. Topluluklan kendi sunucularina ¢ekmek icin gesitli etkinlikler, cekilisler,
turnuvalar duzenleyen markalar, 2023 yilinda da daha fazla bu mecraya &zen
gosterecek ve iletisim sikligini arttiracak gibi gozukuyorlar.

210



GAMING IN TURKEY | MENA | EU - OYUN VE ESPOR AJANSI - YENI NESiL OYUN YAYINCISI

TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2022

MIiRAG 6ZERCAN

ARISTO ILETISIM

KIDEMLI MARKA
YONETMENI

2022 yili naslil gectigini anlamadigimiz bir sene oldu diyebiliriz. 2 yili askin bir stire tim toplumu esir alan
pandeminin etkisini kaybetmesi, herkesin Uzerinde olusan o gerginligin dagilmasini sagladi.
Kisitlamalarla gegen 2 yilin ardindan 6zlemini ¢ektigimiz normal hayatimiza doénerek, disarida daha ¢ok
vakit gegirmeye basladik. Ancak bu durum, hayatimiza renk katan oyunlardan uzaklastigimiz anlamina
gelmiyor. CUnku kullandigimiz telefonlar sadece iletisim kurmak icin degil, her turlu kisisel ihtiyag ve
aktivitemizi gerceklestirmek adina da buylUk kolayliklar sagliyor. Hayatimiz 2022'de her ne kadar
normallesmis olsa da pandemide buyUk bir aliskanlik haline gelen mobil oyunlarin oynanmasina yine
ayni sekilde devam edildi. Bir araya gelmek icin heyecan duyulan oyun fuarlari kapilarini yeniden
agmaya basladi ve bu renkli diinya icinde kaybolduk.

5- 6 yaslarindayken ‘Bundan 15 sene sonra bu oyun nasil olacak’ diye sorup hayal kurarken, simdi bu
hayali gézlerimizle goruyor, icinde aktif rol aliyoruz. Oyun sektérinde meydana gelen yenilikler de bizi
bu buyuleyici dunyanin igine gekiyor.

Ote yandan, teknolojinin geldigi son nokta olarak &én plana cikan Metaverse kavrami icin ‘Acaba nasil
olacak’ derken, simdi detaylarini canh olarak izliyoruz. Bu gelismeler ¢ok etkileyici, fakat dogru bilgi
aktariminin, yararl iceriklerin ve dogru yonlendirmenin énemine dikkat etmemiz gerekiyor.

Sektdrun hizla buydmesi, bizi dijital dunyanin derinliklerine géturtyor, boylece yenilikleri yakindan takip
edebiliyoruz. Ancak bu buyult dinyada kendine yer edinmek isteyen bireysel ya da kurumsal pek cok
firmanin Uretim sureglerinde tekdlze kalmamaya 6zen gostererek daha fazla caba sarf etmesi ve
yaraticiligi Gnemsemesi gerekiyor. Her sektérde oldugu gibi oyun sektdrt de hizli gelisen bir sektor. En iyi
olmak icin dunyadaki gelismeler yakindan takip edilmeli ve yapilacak yeniliklerle her zaman bir adim
onde olunmali.

Rekabetin yodun bir sekilde yasandigi bu eglence dlnyasinin 2023 yilinda da yeniliklerle bizi
sasirtacagina inaniyorum. Bu yil belki de farkl firmalarin oyun sektérlne giris yaptigini gérecegiz. Bu
nedenle yenilikleri bUyUk bir merakla bekledigimiz, icinde yer almak icin sabirsizlandigimiz giinlerin bizi

bekledigini dustnUyorum. 211
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2022'de, global olarak uluslararasi siyasette yasanan dalgalanmalarin ekonomideki yansimalarini,
dunyadaki bircok Ulke ile birlikte Turkiye'de de yasiyoruz. Ozellikle TL'nin Dolar karsisinda glcini
kaybetmesi Turkiye oyun sektorinl oldukga etkiledi ve etkilemeye de devam ediyor. Turkiye mevcut
oyuncu sayisi bakimindan oldukga iyi durumda olsa da ekonomik sartlar oyuncularin alim gucunu
zorluyor.

2021de 8.9 TL olan ortalama Dolar kuru 2022'de 16.58 TL'ye sigradl. Bu da ¢ok agik bir sekilde sektdru
etkiledi. Alm glcUu yukselmeyen oyuncular hala en bulyUk hobileri olan oyunlar icin para harcasa da
harcadiklari paranin oyundaki karsiligr dusuyor. Bazi oyun firmalar oyun i¢i ekonomilerini ya da oyun
satis fiyatlarini Tlrkiye sartlarina gore diizenlese de cogunluk kulresel stratejisine devam ediyor. Ozellikle
PC ve konsol platformlarinda yeni ¢ikan buyuk oyunlarin 800 - 1500 TL gibi fiyat etiketlerine sahip olmasi
oyunculari oldukga zorluyor. Yani kuresel satis fiyati 80 dolar olan (ki bu yeni bir oyun icin cok da pahali
bir rakam degil) bir oyunu oynayabilmek i¢in Turk oyuncular, indirimleri ve donemsel kampanyalari takip
eder hale geldi.

Bazi oyuncular PlayStation Plus, Xbox Game Pass gibi aylik abonelik sistemlerine gegis yaparak bu
sorunu bir nebze c¢coézmeye calisirken, bazi oyuncular da free to play kategorisindeki mobil ve PC
oyunlarina kaymaya basladi. Hyper-casual oyunlar yavas yavas trend olmaktan ¢ikarak yerini casual ve
midcore-casual oyunlara birakmis durumda. Battle Royale, FPS, Yaris, Spor Strateji ve MOBA oyun turleri
hala en populer turler olarak yerlerini koruyor.

Turkiye 2022'de mobilde; Subway Surfer, PUBG Mobile, Roblox, 101 Okey Plus, Words Of Wonders, Free
Fire, Mobile Legends, Genshin Impact, Kafa Topu 2 ve benzeri oyunlar tercih ederken PC ve konsollara
baktigimizda; God of War: Ragnardk, Genshin Impact, PUBG, Lost Ark, VALORANT, LoL, CS: GO, Minecraft,
Roblox, Call Of Duty 6ne ¢ikan oyunlar arasinda yer aliyor.
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ByNdGane

, oyun dinyasinda iki ana goérev Ustlenmistir:
1. Oyunlarin, orijinal e-pin ve dijital kodlarini oyun sirketlerinden edinip oyunculara ulastirmak.
2. Ayaklari saglam basan gulclU bir képri insa ederek; oyuncularin, kendi iglerinde item ve skin satisina aracilik eden glvenli bir pazar
yeri (middleman) yaratmak.

Bunu soyle tanimlayabiliriz:
“ByNoGame, oyuncularin hem Amazon’u hem de Ebay’idir.”

Ayrica ByNoGame, 6 yildir oyun yayincilarinin (streamers) sevenlerinden bagdis almasini saglhyor.
Bugulin milyonlarca oyuncu, manevi sevgilerini maddi tutkuya dénustlrerek ByNoGame eliyle hayrani olduklari yayincilara aktarabiliyor.

izmirin Cigli ilcesinde, dar bir cikmaz sokakta, iki bilgisayarla internet kafemizin kurulusundan bu yana 18 sene gecmis.. Kredi kartina
sahip olmayan ¢ocuklarin dertlerine derman olduk; oyun UrUnlerini temin ettik veya birbirleriyle iletisimlerini sagladik. Bynogame ile,
Knight Online oyununda gold bar satin almak artik cocuk oyuncagdiydi. Anlik ileti programi messenger’in patlama yaptigi 2007 yilinda
bynogame.com domainini kaydettik. Markamizin patentini de aldiktan sonra, klicUk esnaf Pashanet Kafe, ihtisamli bir metamorfozla
guclu platform ByNoGame'e dénustU!

Bugun 15. yilimizda, 2 milyon Uyemize, 40 ekip arkadasimizla 7/24 hizmet veriyoruz. Gelecekte, tim dlnya oyuncularini bu platformda
bulusturarak, ayni dili konusmalarini saglayabiliriz.

Bircok e-spor takimina, e-spor oyuncusuna ve oyun yayincilarina yillardir destek veriyoruz. Sektérden kazandigimiz parayi, gene ayni
topluluga aktararak genglerimize kaynak yaratiyoruz.

Bir yandan %7.5 olan yabanci musteri oranimizi, globallesme sonrasi yUkseltip yurda doviz girdisi saglarken, éte yandan her milletten
farkli oyuncuyu ayni havuzda yUzdUrerek global bir TUrk markasi yaratmayi hedefliyoruz.

.15 yildir oyuncularin tim dijital ihtiyaglarini saglayan aktif bir web platformudur.

Oyun dinyasinin parlak yildizi ByNoGame'in prizmasindan yansiyan giglii isik, gen¢ oyunculara daima yol gosterici bir rehber
olmustur!

‘,{g‘,‘ Bynogame.com/tr . Instagram.com/bynogamecom/ ‘ Twitter.com/bynogame
e/ /
Twitch.tv/bynogame u Youtube/Bynogame d Tiktok/bynogame
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https://www.instagram.com/bynogamecom/
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‘nin  Turkiye'deki yolculugu, 1964te ‘Dunyaca Meshur Coca-Cola Simdi de
Memleketimizde” slogani ile basladi. ilk fabrikasinin acilisini 18 Eylil 1964'te Taksim
Meydani'ndan gecis yapan bir Coca-Cola Kervani ile kutlayan Coca-Cola Turkiye Sistemi, bugun
11 fabrikada Uretim yapiyor.

Coca-Cola, Turkiye'de Coca-Cola Mesrubat Pazarlama Danismanlik San. Tic. AS. (Coca-Cola
Turkiye) tarafindan temsil ediliyor. Coca-Cola Turkiye; Kafkaslar, Pakistan ve Orta Dogu'nun da
icinde bulundugu 25 Ulkeyi kapsayan bir boélgedeki is birimi altinda yonetiliyor. Turkiye
operasyonu, ¢alisan sayisi ve pazar buyuklugu bakimindan bolgenin en buyuk operasyonu olarak
one cikiyor.

Turkiye'deki zengin alkolstz icecek portfoylUnde Coca Cola, Fanta, Sprite, Schweppes, Cappy.
Dogadan, Fusetea, Powerade, Damla Minera, Damla Su markalari ve farkli varyantlari yer aliyor.

Markalarin Uretim, satis ve dagitim sorumlulugu ise, Turkiye ile birlikte toplam 10 Ulkede faaliyet
gosteren ve istanbul Menkul Kiymetler Borsasi'nda da islem géren Coca Cola icecek AS.ye ait.
Coca Cola icecek A'S. hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin

. Twitter.com/CocaColaTurkiye . Facebook.com/cocacolaturkiye .. Instagram.com/cocacolaturkiye/
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Tiirkiye'nin fiber giicii Tiirk Telekom’un oyun ve oyuncuya 6zel markasi
GAMEON ile Gdster Giiciinii!



- Tiirk Telekom

Turk Telekom 180 yili askin koklu gegmisiyle, Turkiye'nin ilk entegre telekomunikasyon
operatorudur. “Turkiye'nin Coklu Oyuncusu” Turk Telekom, 31 Aralik 2022 itibariyla; sabit
erisim hatti, genis bant, TV ve mobil olmak Uzere toplam 52,8 milyon aboneye hizmet
vermektedir. DUnya'da oldugu gibi Turkiye'de de hizla buyumekte olan oyuncu segmentine
odaklanan Turk Telekom, 2022 yilinda markasini hayata gecirdi.Turk Telekom
gucu ve deneyimini arkasina alip yenilikgi, geng ve dinamik bir vizyon ile yola ¢ikan
GAMEON, ilk yilinda bircok basari ve yenilige imza atti.

Her zaman oyuncunun yaninda olan, onlarin hayatini kolaylastirip destek olmayi hedefleyen
CAMEON, oyunculara yonelik surddrdlgu, tum pazarlama faaliyetleri ile Turk Telekom'un
kaliteli hizmet stratejisini, hizini ve glcUnuU oyun dunyasina aktarmaya devam ediyor.
Oyuncularin inhtiyaglarina 360 derece ¢cdzUmler sunan , Turk Telekom'un yeni ve
mevcut musterilerine oyun odakli faydalar iceren internet teklifleri, marka ortakliklari, cihaz
teklifleri sunarken, dlzenledigi turnuvalarla oyun dunyasini sahiplenip, oyunculara yonelik
Ozel destek hizmetleri ile sektérde fark yaratiyor.

2022 yilinda yapilan tum pazarlama ve iletisim faaliyetlerinin disinda, oyun firmalari ile
yapilan stratejik is ortakliklar, Turkiye'de ilk kez gerceklestirilen is birliktelikleri ile sektdre
guclu bir giris yapan GAMEON, yil boyunca oyun ekosisteminde adindan sik¢a soz ettiren bir
marka oldu.

»‘.{%’ Gameon.com.tr/ : Instagram.com/turktelekomgameon e Discord.gg//turktelekomgameon
e/ .
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. yeni nesil dijital oyunlarda oyunculari online bir arenada karsi karsiya getirerek
oyunculara para kazanma ve kendilerini ispatlama imkani saglayan Rekabetci Oyun
Platformudur. Gamer Arena 2023 yilinda ¢ikacak yeni mobil uygulamasi ile oyunculara kendi
gelistirdikleri mobil oyunlarda rekabet etme ve kazanma sansiyla birlikte cok daha iyi bir oyun
deneyimi sunmayi ve globale acilmayi hedefliyor.

Gamer Arena Platformu Mart 2020'den beri aktif olup, mobil, bilgisayar ve konsollarda
oynanan 30’dan fazla oyunda birebir DUellolara ve tekil/coklu katilim saglanabilen Turnuvalara
izin veriyor. DUellolar sayesinde oyunculara istedikleri yerden, istedikleri zaman mucadelelere
katilip kazanma sansi taniyor.

415.000'den fazla oyuncunun kayith oldugu platformda bugUne kadar 225.000'den fazla
duello oynandi ve 500'den fazla turnuva duzenlendi. 2023 yilinda global acilimina baslayacak
olan platformun Web3 duUnyasi icin hazirliklar ve calismalari da hizla devam ediyor. Gamer
Arena Kasim 2022'de kendi kripto parasi Gamer Arena Utility Token'in (CAU) global borsada
listelemesini gercgeklestirdi ve GAU Token artik global oyuncularin da ulasabilecegi bir hale
geldi.

dunyadaki en buyUuk oyun platformlarindan biri olma misyonuyla kurulmus

olup, dokunduklar her oyuncuya eglence, tatmin ve ilham verme vizyonuyla calismalarina
devam etmektedir.

Gamerarena.com . Twitter.com/gamerarena_com e Discord.gg/Gamerarena ‘ Facebook.com/gamerarenacom ’.{- Instagram.com/gamerarena_com
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2018 yilinda yolculuguna kucguk bir gelistirme ekibinin hayali olarak basladi. Simdilerde bu hayal,
altinda devasa bir oyun platformuna dénUsutyor. Oyuncular
tarafindan gelistirilen iceriklere de acik olan yapisiyla oyun, Kapali ve Acik Beta Testlerini tamamlayip 2021
yihinin son yarisinda Steam Uzerinden erken erisime agildi. 2022'nin ikinci yarisinda da I0S'da Agik Betasi
yayinlanmaya baslanacak.

Polity, oyuncularina duinyayl andiran sularla kapl bir gezegende kendi uUlkelerini kurup yénetebildikleri,
baska oyuncularin da Ulkelerinde vatandas olabildikleri sosyal bir platform sunuyor. Oyuncular, her biri birer
‘gundelik oyun” olan meslekler arasinda uzmanlasirken, Ulkelerinin gelismesine de katkida bulunuyorlar.
Ulkeler ise iliskileri ve ticaret savaslari ile gezegende baskin olmaya calisiyorlar.

Cok kullaniclli, rol yapma kategorisinde yer alan Polity, gelecegde ve egitime odakli politikasiyla bir oyundan
daha fazlasi olmaya ve "Upload your Brain" mottosu ile sundugu dinyada, aslinda oyuncularin fikirlerini
ve hayallerini yansittigi ve paylastigi bir ortamin kapisini araliyor. Gergek hayatta cogunlugun zor, sikici ve
tekdlize buldugu, imkanlari dahilinde sahip olamadigi esit egitim, 6grenim gibi temel gereksinimlerini de
ulasilabilir ve eglenceli hale getirerek kapsayici olmayi hedefliyor.

Oyuncularinin ¢cogunlugunu olusturdugu, Avrupa ve Amerika’dan gelen geri bildirimler ile yeni meslekler
Uzerinde calisan gelistirme ekibi, oyunu iyilestirmeye ve yeni 6zellikler eklemeye devam ederken bir yandan
da akademisyenler ile birlikte caddas egitim modeli disindaki egitim modellerini inceleyerek oyuna
entegre etmek icin calismalar yUrGtlUyor. Bunun yani sira, oyuncularin oyun icerisinde kendi yapay
zekalarini egitip gelistirebilecegi, kendileri oyunda yokken egitilen yapay zeka ile oyuna devam
edebilecekleri bir sistemin kurulmasi planlaniyor.

hakkinda daha detayli bilgi edinmek icin asagidaki sosyal medya hesaplarini ziyaret edebilirsiniz.

@ Steam.com/Polity e Discord.gg/polity. J Instagram.com/polityonline
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PROFESYONEL OYUNCU KOLTUKLARI

1983 yilinda "Yildiz Celik Buro Mobilyalar" adi altinda kurulan xDrive, sektdre metal
sandalye Uretimiyle baslamis, ardindan ofis koltugu Uretimi ile devam etmistir. 2016
yilinda Turkiye'de ilk oyuncu koltugunu Ureten xDrive, Uretim tesisleri ve seri Uretim
hatlarina yaptigi yatirimlarla Uretim kapasitesini artirmis ve kurumsallagsma surecine
girmistir. 2021 yilinda XDRIVE MOBILYA SANAYI VE TICARET LIMITED SIRKETI olarak
unvan ve nevi degisikligi ile kurumsallasma surecine devam etmektedir.

Ezber bozan urlnlerinin yani sira Uretim ve satis yontemleri ile i¢ pazarda kisa
sUrede yeni bir sektor kurarak sektorl domine etmeyi basaran xDrive, ayni basariyi
yurt disi pazarinda da yakalamak adina ihracata yonelik yatirrmlarini arttirmis ve
musterilerine xDrive markasinin yani sira OEM ve ODM hizmeti de sunmaktadir.

Bolgesinin en buyuk oyuncu koltugu ureticisi olan xDrive, hem konumu hem de
uretim gucuyle her gecen gun daha rekabetci olabilmek icin Uretim alanindaki
yatirnmlarini araliksiz sirdUrmektedir. Sakarya 2.0SB’de yapmis oldugu arazi yatirimi
ile yeni bir fabrika insaatina baslayacak olan xDrive, fabrika projesi hazir oldugunda
gunde 1000 koltuk Uretebilecektir ve teknolojiden gug, yenilikten ilham almaya
devam edecektir.

Xdrive.com.tr 3 Youtube/xDriveOyuncuKoltuklar Instagram.com/xdrivetr

@ Linkedin/xdrivetr Twitter.com/xdrivetr ‘ Facebook.com/xdrivetr
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GELIRE GORE ULKE SIRALAMASI

e TUrkiye: 625 Milyon USD e NUfus: 1.8 Milyar + / -
e Suudi Arabistan: 1 Milyar USD + I e Online Nufus: 1 Milyar + / -
e iran: 650 Milyon USD + / - y sl 50 OMIUETE

e israil: 550 Milyon USD + / -

(Orta Dogu & Afrika total geliridir.)
e Misir: 350 Milyon USD + / -
e Birlesik Arap Emirlikleri: 400 Milyon USD + / -

e TOTAL: 6 Milyar USD 2022 Gelir + / -

(Orta Dogu & Afrika total geliridir.)

Kaynak: Newzoo - 2022 Free Global Game Market Report
0O
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Kaynakca

e« Gaming in Turkey | MENA | EU
e Turkiye'de Tahmini Medya ve Reklam Yatirimlari 2022 - Reklamcilar Dernegi - Deloitte Digital
o TUrkiye istatistik Kurumu (TUIK), 2022 Yili Adrese Dayali Nifus Kayit Sistemi Sonuclari
o Bilgi Teknolojilerive ileti§im Kurumu (BTK)
e BTK - 2022 Pazar Verileri Raporu 3. Ceyrek - Markalara Gore IMEI Kaydi Yapilan Mobil Cihaz Adedi
o Turkiye Elektronik Haberlesme Sektért 2022 3. Ceyrek Pazar Verileri Raporu
o MMA & DT Envanter Anketi Q3, 2022
o Turkiye Mobil Oyun Arastirmasi 2021 - AdColony - Nielsen
« data.ai State Of Mobile 2023
o data.ai Ucretsiz 2022 Raporlari
o Newzoo Ucretsiz 2022 Raporlari
e 42matters.com - Turkey Mobile Gaming Statistics
e Education First English Language School English Proficiency Index List 2022
o Spotify 2022 Ozeti
o Marketing Turkiye - VeriNays
o TUrkiye Girisim Ekosistemi Yillik Etkinligi Startups.watch Sunumu - Serkan Unsal
e TESFED - Turkiye Espor Federasyonu
o Riot Games
o Gamfed
o Fragtist
e Merlinin Kazani
e Signingiant
o Statista Global Consumer Survey 2022
o Statista Video Games Highlights 2022 Turkey
o Playstore, Razer Gold, Steam, Oyunfor, Epic Store Acik ve Paylasilan Veriler
o Turkiye Cumhuriyet Merkez Bankasi - tcmb.gov.tr
« BAU GAME LAB - Bahcesehir Universitesi
e Hitmarker.net
¢ Embed
e Razer Gold
o We Are Social Digital 2022 Raporlari
e Twitch TV - Youtube - Instagram Verileri
o SimilarWeb Verileri
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Bilgilendirme Notu

Gaming In Turkey | MENA | EU, tamamen oyun ve espor Uzerine kurulmus, TUrkiye'de 7 yildir hizmet
veren oyun ve espor ajansi ve oyun yayincisidir. Son 6 senedir, hem sektdre, hem sektore yatirrm
yapmak isteyen markalara, hem de bdlgemizi yakindan tanimak isteyen firmalara sektor hakkinda,
aclk kaynakl sekilde bilgi verilmesi amaci ile herkesin kullanabilecegi, Ucretsiz olarak paylasilan
sektdrel raporlar hazirlamaktadir.

Bu raporda yer alan bilgiler genel bilgilendirme amaclidir. Gaming In Turkey | MENA | EU, bu rapor ile
birlikte herhangi kisi veya kuruma herhangi bir sekilde bir yatirm tavsiyesinde bulunmamakta ve
yatirrm danismanhgi hizmeti sunmamaktadir. Oyun ve Espor alaninda yapacadiniz her nevi girisim
veya yatirrm, bunlara dair alacaginiz kararlar igin énce profesyonel destek almanizin gerekli
olabilecegdini dikkatinize sunariz. Bu rapor ise kisiye ve kuruma &zel olmayip genel nitelikte bir oyun -
espor ekosistem incelemesi olup sektorel tanitim ve destek amacina ydneliktir. Raporda gorUslerine
yer verilen Kisi veya kurumlar da ayni sekilde raporun tamami hakkinda bilgi sahibi degildir. Her bir kisi
veya kurum sadece kendi beyani ve destegi ile rapora katki sunmakta olup bu sebeple raporda adi
veya unvani yer alan kisi veya kuruluslarin rapordaki diger herhangi bir bilgi veya yoruma dair herhangi
bir taahhutte bulunmasi yahut bu sebeple mesul tutulmasi mimkun yahut s6z konusu degildir.

Rapordaki bilgilerin tim kaynaklari, bulunduklari sayfalarin alt kisminda ve “Kaynakga” bolumunde
belirtilmistir. Toplanan tum bilgiler acik kaynakli bilgilerdir ve Gaming In Turkey | MENA | EU uzman
ekibi, tum sektor bilgileri ile birlikte harmanlayarak bu raporu olusturmustur. Uzman Gérusleri, kisilerin
kendi bireysel ya da firmalar adina verdigi gérusler olup yatirrm tavsiyesi, danismanligi vasfinda
olmayip herhangi bir diger kisi veya kurumu bagdlayici bir 6zelligi bulunmamaktadir. TUm gorusler
degistirilmeden raporumuzda yer almaktadir.
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